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Doba začíná být zralá pro hlubší 
změnu časopisu, jehož 62. číslo 
právě držíte v rukou. Svět video- 
her nyní není už takový, jakým 
byl zhruba před třemi lety, kdy 

A jsme naposledy provedli výraz- 
nější „reformu“ 0PS2, toho, jak 
vypadá, o čem a jak píše a pre- 
zentuje svoje názory a informace, 
jaké má přílohy. Neradi bychom 
to zbytečně uspěchali, chceme se 
vám takříkajíc přesně trefit do 
vkusu a potřeb. Proto už několik měsíců interně diskutujeme 
o možnostech, vizích a inovacích. Nyní vykrystalizovalo něko- 
lik základních alternativ, ze kterých si potřebujeme vybrat tu 
nejlepší. A chceme vás přizvat ke spolupráci. 

Anketní lístky a internetové dotazníky jsou sice fajn, ale to 
nám tentokrát nestačí. Chceme se s vámi setkat osobně a po- 
hovořit o vašich názorech na řadu věcí a probrat je pěkně do 
hloubky. Pochopitelně vás nemůžeme všechny pozvat do 
sportovní haly. Vybereme patnáct až dvacet „reprezentantů“ 
z řad typických čtenářů 0PS2 a příjemně pokecáme u kávy 
v prostorách naší kanceláře. Třeba si najdeme čas i na malý 
turnaj v Pro Evo 6, kdo ví? 

Tak se konečně dostávám k hlavnímu úkolu, který má spl- 
nit tento úvodník. Máte-li zájem o toto historické setkání (©), 
napište mi lístek nebo e-mail. A prosím odpovězte v něm na 
několik následujících otázek — stačí uvést číslo a odpověď. 
Chceme dát dohromady různorodou skupinu čtenářských 
„druhů“. Žádná odpověď tedy není špatná, všechny pravdivé 
jsou správné. 


1. Kolik je vám let? 

2. Jak dlouho čtete 0PS2 (stačí v letech)? 

3. Jak často si kupujete OPS2 (na škále od „výjimečně“ 
přes „občas“ a „pravidelně“ po „předplatile'“)? 

. (o je pro vás největší motivací při koupi 
(může to být cokoli, nějaká rubrika, autor, herní žánr, 
demoverze, bonusy...)? 

. Které PlayStationy vlastníte/plánujete zakoupit 
(PS2, PSP, PS3)? Případně vlastníte jiná herní zařízení 
(PC, konzole, handheldy)? 

„ Ve kterém kraji bydlíte? 

. Jak vás můžeme nejlépe kontaktovat 
(uveďte telefon, mobil, mail)? 
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U 
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Své „přihlášky“ posílejte na farid.starmanAvogel.cz 
(předmět REFORMA), nebo na adresu 0PS2 uvedenou v záhlaví 
této stránky (na obálku nebo lístek opět napište REFORMA), 

a to už do konce dubna. Zhruba dvaceti z vás se ozvu, aby- 
chom se domluvili na setkání u nás v Praze. Těmto reprezen- 
tantům čtenářské obce už nyní mohu přislíbit odměnu ve for- 
mě jedné aktuální hry na PS2 a čtvrtletního předplatného 
0PS2 (pokud již předplatné máte, prodloužíme vám jeho 
platnost o 3 měsíce). To je snad všechno. Těším se na vaše 
dopisy, na setkání a na popovídání o budoucnosti, kterou 
chceme tvořit společně s vámi. ( ] 

pie) 


a 


p L —vpmvVY 


PlayStation. 


oFicIáLNÍ magažín-cz 


ÚVODNÍK 


DVA*KVĚTEN2007 


© A 


RATCHET 
© CLANK 
FUTURE 


recenze měsíce 


M 
7 


IMEDALOF 
HONOR: 
VANGUARD 


Zapomněl padák v letadle. 


STRANA 64 
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TRENDY A NOVINKY ZE SVĚTA PLAYSTATION A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


006 PLAYSTATION HOME F 020 TOMB RAIDER ANNIVERSARY 064 MEDAL OF HONOR: VANGUARD 


Představuje ambiciózní projekt virtuálního Díky hratelnému kódu to už víme na beton: Někdejší průkopník na dně. Jak se to stalo? 


světa, kde budou spolu žít všichni majitelé tohle bude výtečná hra! 
áno i 067 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 
024 PAINKILLER: HELL WARS 2006-2007 
008 LITTLE BIG PLANET Po dlouhém putování dorazilo Jarní fotbálek od EA. 
Hráči sobě: Media Molecule předávají desig- akční analgetikum i na PS2. 
068 GRAND THEFT AUTO: 


nérskou moc lidu. Plus další témata 
- SingStar na PS3 a Folding©ehome. 026 NO POEAK: VICE CITY STORIES 
Další k í PlayStation. 
010 INVAZE 2006 S Jackem Sparrowem až na konec světa. 0 nt 
070 TMNT 


Všechny výsledky čtenářské a redakční ankety 
v definitivním přehledu. 028 MANHUNT 2 Želvičky usilují o comeback. 
Exkluzivní pohled pod pokličku, kde se vaří 
012 STAR WARS: další brutální pohádka Rockstaru. 072 SOCOM US NAVY SEALS: 
THE FORCE UNLEASHED COMBINED ASSAULT 


Padawanem lorda Vadera se můžete stát 032 SBK-07: SUPERBIKE Blbnutí v bažinách. 
s novou PS3 i PS2 hrou. WORLD CHAMPIONSHIP 


Vážný soupeř pro Moto GP, nebo chudý příbuzný? 074 SINGSTAR: POP HITS 
013 UNCHARTED: DRAKE'S ADVENTURE 


Nejdřív byl Crash, pak Jak a teď je na řadě 034 JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS 
Drake — Naughty Dog jsou značkou nekom- S japonskou károu je každá noc žhavá... 076 THE RED STAR 


promisní kvality. 037 ALIEN SYNDROME Komunismus z komiksu. 
014 CONAN Vetřelci ze staré školy v půvabném provedení 077 SHIN MEGAMI TENSEI: 
První obrázky a informace z barbarské akce na PSP. THE DEVIL SUMMONER 


od Nihilistic Games. 038 DARK SECTOR Ďábelské RPG pro latentní satanisty. 
015 GTAIV Něco mezi Splinter Cellem a simulátorem jatek. 078 THE FAST AND THE FURIOUS 


První informace jsou venku! Zběsilá snaha prodat paskvil. 


016 SVĚT V OBRAZECH 
Svěží dávka devíti novinek na PS2, PSP i PS3, 


017 KALENDÁŘ 


Nejaktuálnější soupis her 


040 HRY KE STAŽENÍ 
Podívali jsme se na zoubek nabídce na 079 BUZZ! THE MEGA OUIZ 
PlayStation Store: Blast Factor, Flow, Gripshift Gigantická porce nových otázek. 
a gumové kachničky v Super Rub-A-Dub! 


079 FREAK OUT: EXTREME FREERIDE 


Jarní lyžovačka letos přece jen bude. 


„ZB So US 080 SID MEIER'S PIRATES 
017 WIPEOUT PULSE Je to jasné: nejlepší pirátská hra všech dob! 


bl » 
první screenshoty z očekávaného ČI zl ) k Fan SMÍ | 081 AFTER BURNER: BLACK FALCON 
pokračování. p Letecká akce číslo jedna. 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 082 M.A.C.H. 
Letecká akce číslo dva. 
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042 MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES 
S tím podpálením světa to Pandemici myslí 083 GUNPEY jk 
vážně. Dokáží však navázat na vynikající Tetrisovka trochu jinak. 
úspěch prvního korejského dílu? 083 300: MARCH TO GLORY 
046 SPIDER-MAN 3 Dejte Xerxovi do držky. 


(= i jedna z nejlepších komiksových videoher. Že se ta PS3 nestydí mít takhle ostrý obraz! 


050 RATCHET 8 CLANK FUTURE: 086 FORMULA ONE CHAMPIONSHIP 


TOOLS OF DESTRUCTION EDITION 


Podívejte se na první screenshoty next-gen Starý ročník, nová grafika. 


> "fe = — = Filmová trilogie Spider-Man vrcholí a s ní 084 RIDGE RACER 7 


003 ÚVODNÍK Ratcheta v jejich plné hi-resové kráse. Plus 
všechny detaily, které autoři z Insomniac 087 GENJI: DAYS OF THE BLADE 

090 OBSAH DVD Games zatím uvolnili. Pěkná forma, slabý obsah. 
on rm 054 TEIYU GOTO 087 VIRTUA TENNIS 3 

č Velký exkluzivní rozhovor s mužem, který Čo chýbalo... 
092 prioberáktrán designoval tři generace konzolí PlayStation. 

: o onas ně Vlastnoručně vytvaroval také ovladač, který 088 THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 
094 KONEČNÁ denně berete do dlaní. Nejkrásnější verze konečně doplula do cíle. 

Dr. Robotnik dostává na budku. 058 KRONIKA TEKKEN 
096 DOPISY Co svět světem stojí, PlayStation miluje : 

= L Tekkena. Podívali jsme se na dějiny Železné 

098 PŘÍSTÍ CÍSLO pěsti od jedničky po „temné znovuzrození“, 
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i AKVA ETA TÍ 


www.digg.com 


Web 2.0 hýbá v sou- 
časnosti internetem. 
Zde jsou online apli- 
kace, které možná 
byly Sony inspirací při 
tvorbě služby Home. 


www.flickr.com 


Fx K“ 


www.youtube.com 


Wwww.secondlife.com 
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Luxusně zařízený virtuální 
| domov. Měli byste zájem? 


Sony k překvapení všech pozorovatelů 
představila vysoce ambiciózní online službu. 


PlayStation 3 volat Home! 


Od okamžiku, kdy si šéf vývoje Sony Computer 
Entertainment, Phil Harrison, zamluvil velký sál 
na březnové konferenci GDC v San Franciscu pro 
vystoupení nazvané „Hra 3.0", byli všichni 
v napjatém očekávání velkých věcí. Jeden sázel na odhalení 
hratelné demoverze Killzone, jiný spekuloval o vymoženos- 
tech nového firmwaru, ale na ctižádostivý plán nové online 
služby zvané prostě Home nebyl, dokud nezačaly prosakovat 
první zprávy, připraven nikdo. 

Nejdříve je dobré si vysvětlit, co je míněnou tou „hrou 
3.0". Jde pochopitelně o umělý termín vymyšlený někým 
vSony v narážce na „web 2.0“ (viz informační rámeček), jímž 
je silně inspirován zejména v ohledu na „obsah tvořený uži- 
vateli“. Ve stručnosti jde o „videohry“, které dávají lidem do 
rukou sadu nástrojů, s jejichž pomocí hráči sami naplňují 


herní prostor. Sony věří, že podobně jako obrovsky roste 
popularita internetových služeb typu MySpace nebo YouTube, 
může budoucnost patřit hrám tvořeným samotnými uživateli. 


CO JE DOMA, TO SE POČÍTÁ 


V centru celé této vize by měla být služba Home — představit 
si ji můžeme jako luxusní 3D chatovací místnost s mnoha 
dalšími funkcemi, které ji povyšují na jakýsi „simulátor vir- 
tuálního života“ , metahru v mnoha rysech podobnou PC 
fenoménu Second Life. V rámci tohoto světa budou uživatelé 
PS3 vytvářet komunitu, hrát online hry, sdílet média, prostě 
co se jim zachce. 

Poté, co si z PlayStation Store stáhnete zdarma instalační 
balíček Home, budete si moci ve velmi detailním editoru 
postav vytvořit 3D avatara, který zde bude reprezentovat vaši 


data se stahuj 


+“ 


Foldingahome 
0,0 =: 


Údaje o bílkovinách 
jsou zpracovávány 
výkonným proceso- 
rem Cell Broadband 
Engine. 


Společně proti smrtelným chorobám 


Firmware 1.6 otevírá na PS3 dveře bohulibému 
projektu, o kterém se již nějakou dobu vedla řeč. 
Jde o vědecký výzkum Stanfordské univerzity 

v oblasti bílkovin, jehož účelem je prostřednic- 
tvím simulace obrovského množství „ohýbání“ 
molekul objevit prvotní příčiny nemocí, jako 
jsou rakovina nebo Alzheimerova choroba. 
Nyní svou troškou můžete přispět i pomocí své 
zasíťované PS3. Když se přihlásíte do programu 
Foldingahome, nečinně ponechaná PS3 se 
sama přihlásí do univerzitního serveru a dá svůj 
výpočetní výkon k dispozici. Hezké je, že během 
tohoto procesu můžete sledovat světovou mapu 
aktivních konzolí i molekuly, které jsou právě 
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virtuální identitu. Standardně také dostanete virtuální byt, 
který můžete rovněž do značné míry podle svého vkusu 
upravovat. Jak bylo při demonstraci na GDC předvedeno, při 
dekoraci svého soukromého prostoru můžete používat jaké- 
koli soubory, jež jsou uloženy na pevném disku vaší PS3. 
Můžete si například na zeď pověsit fotografii vaší maminky, 
ve virtuální televizi spolu s přáteli sledovat video z poslední 
dovolené a z virtuálních reproduktorů nechat znít své oblí- 
bené MP3. Jak zdůraznil Harrison: „Je to vaše místo a platí 
zde vaše pravidla.“ To okamžitě rozpoutalo diskuzi, zda Sony 
bude moci nějak regulovat streamovaný obsah v soukro- 
mých bytech. Bude například povoleno pouštět si porno? 
Přesně tato otázka visela ve vzduchu celý následující týden, 
až byla velkým Philem zodpovězena v rozhovoru pro blog 
ThreeSpeech: „Jsem zklamán vaší první otázkou, domnívám 


— hreeRadicals 


U vás podrobeny výpočtům. 


Ohhhh stoo 


Im getting my groove on 


cee-stephě 


KILLZ( NE 
= 


Klasický editor umožňuje 
vytvořit realistickou na- 
podobeninu vaší osoby. 


ME IMAGE BOUTIOVE 
„kecat“ lze textově, hlaso- 


vě i přes videochat. Chybí 
už jen posílání pachů. 


se totiž, že Home najde mnohem širší a užitečnější uplatně- 
ní. Lidé však mohou využít ve svých soukromých prostorech 
prostředky Home mnohými způsoby a není naším úkolem 
jim diktovat podmínky.“ Stručně řečeno, ano. 

SIN SLAVY 

Kromě samotného obytného prostoru bude mít každý uživatel 
Home k dispozici ještě svou soukromou „Síň slávy“, kterou si 
lze představit jako decentně nasvícenou výstavní místnost 
plnou trofejí získaných hraním PS3 titulů. V ukázce byla tako- 
vou trofejí například postava helghanského vojáka v životní 
velikosti nebo plastika kuliček LocoRoco. Jelikož prostor v síni 
slávy pochopitelně není nafukovací, je čistě na vás, které 

z mnoha trofejí se rozhodnete vystavit (patrně ty, na které jste 
nejvíce pyšní), všechny ostatní, které jste dosud získali, vám  «» 


Proč smrdět doma, když 
je venku tak hezky? 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 007 


"+ však budou k dispozici ve vašem soukromém archivu, odkud Kdo by se však chodil dívat na reklamy, kdyby chyběla 
je můžete kdykoli materializovat. Celá tato instalace připomí- zábava? Vyrazit si ven znamená spoustu zajímavých příle- 
nala scény z Hvězdných válek, jako byste byli v knihovně jediů. © Žitostí. Ukázka Home na GDC zatím jenom naznačuje. V de- 

Do svého prostoru můžete pozvat své online přátele. mu byla například předvedena arkáda plná videoherních 
Chatovat s nimi můžete textově, zvukově a dokonce i přes automatů, bowlingu a dalších atrakcí. Právě zde bylo jasně 


streamované video, zatímco váš avatar vyjadřuje emoce vidět, že zdaleka nejde jen o glorifikovaný chat room. 
jemnými animacemi. Ve skupině přátel se můžete také Autoři enginu si dokonce dali práci s implementací fyzikál- 
dohodnout na online multiplayeru v jakékoli PS3 hře a „od- 

razit“ se k němu rovnou z Home. V tomto ohledu služba tak 

trochu připomíná „lobby“ multiplayerových her. 


VEŘEJNÝ PROSTOR 


Home se však neomezuje jen na váš virtuální domov. Stačí 
ž se podívat ven nebo kliknout na ikony na mapě světa (pří- 
an EEA a: —— stupné přes virtuální PSP a předpokládáme správně, že 


E PS P * Č |06n i přes to skutečné?) a ocitnete se ve veřejných prostorách, 
$ 585 AR" Rep/HpHop - z - 2 které m ou sloužit k nejrůznějším účelům. V ukázce byla 
T 67 „A ú Z například předvedena zařízení vyhrazená určitým hrám 
S == —— nebo vydavatelům — bude to jako navštívit oficiální stránku 
he je P Ě: (A KA hry, o kterou se zajímáte, ale ve 3D kyberprostoru. Harrison 
-= ©05 dodal, že Sony v žádném případě nechce omezit Home 


Wallpapers 


pouze na propagaci svých vlastních produktů. Prostor bude 
k dispozici i ostatním vydavatelům a pochopitelně i výrob- 
cům neherního zboží. Zkrátka a dobře, pěkně účinná a dou- 
fejme, že i vkusná virtuální reklama, ze které se bude provoz 
Home financovat především. 


Karaoke míří ke hvězdám 


Dalším příkladem videohry na nový způsob je podle Sony nová gene- 
race SingStaru. Zdá se, že hodně dat bude proudit nejen směrem od 
Sony k vám, ale i obráceně. Jak už bylo řečeno dříve, SingStar na PS3 
nabídne vlastní písničkový „obchůdek“ Singstore, odkud si budete 
moci stahovat jednotlivé skladby ke karaoke zpívání podle vlastního 
úsudku (kromě nich samozřejmě na disku dostanete standardní třicít- 
ku základních skladeb). Současně však pomocí mikrofonu a kamery 
EyeToy můžete nahrávat klipy s vašimi výkony a ty nejzdařilejší (či 
nejtrapnější, jak je libo) uploadovat na síť. Systém pak bude vytvářet 
žebříčky nejsledovanějších uživatelských videí. 3 3 
PS3 SingStar bude na evropských pultech již letos v červnu. Sony MALA VELKA H RA 
ohlásila, že v prvotní fázi bude ke stažení připraveno něco kolem 
300 skladeb. Uživatel se prý bude moci rozhodnout, zda si downloa- 
duje (patrně dražší) verzi s videoklipem v HD rozlišení, nebo standard- 
ní verzi. Kolem cen za stahování písní se v březnu objevilo několik 
fám. Podle jednoho zdroje by každá HD píseň měla stát v přepočtu 
kolem 60 Kč, Sony však tuto spekulace vyvrátila a vysloveně dodala, 
že tato cena neodpovídá skutečnosti. Doufejme, že bude ještě nižší. 


Nově ohlášená hra vzbuzuje veliké naděje 


Jestliže projekt PlayStation Home zaujal hráče a herní novináře 
po celém světě, ještě větší a bezvýhradnější nadšení vzbuzuje 
čerstvě oznámená hra LittleBigPlanet. Je to další titul, o jehož 
existenci ještě přednedávnem neměl nikdo ani nejmenší tušení. 
Přesněji řečeno vědělo se, že britské studio Media Molecule 
(tvůrci mimořádně zábavné Rag Doll Kung Fu pro PC) kutí něco 
hodně zajímavého, ale nebylo jasné co, 

Vysvětlit, o co přesně jde, bude vzhledem k naprosté originál- 
BigPlanet se ocitnete v dosti prázdném zeleno-modrém prosto- 
ru ohraničeném ploty. Vaši postavičku reprezentuje malé 
V ukázce proběhla koop stvoření, které vypadá jako bavlněná, na koleně vyrobená 
race čtyř postaviček. panenka. Prvním úkolem je zjistit základní způsoby, jak se 

může postava pohybovat a interagovat s okolními objekty. Pak 
přijde to hlavní — začnete si vyrábět svou vlastní hru. 
Vaše postava může snadno umisťovat objekty a následně 
s nimi manipulovat. Zapomeňte na komplikované editory úrov- 
ní, zde je uživatelsky vše naprosto příjemné, přehledné a jed- 
noduché. Navíc si můžete výsledky svých úprav okamžitě 
vyzkoušet, protože jste neustále v úrovni, kterou vytváříte s po- 
stavou, s níž ji hrajete. Předměty jsou vyrobeny ze základních 
> materiálů, jako jsou dřevo, kov, umělá hmota nebo sklo, a díky 
77 velmi pokročilému fyzikálnímu modelu se chovají přesně tak, 
jak byste čekali. V demo verzi předvedené na GDC se výroby 
úrovně ujali v kooperativním režimu hned dva hráči, jeden 
vykouzlil pomeranč a druhý na něj přilepil samolepku. Vše 
úd probíhalo naprosto plynule a působilo nesmírně zábavně. 


'© 6 u M *h V Z 1300 © 


VlittleBigPlanet ovšem nejste při designování úrovně zdaleka 
omezeni jen na předem nadefinované objekty. Vše můžete 
upravovat podle libosti a dokonce kombinovat se soubory umís- 
těnými na harddisku vaší PS3. Například zdi můžete ozdobit 
fotografiemi, které si předem vlastnoručně připravíte. 
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h A 


tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


PlayytoBIL 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


speciál [MT 


Chip speciál Plné verze 2006 
V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2006 na CD. 


speciál [lT7 


Chip speciál — Nero 7 — Vypalování a vše, 
co k němu patří. 


ního enginu, s jehož podporou bude možné provozovat 
celou hromadu všelijakých miniher. 
Dalším veřejným prostorem v ukázce byl kinosál, kde 
bylo možné zhlédnout nejnovější ukázky z filmů a her. Bylo 
dokonce naznačeno, že se chystají představení s celovečer- 
ními filmy. Co byste řekli například soutěži, ve které byste 
mohli vyhrát lístky na předpremiéru Spider-Mana 3? Dál už . 
můžeme jenom fantazírovat, ale pokud se Home skutečně Síň slávy: trofej za 
setká s dobrou odezvou, pak nic není nemožné. Ve výše 4 dokončení hry Lair? 
zmíněném Second Lifu již virtuálně například koncertovaly 
velké kapely, jako Duran Duran, s předpokládanou uživatel- 
skou základnou PS3 může být Home mnohonásobně větší, 
a tudíž atraktivnější. 
Kdy a jak? Snad ještě překvapivější než samotné ozná- 
mení služby Home je odhalení toho, jak daleko s ní již Sony 
postoupila. Veřejný betatest služby se rozjíždí právě v těchto 
dnech. Jeho druhá fáze za účasti až 50 tisíc majitelů PS3 by 
měla proběhnout v létě a finální verze bude k dispozici již 
letos na podzim. 


„ 


V herně lze například 
zkoušet trestné hody. 
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NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


S úrovní se můžete piplat třeba celé dny, a až budete spokojeni, se podívat na žebříček nejstahovanějších úrovní. Na vrcholu budou 
můžete tuto úroveň (která může být plošinovkou, překážkovou tratí zaručeně kvalitní kusy. Navíc Sony bude povzbuzovat renomované 


nebo jakoukoli jinou hrou) uploadovat na PlayStation Network. vývojáře k vytváření jejich originálních miniher. Vezměte si napří- 
Idea je taková, že tisíce majitelů LittleBigPlanet budou vytvářet klad hry od „celebrit“, jako jsou Hideo Kojima (MGS 4) nebo David 
úrovně, nahazovat je na společný portál a všichni si je pak budeme © Jaffe (God Of Wan. 

stahovat a hrát. Podobně jako třeba na YouTube bude na portálu Hru LittleBigPlanet vyvíjí Media Molecule v těsné spolupráci se Sony 
k dispozici vyhledávací systém, který vám umožní filtrovat uživatel- již téměř rok. Datum vydání zatím není pevně stanoveno, ale letos to 
ské úrovně podle určitých kriterií. A když byste se chtěli vyhnout ještě určitě nebude. Doufejme, že na jaře příštího roku. Alespoň podle 
nepovedeným pokusům méně nadaných designérů-amatérů, stačí nás má takovou jarní svěžest... 
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PLNÉ VERZE 2006 


8 programů, bez kterých se z- 
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jsme na PS3 ještě nevidě 
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Colossus. PSP va 
ration, který sk 


Nyní však pojďme 
rozhodovali jiní. a: 
PC hru roku určili čtenáři Levelu a 
cz a stala se jí RPG epika The Elder Scrolls IV: 


REDAKČNÍ KATEGORIE 


Velkým vítězem byla PS2 


Rozhodnutí o vedlejších kategoriích ankety Invaze 
náleží kolektivu redakcí a spolupracovníků OPS2, Levelu 
a Hrej.cz. Sešli jsme se, dali hlavy dohromady a interním hlasováním určili 
vítěze jak v technických a uměleckých kategoriích, jako je hudba, grafika, 
scénář a podobně, tak v té možná nejprestižnější, kterou je Nejlepší hra 
roku vůbec — tedy bez rozlišení platformy. Zde jsou všechny výsledky. 


Nejlepší herní design Nejlepší původní hudba 
VÍTĚZ: OKAMI (P52) VÍTĚZ: OKAMI (PS2) 

Dále se umístily Shadow Of The Colos- — Dále se umístily Dreamfall (PC/Xbox) 
sus (P52) a Company Of Heroes (PC). a LocoRoco (PSP). 


Nejlepší scénář Nejlepší multiplayer Hrdinové roku Vydavatel roku 


VÍTĚZ: DREAMFALL (PC/IXbox) VÍTĚZ: TEST DRIVE UNLIMITED (Xbox 360) | VÍTĚZ: AMATERASU a ISSUN (Okami, PS2) — VÍTĚZ: CAPCOM 
Dále se umístily Okami (P52) Dále se umístily Defcon (PC) Dále se umístili April Ryan (Dreamfall, P) Dále se umístily Nintendo 
a Phoenix Wright (NDS). a Wii Sports (Wii). a Phoenix Wright (NDS). a Microsoft. 


Nejlepší grafika Nejlepší inovace „Padouši“ roku Osobnost roku 
(technická úroveň) VÍTĚZ: WII SPORTS (Wii) VÍTĚZ: 16 KOLOSŮ VÍTĚZ: PROFESOR KAWASHIMA 


VÍTĚZ: GEARS OF WAR (Xbox 360) Dále se umístily Guitar Hero (PS2) Shadow Of The Colossus, PS2 Dále se umístili Doug Lowenstein 
Dále se umístily Black (PS2) a Shadow Of The Colossus (P52). Dále se umístili Berserker (Gears Of a Mark Rein. 
a TES IV: Oblivion (PUXbox 360). War, Xbox 360) a Šnek (Viva Piňata, 


Nejpříjemnější Xbox 360). 
Nejlepší grafika překvapení 
(umělecký dojem) VÍTĚZ: CANIS CANEM EDIT (P52) Vývojář roku 
VÍTĚZ: OKAMI (PS2) « Dále se umístily Pathologic (PC) VÍTĚZ: NINTENDO 
Dále se umístily Shadow Of The a Call Of Cthulhu (PC). Dále se umístili A i = 
Colossus (P52) a Defcon (PO). Glover Studios hro oč, 
Největší zklamání a Epic Games. u roku se stala... 


Nejlepší využití licence PORAŽENÝ: SENSIBLE SOCCER 2006 


VÍTĚZ: LEGO STAR WARS II (multiformát)  (multiformát) “ 

Dále se umístily Scarface (multiformát) — Dále se umístily The Godfather (mul- 2 

a Marvel: Ultimate Alliance (multi- —— tiformát) a Broken Sword 4 (PC). zk 

formát). Stříbro patří Company Of Hero 8 
bronz Gears Of War es, 
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MALINOVÝ BOLL 


Uwe Boll (německý režisér nechvalně známý 
natáčením příšerných filmů podle videoher- 
ních licencí) měl při udílení 27. výročních 
cen Raspberry Awards, tzv. Zlatých malin, 
velikou smůlu (nebo štěstí?). Do akce 
pořádané v předvečer Oscarů na oslavu 
nejhorších filmových počinů roku šel s šesti 
nominacemi pro Bloodrayne jako jeden 

z favoritů, odešel však s prázdnou, když 
porota udělila hlavní cenu konkurenčnímu 
propadáku, Základnímu instinktu 2. 


NOVÝ PRINCE NA CESTĚ? 


V březnu se rozšířila fáma o dalším pokra- 
čování hry Prince Of Persia. Že next-gen 
verze hry je v přípravě, to tušil asi každý, 
nyní však prosákly nějaké konkrétní detaily. 
Vše souvisí s položkou na webu renomo- 
vaného internetového obchodu Play.com, 
kde byla hra uvedena pod názvem Ghosts 
From The Past s datem vydání 1. září 2007. 
Údaje na tomto webu jsou zpravidla velice 
přesné, co to tedy znamená? Vyjde nový 
Prince v podobném termínu jako Assassin's 
Creeď? Berte to zatím s rezervou, protože již 
dříve se Ubisoft vyjádřil, že hru plánuje až 
na rok 2008. 


1. Zabíjejte rytíře Jedi 
Hlavním představitelem The Force Unleashed bude padouch 

— vaším úkolem bude pronásledovat rytíře Jedi a všechny přízniv- Na: nj 
ce světlé strany Síly do posledního kusu zmasakrovat. Vybavujete si : 4 E eo neznáte, 
závěrečné scény z Pomsty Sithů, kdy klony dostanou příkaz k likvi= i 
daci rytířů? Někteří jatka přežili a uprchli. Ted'je řada ma vás. 


2. Používejte silové blesky 
Jednou z výhod záporného hrdiny je neoméžený přístup 

k jinak zapovězeným technikám temné Síly. K dispozici 
budete mít například metání blesků, kterými páchali svoje 
zločiny ti největší neřádi galaxie, jako Palpatine nebo 
Dooku. Není zatím jasné, zda budete toto umění ovládat 
od samotného začátku hry, ale stoprocentně se k němu 
dříve nebo později dopracujete. 


3. Prohazujte protivníky zdmi 
Nejen blesky je vybaven talentovaný mistr téěmné Síly. 
Kromě nich budete metat i lidmi. Vaše postava bude 
ovládat čtyři primární schopnosti — kromě Výbojů 

může na dálku vyvinout tlak, někoho chytnout pod 
krkem (znáte to, oblíbená kratochvíle Dártha Vadera) 

a odrážet naskakující nepřátele. Navíc máte možnost 

tyto techniky nerušeně kombinovat. Čili lze například 
někoho protlačit zdí, bezdotykově vyzvednout do vzduchu 


POKRAČOVÁNÍ PHANTASIE 
Sega již pro letošní rok plánuje vydání 
dalšího dílu sci-fi RPG Phantasy Star. Dílo, 
které je zatím známo jen pod původním 
japonským titulem luminas no Yabou, 
přímo naváže na loňskou Phantasy 

Star Universe s nabídkou nových zbraní 


a monster, přičemž pokud jde o příběh a nakonec ho rozškvařit elektrickými šoky. 

a lokace, slibují autoři remake určitých 

prvků z úspěšné Dreamcast hry Phantasy 4. Přátelte se s Vaderem 

Star Online. Jak už je u této série zvykem, Hlavním hrdinou The Force Unleashed bude Anakinům utajený padawan, 
hra nabídne jak plnohodnotný singleplayer, nadějný mladý Jedi, kterého si jako svého pomocníka vyavičil budoucí 


tak síťový režim pro masu hráčů. V tiskové 
zprávě dále Sega uznává značné problémy 
s online režimem Universe a slibuje, že ten- 
tokrát bude všechno v nejlepším pořádku. 


temný pán. Z toho usuzujeme, že se budete s Vaderem ve hře pravidelně 

setkávat, patrně od něho budete dostávat úkoly a mimoděk sledovat jeho 
další vzestup bezprostředně po událostech Pomsty Sithů. George Lucas 

se nechal slyšet, že The Force Unleashed bude Epizodou 3,5, která vyplní 

prostor mezi Trojkou a Novou nadějí. 


5. Ovládněte galaxii s jakoukoli PlayStation 

The Force Unleashed bude připravena k vydání nejen na PlayStation 3, 
ale také PSP a PS2 v listopadu tohoto roku. A i když je jasné, že PS3 verze 
bude nejpohlednější a fyzikálně nejpropracovanější, LucasArts slibují, že 
herní obsah bude i na obou starších PlayStationech totožný. Kromě toho 
prý budou majitelé PS2 odměněni kolekcí exkluzivních bonusů zatím 
neznámého charakteru. 
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Vliv Tomb Raidera je cítit. 


Dynamické efekty 
dělají divy. 


Nastražte uši! 


Neomezené volání a SMS vodafone 
až 4 kamarádům. 


Slyšte, slyšte! Ve Vodafonu věříme v neomezené přátelství. 
Proto jsme pro stávající i nové zákazníky s vybranými tarify 
připravili Program kamarádi. Stačí podle počtu kamarádů 
zaplatit měsíční paušál od 179 do 286 Kč (vč. DPH) a můžete 
jim v síti Vodafone neomezeně volat i posílat SMS. Žádná 
bouda. Žádné uvazování smlouvou. Zapište si za uši, že 

s přáteli jednáme na rovinu. 


Nyní 50% sleva na 2 měsíce při aktivaci do 
konce dubna. 


Aktivace a více informací na 800 777 777 
nebo na www.vodafone.cz 


Teď je to ve vašich rukou 
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NA EVROPSKÉ FRONTĚ 


23. března PlayStation 3 odstartovala na 
celém kontinentě a zpočátku byl podezřelý 
klid. Nikde žádné náznaky chaosu, násilí, 
ba ani front točících se kolem bloků, jako 
tomu bylo v USA. Pak ale vyšly najevo 
výsledky prvního víkendu... Tak například 
ve Velké Británii se od pátku do neděle 
prodalo 165 000 kousků, čímž pádem 
padl historický rekord Nintenda Wii (105 
000). Následně i žebříček prodejnosti her 
potvrdil totální dominanci PS3, když se na 
prvních dvou místech umístily Resistance 
respektive MotorStorm. | když zatím 
nejsou k dispozici oficiální čísla, odhaduje 
se, že za první víkend se po celé Evropě 
prodalo přes 600 tisíc z milionové dodáv- 
ky konzol. Evropa tak přes noc téměř 
dohnala Japonsko, kde prodej začal již 
loni v listopadu. 


S NETOPÝREM NA PRSOU 


Po Hvězdných válkách je na řadě Batman. 
Bylo jen otázkou času, kdy úspěch Lego 
Star Wars někoho inspiruje k napodobení 
= a je to tady, přátelé. Warner Brothers si 
plácli s dánským stavebnicovým kolosem 
a oznámili lego Batman: The Videogame. 
Ještě štěstí, že zúčastněné strany nešetřily 
a oslovily studio Travellers Tales, tedy 
tvůrce obou Star Wars her. To by mohlo 
znamenat, že hra by plánovaná na všech 
možných formátech pro rok 2008, mohla 
být vlastně docela dobrá. 


MINCOVÝ CELL 


Populární série Tekken byla od samé- 
ho počátku úzce spjatá s technologií 
PlayStation. Míníme mincové automaty 
Namca, jejichž hardware měl počínaje 
rokem 1995 vždy hodně společného s čipy 
použitými v aktuální generaci konzolí 
od Sony. Tímto způsobem byl mimo jiné 
zajištěn hladký průběh konverze z arká- 
dového originálu do domácí verze. Nyní 
vychází najevo, že stejný, léty osvědčený 
model bude použit znovu. Namco posta- 
vilo svůj nový automatový hardware na 
technologii Cell, která bije i v srdci PS3, 
No a první hrou tohoto standardu bude 
Tekken 6, z čehož plyne jedna podstatná 
informace: port by měl být opravdu věr- 
ným obrazem originálu. 


THO chystá krutou akčŘI 
fantasy Conan pro P 


Jedno z nejslavnějších děl žánru fantasy, Conan Roberta 

E. Howarda, slaví právě v těchto dnech 75. výročí svého 

zrodu. Jak takovou událost oslavit? Novou sérií akčních 

figurek? Obnovenou premiérou filmu, který z někdejšího 
kulturisty učinil hollywoodskou hvězdu a v důsledku i guvernéra 
Kalifornie? Novou komiksovou řadou? To všechno jsou dobré nápady, 
ale nejlepší stejně bude oznámit akční adventuru — to je to pravé 
moderní médium pro 21. století. 

Vydavatelství THO si práva ke Conanovi zajistilo již před časem -© 
a nyní oznámilo, že tvorba první velkolepé hry byla svěřena studiu : 
Nihilistic (autoři Vampire — The Masguarade na PC a nedokončeného 
projektu StarCraft: Ghost). Ti mají do data vydání v roce 2008 čas 
zvládnout zdánlivě jednoduchý, ve skutečnosti však náročný úkol 
- vytvořit dílo, které vystihne epickou brutalitu, ryzí zlo a živočišnou 
bojovnost conanovského tématu. Budeme sledovat hrdinovu pouť 
světem, jemuž hrozí, že bude pohlcen těžko postižitelnou silou. 
Autoři slibují důraz na propracovaný bojový systém, velký výběr bod- 
ných a sečných zbraní a plně interaktivní prostředí. 

Conan bude mít možnost volit z několika bojových stylů a své 
výpady řetězit do dlouhých komb v rámci komplexního systému. 
Nihilistic připodobňují komba košatému stromu. V každém okamžiku 
se můžete rozhodovat, jakými větvemi bude započatý útok pokračo- 
vat. Máte k dispozici zbraně, chyty, holé svalnaté ruce a navrch ještě 
cokoli, co se právě nachází ve vašem okolí. Jako zbraň může napří- 
klad posloužit louč, kterou strhnete ze zdi, nebo třeba balvan ležící 
na zemi. 

Protože je vydání Conana ještě hodně daleko, netroufáme si jej 
jakkoli hodnotit. Zatím nezbývá než se podívat na obrázky a čekat na 
další várku informací. 
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0 půlnoci 30. března Rockstar zveřejnil dlouho 
očekávané první video ze hry GTA IV, ohlášené 
k vydání na PlayStation 3 na 19. října. Některé 
spekulace tak byly ukončeny, ale máme obavy, 
« že celá řada nových byla vyvolána. Podívejte se s námi na 


Grand Theft Auto IV bylo odhaleno. 


scény z tohoto minutového videa. 


Poznejte své přátele | » Sony Ericsson 
s novým telefonem. 


Zvýhodněné ceny telefonů platí pro 
nové zákazníky při pořízení Nabitého 
tarifu. Stávající zákazníci si mohou 
koupit zvýhodněný telefon samozřejmě 
také, pokud volají s vybranými tarify 

a jsou s Vodafonem alespoň 2 roky. Po 
koupi zvýhodněného telefonu je nutné 
6 měsíců řádně užívat tarif, se kterým 
byl telefon zakoupen. Úplné znění 
podmínek najdete na www.vodafone.cz. 


OJ 


Objednávejte na 800 777 777 4 | 
nebo na www.vodafone.cz © vodafone Ovodátina 


(6) Sony Ericsson K310i Sony Ericsson K750i Sony Ericsson V630i Sony Ericsson K800i 
vodafone © Teď je to ve vašich rukou od 77 do 1977 Kč od 77 do 3577 Kč od 77 do 4577 Kč od 2577 do 6977 Kč 


SVĚT 
VOB 


CALLING ALL CARS 


Pokud chcete vidět, čím se zabývá David Jaffe, autor God Of 
War, ve volných chvílích, těšte se na tuto multiplayerovou akci 
ke stažení na P$3, kde honičky zlodějů a policajtů mají komické 
podání, frenetické tempo a hratelnost v duchu Twisted Metal. 


HEIST 


Tak se i Codemasters pustili do svého vlastního klonu G74. Hezky 
vypadající hra Heist se odehraje v San Franciscu roku 1969 a půjde 
v ní hlavně o přepadávání bank a gangsterské války. Prostě starý 
dobrý krimi simulátor, ale s příchutí flower power. 


SURF'S UP 


Zvířátka surfují na vlnách pohody v (GI animáči od autorů 
Lovecké sezony. Příslušná hra vyjde spolu s premiérou v květnu 
a bude kromě adventury experimentovat i se simulací surfování. 
10 hratelných postav, mimo jiné tento tučňák. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit 


r 


COLIN MCRAE: DIRT 

Máme dvě zprávy — za prvé bylo potvrzeno červnové vydání (to 
máme už jen pár měsíců) a za druhé byly uvolněny první obrázky 
přímo z herního pohledu. A víte co? Pořád vypadá nádherně 

a velmi realisticky. 


MEET THE ROBINSONS 

Další (GI disneyovka (bez pomoci Pixaru) přišla zrovna do kin 

a toho času by měla být venku i tato hra. Půjde hlavně o filmový 
příběh a akčně adventurní hratelnost s využitím mnoha praštěných 
vynálezů. 


TRANSFORMERS 

Aby se to nepletlo, máme tu další filmovou hru. Toto je zcela 
první screenshot od Activisionu, který naznačuje, jak bude hra 
podle spektáklu od DreamWorks vypadat. Jistotu máme, že se 
dočkáme do 7. června, kdy má film premiéru. 


FRONTLINES: FUEL OF WAR 


0 této taktické FPS na téma války o suroviny nebylo pár měsíců 
slyšet. Nyní se však přihlásila úžasně vypadajícími obrázky 

a informací, že obsáhne šedesát různých zbraní a dopravních 
prostředků! Chystáme velký článek. 


STUNTMAN: IGNITION 

Simulátor automobilového kaskadéra pokračuje pod křídly THO 
a v létě se chystá na obě domácí PlayStation. Kromě hlavního 

režimu působí lákavě i editor šílených kousků. Ale mezi námi, 

grafika nevypadá dvakrát dobře. 


WARHAVWK 

Tato multiplayerová akce byla předvedena během letošní GDC 

a má se, navzdory dřívějším fámám, celkem čile k životu. Létání 
využije sixaxisové pohyby, tady se díváme na pozemní útok 
hozený překvapivě do cihlových odstínů. 


nověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 


Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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PULZUJÍCÍ LE 


Sony ohlásila přípravu nové hry Wipeout 
Pulse na PSP. Bude i na PS3? 


První screenshoty zatím toho moc 
neprozrazují — jen ostou grafiku. 


Hra Wipeout Pure vyšla již u příle- 
žitosti startu handheldu PSP, a pře- 
sto dodnes patří mezi vůbec nej- 
lepší hry platformy. Proto nelze 
oznámení přímého pokračování uvítat jinak než 
s otevřenou náručí. A podle všeho půjde o pořád- 
ně nadupané pokračování. 
Tyto futuristické závody nabídnou 24 zcela 
nových tratí s mnohem odvážnějším designem plným 


360stupňových lopingů, vývrtek a dalších 

prudkých vertikálních prvků. Očekává se 

i celá řada nových zbraní, jejichž podstata však zatím 
odhalena nebyla. Potenciálně nejzajímavější novin- 
kou, objevující se v celé sérii úplně poprvé, však bude 
jakýsi magnetický pruh na trati, který dokáže dočasně 
přitáhnout lodě, což vám pomůže při překonávání 
obzvláště divokých úseků. Zatím si to sice nedokáže- 
me moc představit, ale jsme rozhodně zvědaví. 


KALENDÁŘ 


VYSVĚTLIVKY: | 


DUBEN FORMÁT 


Armored Core 4 3 


KVĚTEN 
Alone In The Dark 


FORMÁT 


TYP HRY VYDAVATEL 


akce Sega 


TYP HRY 
akční adventura 


Velmi pozitivní je i informace týkající se pod- 
pory multiplayeru. Kromě ad hoc režimu, který 
nabízel již Pure, podporuje Wipeout Pulse také 
regulérní online závody v režimu infrastructure. 
Ad hoc byl sice fajn, ale vzhledem k nutnosti shro- 
máždit několik lidí s PSP a kopiemi hry byla jeho 
využitelnost velmi omezená. Přes infrastructure 
byste neměli mít sebemenší problém sehnat spo- 
luhráče, kdykoli vás přepadne potřeba. A když už 


Saint's Row 


ČERVEN FORMÁT 
Brothers In Arms: Hell's Highway 

Coded Arms: Assault 

Colin McRae: Dirt 


Ghost Recon: Advanced Warfighter II 


Ninja Gaiden Sigma ; 


Singstar 
Stuntman: leni ion 

LÉTO 

Blacksite: Area 51 

Bladestorm: A Hundred Years War 
Burnout 5 


FORMÁT 


Eye Of Judgement 
Fatal Inertia 
Heavenly Sword 
Lair 


Stranglehold 


Turok 


jsme u těch dat posíla- 

ných přes internet, autoři ze 

Studia Liverpool znovu slibují celou řadu doda- 

tečných balíčků ke stažení, které herní nabídku 

v průběhu několika měsíců po vydání ještě rozšíří. 
Na závěr taková milá drobnost: hra dokáže pře- 

hrávat vaše vlastní MP3 uložené na kartě, Jediná 

otázka, která nás zatím trochu znervózňuje: kde j 

diskutovaná Wipeout hra na PS3, pánové? 


2K Games 


TYP HRY VYDAVATEL 


Ubisoft 
Konami 
Codemasters 


karaoke 
závody 
TYP HRY 
FPS 


bojovka 
závody 


karetní 
závody 


Midway 


Disney 
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Zažij drsný off-road závody, ať řídíš cokoliv od motorky po náklaďák, 
s Oueens Of The Stone Age, Primal Scream nebo Nirvanou valící se 
z repráků. Závody se zařezávají do panenské divočiny arizonské 
pouště tak, že nikdy nepojedeš stejné vypadajícím okruhem. 


LUUJELCCWTE VO 


www.motorstorm.com TIC TOR© STORINT 


www.playstation.com 


Juss living FLAT STATION = 


monifor 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


- « SHE 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vvvvw.ops2.cz). 
Období: 14. března — 2. dubna 2007 


1 


(STR. 020) 
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| TOMB-RÁIDĚ 
ANNIVERSARY 


OMAKALVÍSME SI JI VLÁSTNÍMA ŘUKAMA... 


(0PS2 463) 


(STRX050) L 
P : PAINKILLER: HELL WARS DARK SECTOR 


1 
lg SPIDER MAN: 3 9 Připravte se na drcení démonických lebek. Po letech si Zabili jsme hodinku času sekáním hlav a podpalováním 
SE a ' na PS2 vzpomněla tahle slušná FPS z Xboxu. monster v této brutální third person akci. 


AM PIRATES OF THE CARIBBEAN: HRY KE STAŽENÍ 
k O 444" AT WORLD"S END Gran Turismo HD, Super Rub-A-Dub, Blast Factor, 
P VA První setkání s pirátským megahitem. GripShift, Go! Puzzle, Go! Sudoku, Lemmings, 
(STR/046) > Tekken: DR a Flow. 
==—kav 6 M MANHUNT 2 
Připravte se na nejhorší! Rockstar nám exkluzivně 
ukázal krvavě uhrančivé pokračování. 


SBK-07: 
SUPERBÍKE WORLD CHAMPIONSHIP 


Dvě kola lepší čtyř? Jestli jo, tak miřte sem. 


JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS 
Někdejší outsider si troufá na majestát NFS? 

HLASUJTE! Jde mu po krku. 

Ovlivnit pořadí pěti nejžá- 

danějších her v rubrice 

Monitor můžete hlasová- 

ním v online anketě na 

wwww.ops2.cz. Součet 

došlých hlasů ovlivní 


skladbu rubriky Monitor 
63. vydání 0PS2. 
2002) ALIEN SYNDROME 


Nejde o nemoc z Marsu, nýbrž o potenciálně 
zajímavé akční RPG od Segy. 


v 


. 
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B IZS SETKÁNÍ 


Remake obsahuje většinu háda- 
nek původní verze. 


Jak se jednou Lara chytne klacku, 
už ho nepustí. 


EIDOS | CRYSTAL DYNAMICS | CENEGA | 


O OOONA 


WWW.TOMBRAIDER.COM 


Zaděláno na novou kabelku... 


TOMB RAIDER: ANNIV 


| PŘES SVÝCH 10 LET VYPADÁ LARA STÁLE K SVĚTU 


Internetová diskusní fóra nejsou zrovna tím nej- 

> lepším místem, kam chodit sbírat objektivní a lo- 
gicky podložené názory, ať už se týkají čehokoliv. 

Přesto se občas, prohrabete-li se Žžumpou sprosťáren 

a rozšklebených smajlíků, poštěstí nalézt něco smyslu- 

plného. 

Za jednu z těchto výjimek lze považovat anketu na 
www.tombraider.com, jež se tázala hráčů, co bylo podle 
jejich názoru ústředním prvkem zodpovědným za vytvo- 
ření unikátní atmosféry vůbec prvního dobrodružství Lary 
Croftové. Původní Tomb Raider totiž příští měsíc oslaví své 
desáté narozeniny. 

V odpovědích zazněly všem známé pravdy, jako 
význam průzkumnické složky, anebo vliv Lary oděné 
v šortkách. Největší odezvu nicméně vyvolala mnohem 
netradičnější myšlenka, totiž nutnost pocitu izolovanosti. 
Neboli jak to dotyčný přispěvovatel doslovně vyjádřil: 
„Chci se cítit ztracený.“ My, když nyní máme notnou část 
Tomb Raider: Anniversary odehranou, můžeme jen směle 
potvrdit — tento remake je bezpochyby hrou, v níž se 
budete cítit ztraceni. 


SAMA A V NEBEZPEČÍ 


Hned jak se ocitnete uprostřed akce v temných jeskyních 
Peru, trkne vás, že Anniversary má úplně jinou náladu 
než předchozí díl Tomb Raider: Legend. Na vině je právě 
onen pocit osamění a opuštěnosti vytvářený především 
tím, co kolem sebe slyšíte, či spíš neslyšíte. 

V legend Lara téměř nepřetržitě klábosila přes vysí- 
lačku a dostávala instrukce, kterak pokračovat v cestě. 
Naproti tomu v Anniversary, stejně jako tomu bylo v ori- 


ginálním Tomb Raiderovi, jste na všechno sami. © 

Jeden z prvních větších rébusů, na který nara- 
zíte, je onen starý známý ozubený méchanismus 
u vodopádu. Abyste ho znovu uvedli do provozu, je 
třeba najít tři jeho ozubené součástky. 0 první frag- 
ment prakticky zakopnete nec tu do hrobky, 

k získání dalších však již budete muset využít svého 
atletického nadání a pečlivě prozkoumat každý temný 
kout v jeskyni. 

Abyste to neměli příliš jednoduché, veškeré herní 
prostředí působí nebývale živoucím dojmem. Každý 
kamenný převis, každá římsa plynule přechází v okol- 
ní skálu, což výběr správné cesty podstatně kom- 
plikuje. Jste tak udržování v neustálých pochybách 
a pokaždé, když skočítěwvstříc novému ochozu, zatají 
se vám dech ze strachu, zdali jste si náhodou kýženou 
plošinu nespletli jen s pěkně rostlým lišejníkem. 

Naopak je tu i spousta situací, ve kterých zatoúžíte 
alespoň po malé nápovědě, kterým z mnd 
ných směrů se dát. Kupříkladu v levelu „ 
Folly“ v Řecku, kde se ocitnete před úkole 
po složité soustavě sloupů s nutností mn( 
zhoupnout a spustit, si při sestupu povši 
odboček a tajných lokací, nicméně objevi 
a odkud se k té které dostat, si vyžádá dd 
rové vnímání, odhad vzdálenosti a v nep 
i skokanský um. 


SPRÁVNÁ MÍRA 


Množství zvuků, jež během té doby zazn 
sporadické. Čas od času zaslechnete pod, 
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Vuchází za | měsíc | 
květen c007/ V 
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EV EXISTENCÍ FARAONŮ? 
Když se designér původního Tomb Raidera, Toby Gard, rozhodl umístit herní finále do Egypta, měl na mysli představu zapráše- 
ných kobek vyplněných starodávnými artefakty. Ačkoliv se grafici snažili podle svých nejlepších schopností, výsledek byl vinou 


hardwarového omezení PS1 nepřirozeně žlutý a plochý. PS2 remake nyní přinesl možnost vrátit se k základnímu návrhu a vy- 
tvořit prostory, uvnitř kterých bude kouzlo a mystérium vyzařovat z každého zrnka písku. 


6 pmb Rarčšl 
ebot ten Bjší nepřátšlh 
mnebomeavěci (ani dotěliů 


či oeamunutatistické cetkY EG 
demu bé mumie Dl 


mhout až na dno? 


Suché z nosu PS2 bohužel zatím nesvede regulovat tep- 
lotu ve vašem pokojíku, přesto se vám v egyptských 
levelech Anniversary čelo orosí krůpějemi potu. Písek 
a slunce se na odkrytých oblastech slévají v oslňující 
záři a grafický efekt poletujícího prachu budí dojem 
suchého, horkého vzduchu. Jde o přímý protiklad 

k mlžné atmosféře peruánského pralesa. 


Více průzkumu Třebaže remake obsahuje 
hádanky a úkoly podobající se své předloze, 
zvýšení Lařiny obratnosti přispělo k tomu, 
že úzké římsy se nyní mohou nacházet 
téměř na každém volném kousku skály. 


Organický růst Navržení jednotlivých 

map je takové, aby v nich nic nepů- 

sobilo nepřirozeně. Každá skalní 

plošina je patřičně odřená a popras- 

kaná, díky čemuž se jeví jako nedílná 

součást prostředí a nikoliv už jako 

konstrukce prefabrikovaných kvádrů. Monumentální rozměry Všechny egyptské kobky jsou ve svých rozměrech 
ohromující a obsahují řadu obřích soch, jak se ostatně na bohatou 
starověkou civilizací patří. Tyto většinou nepoškozené monumenty ve 
vás svou velikostí častokrát vyvolají němý úžas, zvláště když vstoupíte 
do nové oblasti. 


Běh, střelba a skákání — to jsou 
ingredience každé plošinovky. 
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Úrovně: a rébusy z Anniversary jsou tím nejpestřejším, co dosud v sérii-Tomb Raider vzniklo. Nejenže je vám pot 
správný směr vedoucí k hlavnímu cíli, společně s tím jste svádění do nejrůznějších odboček a nepovinných chodeb. A jehkoř) 
cesta zpravidla skryta za keřem nebo ve tmě, naleznou je pouze ti, kdo experimentují a zkoumají každý kout. 


Toto by mohlo posloužit 
jako plošina, kdyby 
ovšem přestala rotovat, 


o j  Kaž k ( 
a 3 A 


"By Tento vypínač je součástí 


k "ozubeného soukolí, jak se m 7 
7 i B“ Zde je jedno- Vida, svislý kůl! Na 
( Kněměhěch pojí i značně římsa, něj by Lara mohla 
lení : ale kam asi naskočit. 
per vede? 
(4 : ana Š 
2 | 
*n i kb 
2 U Že by výstup? Je 
čs A toto průchod do 
Na 22 další kobky? 


Tyče na kolesu jsou jako stvo- 
řené pro zhoupnutí, ale jen 
když je stroj v pohybu. Jak toho 
docílit? 


STEJNÍ, A PŘESTO JINÍ 


Prvního rozdílu v designu Anniversary si všimnete hned po startu hry v Peru, když se Lara ocitne před obrovskými dveřmi. 
Tenkrát poprvé proběhl úvod prostřednictvím filmové scény, dnes Lara musí předvést šplh a práci s lanem, aby si vstup do 
první kobky vůbec zasloužila. 


Otevírací mechanismus je umístěn přímo u kovového 
háku nade dveřmi, jenže jak se k nim dostat? 


První problém spočívá v nutnosti vylézt na rovinu 
k bráně poté, co provazový můstek prasknul. 


aé th 
: « 


ou předkládán 
taková postranní 


Tímto průhle- © "4 
dem je vidět do 
malé místnosti. 
Že by tajná 
komora? 


Lékárnička! Zdá č 
se však zcela 
mimo vytyčenou 


trasu. Vyplatí Takhle vypadá moderní rekon- 
a sl ní ris- strukce úžasného St Francis Folly. 
ovat? 


Trefit se při skoku na hranu je díky 
novému ovládání o něco snadnější, 


hudební motiv, nějaké ty environmentální ruchy, ale 
jinak se všude rozprostírá hrobové ticho. Lara je sama, 
opuštěná a ztracená a přesně tak jí to nejlépe svědčí. 
Výsledkem je herní zážitek, který přivádí zpět vzpo- 
mínky na původního Tomb Raidera. Na dlouhé hodiny 
pátrání po obzoru s vroucným přáním zahlédnout koneč- 
ně římsu. Na bezpočet zoufalých pokusů někam přesko- 
čit, než nakonec uznáte, že je to nemožné. Na snahu 
rozlišit, visí-li tam v dáli skutečně lano, nebo jde jen 
o souhru světla a stínu. Těm, kteří originál nikdy nehráli, 
mohou podobné úvahy znít nudně, věřte však, že pokud 
se nějaké hře podaří vtáhnout vás do sebe do takové míry 
jako Tomb Raideru, budou to právě tyto chvíle hloubání 
a experimentů s prostředím, jež se vám nesmazatelně 
vryjí do paměti. 


PŘED PIKOLOU, ZA PIKOLOU 


Po celou hru se vás drží příjemné vědomí, že vaše úsilí 
bude vždy nějak odměněno, jelikož každou mapu tvoří 
též hojnost skrytých prostor s prémiovými předměty. 
I kdyby plodem vašeho šmejdění měla být jen obyčej- 
ná lékárna, odměnou vám v nemalé míře bude i samo 
zadostiučinění z toho, že jste dosáhli místa určeného jen 
pro opravdové průzkumníky, kterým na rozdíl od běžných 
hráčů nejde pouze o to proběhnout úrovní co nejrychleji 
k východu. 

Nesmíme zapomenout ani na samotné rébusy, 
u nichž jde o mnohem víc než jen o tahání za páky. 
V průběhu dobrodružství narazíte na nejednu zkoušku 
vašeho důvtipu, v níž uspějete spíše za pomoci pečlivého 
plánování než metodou pokus — omyl. Okusíte, kudy 
L 


Vuchází zal 


vyšplhat na rozpadající se obří kladivo, kterak přetančit 
po kovové podlaze, aniž by vás upekla šlehájící elektřina, 
anebo jak rozluštit pozoruhodný vodní hlavolam, jenž 


vám až do závěrečného okamžiku nebude dávat valného * 


smyslu. 

Tak například poslední zmíněný trik spočívá ve 
směrování vodních pramenů, které postupně zaplavují 
prázdnou do výšky se tyčící komoru. Nejdříve tak činíte, 
aniž byste vlastně tušili proč, když se však na stoupající 
hladině objeví dřevená lávka, účel všeho toho trdlování 
vám zničehonic dojde. 

Většina logických vsuvek je obtížná, zprvu těžko 
srozumitelná a frustrující. Mnohé netrpělivé hráče prav- 
děpodobně přinutí k nahlédnutí do návodu, nicméně 
o tom Tomb Raider nikdy nebyl. Jeho úmyslem je okouzlit 
a potrápit ty, kteří se chtějí „cítit ztracení“. 

To je mimochodem od Crystal Dynamics více než 
odvážný krok. Většina her vás dnes doslova vede za ručič- 
ku. Zahrnují vás lavinou nápověd a pokynů ujišťujíce se, 
že víte, jak dál. Podobná kritika se ostatně snesla i na 
adresu Legend, prvního Tomb Raidera vyvíjeného u Crys- 
tal Dynamics. Pokud jde o komplexnost, působí však 
legend v porovnání s Anniversary jako dětská malůvka 
proti iluzornímu obrazu M. C. Eschera. 


POVĚŘENÝ NÁSTUPCE 


Celková změna pojetí pramení z prostého faktu, že 

Anniversary je novou adaptací nejenom co do lokací 

a příběhu, ale současně i reflektuje dřívější herní styl. 

První Tomb Raider byl neuvěřitelně těžkou hrou, avšak 

zároveň i nesmírně podmanivou, neboť jste během 
„om m : 


měsíc 


květen e007/ 


„/ 


6 
oněch 30 hodin nutných k dohrání píkdy nezalitovali. 

V případě Anniversary je to stejné, jenom díky pří- 
jemnějšífu ovládání a štědrému systému checkpointů 
vychází vstříc potřebám současného hráče akčních 
adventur. 

* Ačkoliv mají Eidos a Crystal Dynamics tendence mluvit 
o Anniversary jakožto o jednorázové speciální edici, my 
bychom rádi věřili, že jde o mnohem víc. Doufáme totiž, 
že je ta způsob, jak vyzkoušet, zdali existuje dostatečná 
poprálka po ryzím, hardcorovém Tomb Raider titulu. 
Pokus, fěštli dnes ještě může obstát čistý koncept exotic- 
kého dobrodružství s jedinou ženskou hrdinkou v hlavní 
roli. A neobstojí-li, vrátí se tvůrci bez výčitek k modelu 
legend, aniž by jakkoliv došli újmy na cti. 

Protože my jsme Anniversary hráli a okamžitě si nás 
svou obrazotvorností získal, jsme přesvědčeni, že ani 
ostatní nebudou zklamáni. Zůstává sice otázka, sklidí-li 
masovou popularitu i mimo fandovskou obec, pokud se 
však naskytne podobně atraktivní příležitost zažít pocit 
ztracení, žádný správný dobrodruh nezaváhá. DS 


/ 


monitor 


INTELIGENTNÍ, VZRUŠUJÍCÍ A NÁDHERNÝ na pohled 
i při zahrání. Anniversary má všechny předpoklady 
stát se absolutním zážitkem podle značky Tomb 
Raider. Zdá se, že slečnu Croftovou čekají světlé 
zítřky. 

PROGNOZA 
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mi Vypadá jako obyčejná jeskyně, 
ale něco přece skrývá... 


PŘÁTELÉ ZELENÉHO ÚDOLÍ 


Tomb Raider: Legend byl pro Laru lehkým pokleskem, 
jelikož zde namísto obvyklých chundelatých zvířátek 
vykosila mnohačlennou žoldáckou armádu. Naopak 
v Anniversary se jí budou stavět do cesty zejména 
zástupci z řad divoké zvěře dané zeměpisné lokality, 
přesně jako tomu bylo u původního Tomb Raidera. 


Vlci a panteři toho jako osamělí jedinci příliš 
nezmohou. Zaútočí-li však ve smečce, musí Lara užít 
veškerého svého umu, aby se vyhnula zranění. 


Netopýři sice zemřou po pár výstřelech, jsou ale kraj- 
ně otravní, neboť útočí v kritických výškách či ještě 
hůř uprostřed smrtelně riskantních přeskoků. 


Větší zvířata, jako krokodýlové a medvědi, jsou 
extrémně nebezpeční a právě pro ně byste si měli šet- 
řit munici do brokovnice. 
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(EVVO VW/TEL DREAMCATCHER | (1/0 PEOPLE CAN 


Hlavou zeď neprorazíš, nemášžli (05 7 o 
místo ní pilu. 


Tenhle by si mohl řík 
Robátko, ale asi to 


PAINKILLER: HELL WARS 


VAROVÁNÍ: KDO CHEATUJE, PŘIJDE DO PEKLA! 


Být Danielem Garnerem, ústřední hrdinou hry 
Painkiller, není žádný med. Jednak právě zemřel 
a za druhé po svém skonu uvízl přesně na rozhraní 


mezi nebem a peklem. A aby toho nebylo málo, mocnosti 
světla i temnoty ujednaly, že prostřednictvím jeho osoby 


přidá spřátelený démon P 
jménem Belial. To zname- 

ná, že určité herní pasáže 

budete moci řešit buďto 

jako člověk, nebo jako 


7700007 


definitivně rozhodnou onu odvěkou svatou válku mezi dob- 
rem a zlem, která by jinak hrozila zničit celý svět. Hodlá-li 
tudíž očistit svou duši a projít bránou svatého Petra, nestojí 


démon, což nadále 
ovlivní děj. 
K dispozici je pocho- 


mu v cestě nic menšího než celá armáda pekel. Ještě se pitelně patřičná výzbroj. 
divíte, že se Garner cítí být pod tlakem? A přestože kvůli a s 
Původní Painkillerse objevil v roce 2004 na PC, kde hrstce l W. A 
jakožto divoká hororová střílečka sklidil v komunitoě mišo- P -l M " 
klávesničařů obstojný úspěch. Vývojářský tým People Can o.: 
Fly následně započal práce na konverzi pro Xbox, avšak po © „=“ 
nečekaně náhlé smrti této konzole byla loni hra vydána 
zcela bez povšimnutí. Jen díky nepřehlédnutelné života- 
schopnosti PS2 si vývojáři uvědomili, že není důvod házet 
flintu do žita, a rozhodli se své úsilí přeorientovat na 
zábavní zařízení od Sony. m 
„Hráčská základna je u PS2 větší než kdykoliv před- 
tím,“ vysvětluje Byron Gaum z vydavatelství Dreamcatcher 
Games. „Příznivci Painkillera se PS2 verze dožadují již 
několik let a my jsme konečně připraveni jim ho nabíd- = 
nout!“ ". 
Zdá se, že čekání stálo za to. People Can Fly strávili 
nespočet hodin optimalizací hry pro naši konzoli a ovladač, 
zkrášlováním grafiky a v neposlední řadě též výběrem co 
možná nejpestřejšího množství exkluzivních bonusů. 


VYHNÁNÍ Z PEKLA 


Během Garnerova křižáckého tažení podsvětím se k vám 


v? : 
nových bambitek obvykle neboucháme šampáňo ani 
netančíme kozáčka, musíme přiznat, že Painkillerova 
výbavička je vskutku unikátní. 


Daniel je vedle klasických pistolí a brokovnic vybaven 
celou řadou nezvyklých zbraní. Mezi naše favority patří 


klad 
„Stakegun“, 
se kterým své 
protivníky doslova 
přikolíkujete ke zdi. 
Belialova zbraň 
nazvaná „Screamer“ 
má rovněž cosi do sebe. 
Zjednodušeně řečeno jde o ži- 
vou hlavu démona nabodnutou 
na kůl. Vždy, když z ní chce Belial 
vystřelit, zaboří své drápy do obnažené 
tkáně, čímž vyvolá spalující proud ohně, či 
alternativně sonickou vlnu devastující cokoliv, co 
jí stojí v cestě. 

Ovšem hlavní příčinou, proč si zbraně z Painkillera 
snadno oblíbíte, je prostý fakt, že jste vedeni je užívat 
takřka nepřetržitě. Ve hře se prakticky nenacházejí žádné 
hádanky nutící vás vracet se nebo dlouze pobíhat po již 
vyčištěné mapě. Zaměření je jasné — vykosit zdánlivě 
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nekonečné hordy pekelníků za užití těch nejbrutálnějších 
metod a hurá dál. 

Nepřátelé se na vás hrnou nepřetržitě a ze všech 
stran. Celé to téměř působí dojmem turnajové bojovky, 
jakou byl Ouake 3 nebo Unreal Tournament, a nikoliv sty- 
lem tradiční first- person sřílečky typu Killzone. 


OBSKURNÍ OBLUDÁRIUM 


Jak máte na těchto stránkách možnost vidět, vaši pro- 
tivníci jsou všechno možné, jen ne běžní páprdové. 
Zúčastněné kreatury v sobě snoubí nejzvrácenější formy 
strachu a hnusu, včetně 25 nových kreatur navržených 
výlučně pro PS2. 

Ve které jiné hře se vám naskytne příležitost potkat 
monstrum nazývané „Hovězí řezník“ nebo padouchy 
s dírou v břiše a pilou místo hlavy? Každý z nás miluje ten 
pocit, když dotírajícího ohavu střelí přesně mezi oči, jenže 
co dělat, pokud vaši nepřátelé nemají nic, co by se byť 
jen vzdáleně podobalo hlavě? 


TECHNICKÁ MEDICÍNA 


Zhlédli jsme Painkillera na PS2 v chodu a musíme uznat, 
že běhá stejně plynule jako jeho PC bratříček. Tvůrci se 
hned od počátku snaží zatáhnout hráče do svého horo- 
rově úchylného světa, což se jim po technické stránce daří 
na jedničku. 

Je obdivuhodné, s jakým umem autoři ždímají z PS2 
poslední kapku výkonu, aby hra byla tak rychlá a zběsilá, 
jak jen to hardware dovolí. Pokud nenarazí na nějakou 


Vuchází za 5 měsíců 
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do černého. 
Z filmu Brada i ó 


lítat, stát se může všech, 
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MONSTRÓZNÍ BANDA 


Poznejte usedlíky z Painkillera. 


Venkovan: Variace na klasického zombivce. Venkovan 
primárně útočí vidlemi, budete-li však před ním 
ustupovat, začne po vás házet částmi vlastního těla. 


čo0w ý É 
a ká malebná 


„=přígodní scenerie. 
Zde přece nemůže 
sídlit zlo, 


Strašák: Není víc než zašlý plášť a klobouk, jež drží 
pohromadě temná magie. V jeho útrobách sídlí hejno 
vran. Seká po vás kosou, dokud ho nerozstřílíte na 


hy 
s 
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technickou překážku, v září nám Painkiller přinese sin- 
gle-player zážitek, na nějž budeme ještě dlouho vzpo- 
mínat. 

Jediná oblast, ve které nám Painkiller dělá starosti, je 
multiplayer. Síťový versus mód byl na PC velice oblíbený, 
neboť podporoval až 32 hráčů a nabízel osobitý druh 
bleskurychlé a strhující akce, jež má na svědomí odrov- 
nané zápěstí nejednoho mišoklávesničaře s diagnózou 
RSI. Naproti tomu v Hell Wars na PS2 online režim úplně 
chybí, obsažena je pouze hra přes split-screen. 

V TimeSplitters sice byl split-screen výborná zábava, 
ale to šlo spíše o výjimku než o pravidlo. Konečných 
soudů se tudíž zatím zdržíme přinejmenším do doby, než 
Hell Wars vyzkoušíme na vlastní kůži. 

A pravda je taková, že se nemůžeme dočkat, až 
Painkillerdo našich PS2 dorazí. Je tomu již nějaký pátek, 
co jsme okusili podobně surovou first-person střílečku 
a naše nadrženost na tento žánr roste. Démoni to mají už 
teď spočítané! © DS 


Hovězí řezník: Tento sympa- 
ťák je složen z hovězí půlky 
a hlavy řezníka napíchnuté 
na tyč. Útočí na vás háky 

a sekáčkem na maso, a to 
třebaže jste vegetarián. 
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= to vše Painkiller již obsahuje. Přinese-li i svižnou “ 


hratelnost, má Hell Wars veškeré předpoklady stát . TM | 
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PIRATES OF THE a 
AT WORLDS END sj 


MY, PIRÁTI Z KONCE SVĚTA 


Skoro se zdá, jako by si na sebe At World's End 
sám pletl oprátku. Nejenže půjde o titul založený 
na licenci dvou divácky nejprovařenějších filmů 
posledních let, navíc připlouvá v okamžiku, kdy jinak 
poklidné konzolové vody čerstvě brázdí snad nejlepší 
námořní hra všech dob — Sid Meier's Pirates!, která po 
masivním úspěchu na PC a Xboxu vyšla minulý měsíc 
i pro PSP. 

Aby si autoři z Eurocom alespoň trochu pomohli, roz- 
hodli se jako hratelnou postavu obsadit všemi oblíbeného 
tlučhubu Jacka Sparrowa. Ač se díky hereckému talentu 
Johnnyho Deppa stal tento těkavý, nepředvídatelný a věčně 
nalitý pirát jedním z hlavních důvodů kasovního úspěchu 
filmu, převedení kouzla jeho osobnosti do videohry bude 
velikou výzvou. 

Není tajemstvím, že videoherní hrdinové si na cha- 
rakterní herectví příliš nepotrpí. Jejich umělecký pro- 
jev bývá obvykle prkennější než šatník z Ikey. Tvůrci 
však doufají, že toto stigma nejlépe překoná zasazení 
Jackova osobitého výrazu přímo do nitra akce, očeká- 
vejme proto divoké šermířské souboje a spoustu bláz- 
nivých akrobatických sekvencí okořeněných typicky 
sparrowovským smyslem pro humor. 


„X" ZNAČÍ POKLAD 


Pokud jde o příběh, hra se úzce drží posledních 

dvou filmových dílů, čili loňského Dead Man's Chest 
a na letní prázdniny připravovaného finále At World's 
End. Poté, co Jacka Sparrowa slupnul mocný Kraken, 
rozhodnou se jej anglánský synek Will Turner a aristokravka 
Lizzie Swannová zachránit. Jsou nuceni spolčit se s býva- 
lým úhlavním nepřítelem, kapitánem Barbosou, který byl 
záhadně znovuvzkříšen v závěru Dead Man's Chest. 

Vydávají se až na samý konec světa, nejprve do 
Singapuru, kde se musejí utkat s pirátem a kung-fu mis- 
trem Sao Fengem. Jako by toho nebylo dost, v patách se jim 
stále drží loď duchů Bludný Holanďan a zlořádi z Východo- 
indické obchodní společnosti. 

Všechna důležitá místa z filmů se objeví i ve hře, což 
slibuje dostatečně pestrá prostředí a scenerie, v nichž se 
hrdinové proplaví napříč slunným Karibikem až po exotické 
pobřeží jižní Číny. 

Na základě toho, jak se vám daří postupovat hrou a či- 
nit správná rozhodnutí, zvyšuje se vaše pirátské renomé. 


Bludný Holandan a jeho tlející posádka 
vám bude neustále v patách. 
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Příležitostné triky vám možní MJ. 0 
sehrát bitky tak, jak byly ve fil, u "bd 


na konci z | 
čt : 


Třetí a poslední díl Pirátů » rx 
mít českou prem l Pirátů z Karibiku bude ; 


iéru začátkem srpna. Vrátí 


A neokoukatelná Keira Kni 4 
Koplrjý nd nightley, přičemž n 

V nové roli piráta z dálného S o : x 
Uvidíme Chow Yun-Fata. m 


VTOM 


Když se řekne „šerm“, nemáme hned na 
mysli balancování na kladině. 


Budete-li tedy například v průběhu první půlky hry jednat 
zcela nemilosrdně, ostatní piráti při střetech v pozdějších 
úrovních projeví známky strachu. Je dokonce možné, že se 
před vámi dají na útěk. Budete-li se naopak chovat o něco 
přátelštěji, začnou si vás vážit a z některých naděláte své 
kumpány. 2+ 
» ské vaně : ě 
DO STŘEHU, BUKANÝŘI! Makov eště nikdojnepostavli © 6 
Jsou bohužel tací, které se vám ani při sebevětší snaze 
zaujmout nepovede. Na nemrtvou posádku Bludného 
Holanďana a později na vojáky Východoindické obchodní 
společnosti nezabere nic kromě naostřeného kordu a na- 
bité pistole. 
Vedle základních ran a seků umí Jack v boji využívat 
příležitostné triky, jež mu tu a tam naskytne okolní prostře- 
dí. Souboje se odehrávají na úzkých střešních trámech, lod- 
ních stožárech nebo rozpadajících se provazových mostech, 
to vše přesně podle vzoru památných scén z filmu. 
Zvláštním přídavkem pro PS2 hráče by měl být režim 
Challenge, který umožní vybrousit si své pirátské dovednos- 
ti proti Al nebo živému kamarádovi. Lze tu trénovat soubo- h 
je, komba a překvapivě také loupení, díky čemuž můžete Někomu zkrátka nedělají dlouhé 
vyzkoušet nové zbraně nebo údery, aniž byste riskovali svůj Plavby dobře do Autá 
krk v hlavním příběhu. 
Tvůrci rovněž slibují dostatek skrytých bonusů k obje- 
vování, zahrnujících nové lokace a tajné postavy. Vsadili 
bychom šéfredaktorovu dřevěnou nohu, že mezi nimi 
nebude chybět Norrington, Štrupl Bill ani oblíbenec Ragetti. 
Vše zatím naznačuje, že v At World's End by se mohl ukrý- 
vat poklad, jenž nadchne každého správného pirátského 
fandu. [i DS 


monitor PlayS 


VELKORYSE POJATÁ LICENCE a šermířský bojový : 
systém způsobily, že At World's End vypadá svůd- A A 
zi) 


tation.e 
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+-něji než Keira Knightley v pirátském klobouku , AT | -0 jiní 
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„Tvoje poslední šance — uznej, 
že Manhunt je lepší než 
Hitman!“ 


VYDAMATEL ROCKSTAR GAMES | 1/0 ROCKSTAR LONDON | 15171000707 CENEGA | (0 WVVVWV.ROCKSTARGAMES.COM/MANHUNT2 


MANHUNT 2 


NÁVRAT PSYCHOTICKÉHO MANIAKA 


PS2 hra, ať už survival horor, či stealth akce, se mu 
nepodobá. Od jejího prvního dílu, který vytvořili 
autoři série GTA, Rockstar North, uplynuly již tři roky, 
sugestivní dojem, který však tento kontroverzní, nesmírně 
působivý a často nepochopený maraton brutality 
po sobě zanechal, je dodnes hmatatelně 
živý. Manhunt se stal novodobým 
symbolem špatného vlivu her na 
psychický vývoj dětí (ačkoli je pří- 
stupný od osmnácti), převzal po 
Doomu a Mortal Kombatu štafetu 
zvrácenosti interaktivního násilí, 
Provokoval mimo jiné i tím, že byl 
— podobně jako jeho předchůdci 
= velmi kvalitní hrou. Kdyby šlo 
o nějaký brakový odpadek, prvoplá- 
novitý kýč bez obsahu a formy, zřejmě 
by byl ušetřen hněvu strážců morálky. 
Manhunt však měl tu drzost být prvotřídním 
majstrštykem hratelnosti. 

Od té doby vyšly další velmi krvavé hry, jako Resident 
Evil 4, The Punisher nebo Forbidden Siren 2, žádná z nich 
však nevzbudila takovou reakci. Zdá se, že na vyzývavost 
původního Manhuntu může navázat jedině Manhunt 2. 


» Manhunt je naprostým originálem. Žádná jiná 


Chystané pokračování nemá s jedničkou mnoho spo- 
lečného, pokud jde o příběh či postavy, zcela však s ní sdílí 
až nepříjemně působící napětí a mimořádně znepokojující 
prezentaci. Pokud jste první Manhunt nemohli vystát, 
ušetříme vám trápení a rovnou prozradíme: dvojku budete 

nenávidět. Pokud se vám však jen trochu zamlouval, 
čtěte dál. 


NEBOJ SE, JSEM LÉKAŘ 


Doktor Daniel Lamb pracoval posledních 
šest let v Dixmorském sanatoriu určeném 
pro „péči“ o duševně nemocné zločince 
nejtvrdšího kalibru. Lamb si tohle zaměst- 
nání vybral hlavně z vědeckého zájmu. Byl 
členem týmu tzv. Pickermanova projektu 

(pojmenovaného podle univerzitního pro- 

fesora Pickermana, který jej inicioval). Vědci 

v Dixmoru prováděli na psychopatech experi- 

menty tak šílené, že si nezúčastněný pozorovatel 

mohl zcela legitimně položit otázku, kdo je vlastně 
nemocnější. Lambovi to po letech nedělalo moc dobře 

a jednoho dne, po mnoha ošklivých incidentech, byl pře- 

řazen z řad lékařů mezi pacienty. 

Jedné noci přišla hrozivá bouřka, blesk udeřil do stře- 
chy blázince a vyrobil otvor, kudy vedla Lambova cesta 
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Lamb je rovný chlap, 
který se dokáže sám 
sobě podívat do očí. 
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TEZKE ZBRANÉ 

Není žádným tajemstvím, že 

s použitím perlíku nebo bro- 
kovnice lze prolít litry krve. 
Zejména druhá jmenovaná 
skýtá potenciál na značnou 
změnu v tempu hry. Očekávejte 
zběsilé přestřelky. 


KRUTÉ 
NÁSTROJE SMRTI 


U sebe můžete nosit několik 
zbraní a aktuální si vybíráte 

z inventáře. Těžké zbraně nosí 
Lamb na zádech, střední na 
boku a lehké může držet v ru- 
kou. Dále tu máme místo pro 
pár dalších klíčových předmětů. 


STŘEDNÍ ZBRANĚ 


V pravém slova smyslu nelze 
o žádné ze zbraní Manhuntu 
říci, že by byla prostřední. 

V Lambových psychotických 
rukou (má papíry na hlavu) 
je i baseballová pálka těžkým 
kalibrem. 


“ Zdá se, že agenti profe- 
sora Pickermana na vás 
mají spadeno. 


OSTATNÍ 


Některé zbraně mají druhotnou 
funkci. Například s kleštěmi 

na drát si v nevěstinci vyrobíte 
vchod do ventilačních šachet. 
Třetí stupeň popravy kleštěmi 
obnáší dosti nehezkou záleži- 
tost s varlaty a obratli oběti. 


LEHKÉ ZBRANĚ 


Vyberte si podle chuti — kulič- 
kové pero, skleněný střep, 
injekční stříkačka, nebo starý 
dobrý igelitový pytlík? Poslední 
dvě jsou na jedno použití, 
Jehlou je třeba zneškodnit 
hlídače v sanatoriu, nebo vás 
uvidí na monitoru, 
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ke svobodě. Zanechal za sebou svět drásavých nářků 
a uprchl. 

Právě tady se poprvé aktivně ujímáte hry. 
Kolega-pacient Leo je vám k ruce a poskytuje rady 
ve stylu tutoriálu, abyste se lehce vpravili do základ- 
ních principů ovládání. A ani se nenadějete a už se 
brodíte po kolena v nejodpornějších sedlinách pod 
záchodovou mísou lidstva. Kdo je vlastně Leo? A co 

tenhle Lamb posledních šest let podnikal? Je tu další, 
zásadnější otázka: Jak to, že byl vůbec schopen útěku, 
když všichni ostatní pacienti v Dixmoru byli díky „sta- 
rostlivosti'“ ošetřovatelů proměněni v ubohé trosky 
obalené vlastními slinami a exkrementy? To Rockstar 
pochopitelně nebude dopředu prozrazovat, zdá se 
však jisté, že příběh bude plný zvratů a překvapivých 
odhalení. 
Podobně jako v původní hře je i v Manhuntu 2 
klíčem k přežití jediné pravidlo — nesmíte zpohodlnět, 
ani na okamžik polevit. Neuplyne ani minuta a při plí- 
žení se celami vás jeden z psychopatů s gustem pomočí. 
Poselství je jasné: Zatni zuby, nebo si jdi radši pustit We 9 
Katamari. 
Základní prvky se nezměnily, modrý ukazatel zdraví 
přináší uklidňující zprávu — nejste v dohledu. A radar 


Oproti Cashovi umí Lamb 
přeskakovat zídky. 


v dolním levém rohu informuje o pozicích nepřátel a jejich 
ostražitosti. Je tu však jedno kruté „vylepšení“, které znač- 
ně ovlivňuje pocit z plíživého pohybu úrovní. Pamatujete 
si, jak jste se mohli v prvním Manhuntu pohodlně ponořit 
do stínu s vědomím, že vás tam nikdo nemůže spatřit? 
Tomu pocitu bezpečí dejte polibek na rozloučenou. Stín je 
stále dobrým útočištěm, nikoli však stoprocentně spoleh- 
livým. Pokud se nepřítel podívá vaším směrem, aktivuje se 
mikrohra, která rozhodne o tom, zda si vás ve tmě všimne, 
nebo ne. V podstatě jde o rychlé stlačení správných tlačítek 
ve správnou chvíli, jakákoli chyba však znamená potíže. 

To ještě přilévá oleje do ohně hustého napětí, kterým 
se vyznačoval první díl. Navíc vaši nepřátelé již nepatrolují 
v předvídatelných schématech, nýbrž se chovají na základě 
pokročilejší Al využívající náhodných rutin. 

Nejvíce jste asi zvědaví na nechvalně známé „popra- 
vy'“', díky kterým první Manhunt získal největší porci nega- 
tivní publicity. Bez nich by to pochopitelně nešlo — opět lze 
obzvláště surovým způsobem zneškodnit protivníka, když 
se k němu nepozorovaně přiblížíte zezadu. A opět čím déle 
podržíte zacílení, tím krvavějšího způsobu exekuce docí- 
líte. Jde o tři stupně vražd pro každý nástroj jasně odliše- 
ných barevným kódem. Nebudeme snad ani popisovat, 
jak vypadá poprava třetího stupně za pomoci kuličkového 
pera, druhé „zbraně“ , kterou v Manhuntu 2 získáte. 

Nástroje zabíjení jsou nové, leč metody zůstávají pře- 
vážně stejné. Čerstvou novinku ovšem představují smrtící 
techniky využívající konkrétního prostředí (připomínají 
modely viděné v Hitmanovi — například za použití trafo 
stanice). 

Kromě předmětů všednodenní potřeby, jako je zmíně- 
né pero, budete mít k dispozici i palné zbraně, avšak ne 
dříve než v druhé polovině hry. 


ČERVENÉ LUCERNY 


V určité fázi hry Lamb navštíví nevěstinec jménem The 
Honey Pot (Hrnek medu). Doufá, že uvnitř nalezne Judy, 
laborantku z Dixmoru, která by mu mohla prozradit pár 
cenných informací. Uvnitř však nejprve narazí na zuřícího 
vrátného vyzbrojeného baseballovou pálkou omotanou 
ostnatým drátem. To je teprve začátek, jakmile se ho totiž 


Mao i 


zbavíte, budete mít v patách bandu zabijáků ve službách 
profesora Pickermana. Naštěstí se v jedné z místností právě 
věnuje prostitutka klientovi a jejich oplzle hlasité hekání 
vám dovolí zamaskovat zvuk vašich kroků stejně jako hluk, 
který způsobí rozbití okna ve vedlejším pokoji, pokud jej 
správně načasujete. 

Judy nakonec naleznete, bohužel však u konce s de- 
chem, s provrtaným hrdlem. Stačí před skonem odpovědět 
na některou z vašich otázek? 

Takový už je Manhunt. Kdo si myslel, že Rockstar po 
odezvě na předchozí hru poleví, zjistí, že byl na omylu. 
Nekompromisní a krutý příběh — budete rádi, když ho pře- 
žijete. A tak je to dobře. * SB 


JISTĚ, pokud jde o nové nápady, vypadá to, že jich 
oproti jedničce příliš mnoho nebude. Příběh se 
však zdá být poutavý a vzhledem k jedinečnosti 


koncepce Manhuntu si druhé kolo téhož necháme 
líbit. 
PROGNÓZA 
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Tito muži v černém jsou 
zabijáci ve službách šíleného 
Pickermanova projektu. 
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Manhuntu? Kladný hrdi- 


EČÍREK MANIAKŮ 


Pořádný ústav pro choromyslné je 
pochopitelně přecpán osobami, 
jejichž mozky bublají maniakálním 
napětím. Není jistě lehké zde pra- 
covat jako ošetřovatel. Teď si před- 
stavte, že na takovém místě máte 
zorganizovat třeba vánoční party. 
Jelikož jde o hru jménem Manhunt, 
je Dixmorské sanatorium plné raplů 
obojího typu — vězněných i zde 
zaměstnaných. Přijměte pozvánku 
na krátkou exkurzi v blázinci — to 
abyste později v roli Lamba nebyli 
nepříjemně překvapeni. 


LEO 

Nemáme tušení, kým Leo doopravdy je 
a jakou má minulost, Vedle Lamba je 
však jedinou relativně normální oso- 
bou a bude vás zpočátku provázet. Což 
ovšem nevylučuje možnost, že se vám 
ve čtvrté úrovni pokusí useknout hlavu 
nebo něco takového. 


HLÍDAČ 
Lamb po kariéře masového vraha 
nijak netouží, nemá však na vybra- 


mačkají obličej na kaši a teprve pak se 
zeptal proč se tu vlastně touláte, 


i 


Chlapíky s krizí středního věku tu 
nehledejte, tento ústav je určen 
výhradně psychotickým kriminálníkům 
drženým zde proti jejich vůli. Tenhle 
si nejspíš raději vzal život, než aby dál 
snášel „výzkumné aktivity“ profesora 
Pickermana. 


REKVIZITY 

Prorezlé invalidní vozíky, pozvracené 
stěny, skomírající zářivky — klasické 
kulisy survival hororových her. Zdatný 
realitní makléř by opěvoval zachovalost 
zdejší architektury, my vám ale radíme: 
vypadněte co nejdřív z téhle díry. 
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SBK-0( SUPERBIKE 
WORLD CHAMPIONSHIP 


PLYNEM ŠETŘIT NETŘEBA 


Možná to bude znít trochu suchopárně, každopád- © jezdců. V SBK-07 už nic podobného nena- 


ně jízda na motorce je nebezpečná. To je nezvrat- © jdete, tento ročník bere závodění smrtelně A Ji Ji 
ný fakt. Statistika říká, že havárie na motocyklu vážně. Ať si vyberete jakýkoliv styl hry, vždy vás 
mají fatální následky pětkrát častěji, než je tomu u jejich zahltí úctyhodným počtem herních módů: ať už 
dvoustopých příbuzných. Když navíc uvážíme, že prostý je to bleskový guick race, nebo jeden z mnoha druhů 
pronájem továrního vozu přijde závodní týmy na 80 - 160. šampionátů, které vám zaberou celé dny usilovného hraní. -M 
milionů korun, pak je třeba uznat, že je to opravdu velmi A když už vás snad začnou bolet ruce od všeho toho esaha ad 
extravagantní způsob páchání sebevraždy. mávání z nejvyššího stupínku na stupních vítězů, není žeme doporučit. 
Proto jsme rádi, že se Milestone odhodlal vydat další problém odskočit si k plnění doslova sebemrskačských 
update série Superbike (tentokrát s oficiální licencí). úkolů. Jako například dokončení závodu na poškozeném ý 
Člověku se zkrátka lépe žije s vědomím, že může řezat stroji, nebo ujetí předem stanovené vzdálenosti na před- © Všechny tyto atributy jsou totiž přiřazeny k pravé analog 0 
zatáčky s těmito velkými a rychlými sexy stroji mezi stehny, © ním či na zadním kole. páčce. Takovéto hospodárné nakládání s ovládacími prví 
aniž by přitom riskoval trvalé poškození mozku. > = může jistě působit velmi lákavě, bohužel pokud zrovna 
Jako každá moderní závodní simulace dnes také SBK- KDYZ LEBKA KRÍSNÉ O ASFALT nedisponujete roboticky upraveným palcem, vystřelí každé 
07 standardně nabízí dva režimy hry: Simulation a Arcade. © Verze, kterou jsme měli k dispozici, trpěla bohužel poměr- © neopatrné zabrzdění kameru vysoko do oblak. Což, při- 
Jak po statistikách a grafech toužící maniaci, tak prostí ně otravným ovládáním, zvlášť když došlo na tak běžné znejme si, není v okamžiku, kdy se snažíte ubrzdit stroj 
mužové z lidu, kteří si chtějí po práci trochu protáhnout věci, jako je akcelerace, brzdění a ovládání kamery. z rychlosti 320km/h mezi čtveřicí dalších jezdců na mokré 
pérka, si proto v pohodě najdou to-své. j trati, zrovna ideální. 
Přesto je ale SBK-07 mnohem méně arkádový než © EPEE I přes tento nedostatek (který může snadno vyřešit 
loňský Superbike Riding G odvážně přicháze ením z bonuso- volitelné nastavení ovládacích prvků) je ovládání SBK-07 — 
s takovými nápady, jako. i s využívající obou analogů — velmi intuitivní. Realističtějšího 
pocitu z jízdy nedosáhnete snad ani instalací řídítek na 
svou PS2. 
Což nás šikovně přivádí ke spektakulárním haváriím, 
které produkuje jů ý herní engine a vedle nichž k, 
oryt ammonda jako , 


v 
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BRZDA, PLYN 

Když si odmyslíme pár neduhů, které 
může lehce napravit uživatelské nastavení, 
je ovládání SBK-07 jako sen. Opravdoví 
fajnšmekři mohou navíc vypnout pomocné 
berličky a užít si jízdu bez kontroly trakce, 
s různými druhy brzdných režimů, s opo- 
třebením pláště, nebo přenášením váhy 
jezdce. 


MOKŘÍ A NEKLIDNÍ 

V SBK-07 se setkáte se čtyřmi druhy počasí, 
každé z nich má na závodní podmínky 
vliv přímo drastický. Jízda za mokra vyža- 
duje opatrnost, nabídne však také řadu 
krásných efektů, jako je stříkání kapek do 
výhledu při jízdě z pohledu závodníka. 
Hlavně se nedejte příliš unést. 


Vuchází za © měsíce 
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ZNÁMÁ JMÉNA 

Díky licenci, kterou se Milestonu koneč- 
ně podařilo získat, si můžete užít jízdu 

s kompletní sbírkou jezdců, stájí, tratí 

a samozřejmě reklam. Postupně lze 
navíc odemykat záběry ze skutečné série 
Superbike a dokonce i alba „umbrella 
girls“ — sličných slečen, které pánům 
jezdcům přidržují na startovním roštu 
deštníčky. 


v 
" da 


HODĚ JI jr. 


Patříte-li mezi ty závodníky, kteří nebezpečím potrha- 


ných šlach otevřeně pohrdají, pak vás jistě 


potěší možnost 


zapnout si v nastavení zranitelnost svého pilota. Havárie, 
které vypadají, že si při nich jezdec musel dolámat jak 


páteř, tak většinu kostí, o nichž doposud n 
pak... inu řekněme, že výsledek tomu skut 


eměl ani tušení, 
ečně odpovídá 


a pro jezdce často nekončí pouze závod, nýbrž celá kariéra. 
Extrémní jízdě na těsno s ostatními se tak snažíte pokud 
možno vyhnout, a to i přes nádherné animace padajících 


jezdců. 


Zkrátka ať už patříte mezi pravověrné milovníky 
Superbiků, nebo se prostě jenom rádi kocháte pohledem na 


chlapy padající ze superrychlých strojů, SBK-07 má všechen 


potenciál k tomu, abyste si jej zamilovali. [l MS 
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poměrně radikálně do tradiční Superbike série, 
aniž by však poškodilo cokoliv z tradiční 
zábavnosti. Své si najdou jak veteráni, tak 
začátečníci. 


PROGNÓZA 


Pohled z této kamery se 
v jakékoliv fázi závodu rovná 


sebevraždě. 


4+ 576 7089003200001 


JEZDCI APOKALYPSY 

Ve hře bychom se měli setkat s jezdci, kteří 
povahově odpovídají svým protějškům 

z masa a kostí, takže při režimu Simulation 
se pořádně zapotíte. Párkrát nás dokonce 
ošklivou nátlakovou jízdou přinutili k os- 
třejším manévrům, a když jsme se chtěli 
prudkým brzděním vyhnout hrozící srážce, 
suše podklouzli vnitřní stranou zatáčky. 
Rozhodčí! 


wi 
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VRUM VRUM 

Na zvukovou stránku hry mohou být páno- 
vé z Milestone skutečně právem hrdí. Prošli 
si peklem a nahráli detailní zvuk motoru 
každé jedné motorky v sérii Superbike. 

S trochou cviku tak podle zvuku rozeznáte 
dvou a čtyř válcové motory a dokonce 

i rozdíl ve zvukovém projevu Ducati 999 
F06 a Hondy CBR. 


JEZDECKÁ HANTÝRKA 
rodsgé se srozumitelně vyjadřovat 


„SEKANÁ" 
Když hráč naprosto zruší 
jen se štěstím pád přežije. 


„KONTROLA BRZD“ 
Jemným přibrzděním v zatáčce donutí 
jezdec závodníky za sebou brzdit mnohem 
prudčeji. 


„BUS STOP“ 
Známý výraz pro pomalou zatáčku. 


Série ostrých zatáček, slouží ke zpomalení 
rychlosti v určitém úseku. 


Tvrdá vycpávka na koleni, která chr: 
jezdce před poraněním během ostrých 
zatáček. 


Ne právě lichotivá zkratka pro pomalé 
motocykly a/nebo jezdce. 


patný, nebo nezkušený jezdec. 


„TŘÍSKAT LAK" 
Situace, kdy dva jezdci jedou ve velmi 
těsném kontaktu. 


u zatáčka, obvykle projížděná ve 


vysokých rychlostech. 


„VYMÁCHAT SE" 


Spadnout... tvrdě. 
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JUICED 


: HOT 
IMPORT NIGHTS © 


Juiced 2 není zrovna hra pro prudérní nátury. Ne 
> snad že by byla kdovíjak násilná, kdepak. To jen 

ten testosteron, který doslova prýští z každého 
jejího póru, se asi nemusí líbit úplně každému. 

Holky, hazard, hip hop, tuning a jízda v auťácích 
po střechu napěchovaných ilegálním turbem - zkrátka 
důkladně destilovaná chlapská zábava, ochucená limet- 
kou s příchutí pravého 21. století. Snad jen ten opravdo- 
vý chlast chybí. A taky fotbal. 

Jak jistě tušíte, Juiced 2 navazuje na poměrně kvalitní 
závodní arkádu z roku 2005, kterou se THO pokusilo svézt 
se na módní vlně pouličních závodů. Hra však postrádala. 
jasné zaměření. Need For Speed, 

to je především tuning, 
l Burnout zase sází na 
adrenalin, Juiced 


4 
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V SOUBOJI O TITUL KRÁLE SILNIC PŘITUHUJE 


však uvázlo někde na půli cesty mezi oběma přístupy. 

Juiced 2 podobnou chybu zopakovat nechce, vybavilo 
se proto licencí populární americké road show Hot Import 
Nights (představte si MTV říznuté Playboyem a Světem 
motorů), která objíždí velká města Spojených států a krmí 
davy nadšených diváků smrtící kombinací vytuningova- 
ných importovaných aut a sličných silikonových krasavic. 

„Need For Speed je bezpochyby jednička na trhu,“ 
přiznává vedoucí projektu, Richard Barter. „Snažíme se 
však vtisknout Juiced 2 jasnou identitu a tím mu poskyt- 
nout lepší výchozí podmínky. 

„Dříve nám chybělo jasné vymezení. S Hot Import 
Nights však máme jasnou vizi, na kterou se coby vývojáři 
můžeme soustředit — hudba, auta a krásná děvčata. 
Juiced 2 má teď vlastní image a lidé se s ním mohou 
během chvilky snadno identifikovat.“ 


DOSTIHY A SÁZKY 


Jedním z nejlepších nápadů původního Juiced byla 
možnost vsadit si na vlastní závod. Člověk mohl vložit 
do hry pár drobných na solidní výkon, možné však byly 
také sázky ve stylu všechno, nebo nic, 
kdy se závodilo o vlastní auto- 
mobil, a tudíž i o holou 
existenci. 
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Některým se však realita pouličních závodů v Juiced zdála 
příliš syrová. Stačila jedna špatná sázka a člověk se zčis- 
tajasna ocitl v gamblerské spirále, která neměla konce. 
Jeden nebo dva prohrané závody často znamenaly konec 
nadějné kariéry, nebo přinejmenším zdlouhavé škrábání 
se zpět na vrchol. Kalendář závodů se navíc často překrý- 
val, a člověk tak zbytečně přicházel o možnost solidního 
výdělku. 

Juiced 2 naštěstí tento otravný kalendář nahrazu- 
je značně přímočařejším přístupem. Ten vám umožní 
nevynechat žádnou z větších akcí, na kterých si můžete 
pořádně napumpovat konto. 

„Nápad se sázkami byl opravdu velmi povedený,“ 
říká Badger. „Dodával hře potřebnou šťávu. V původním 
Juiced však bylo nutné vsadit si dřív, než se nahrála daná 
trať — a to byl samozřejmě krok vedle.“ 


TAHLE NOC PATŘÍ NÁM! 


Hot Import Nights je automobilová show původem z Kalifornie, která nyní koluje mezi největšími americkými městy, jako je Chicago, Miami, Dallas nebo Boston. Show je zcela otevřená 
a za drobnou úplatu $ 50 může své auto zapsat kdokoliv. S podomácku upraveným trabantem bychom to ale nezkoušeli. 


Holky: Placené modelky mají dotvářet celkovou atmosféru show, 
přitáhnout nové diváky a hlavně sponzory. Dnes už se ale svou rolí na 
celém projektu prakticky vyrovnaly automobilům. Pro svou oblíbenou 
krásku můžete dokonce i hlasovat, a to na stránkách www.hincity. 
com. 0 každé zúčastněné zde navíc najdete podrobné informace. 


„Tentokrát už sázíte rovnou ze startovního roštu 
a okolní dav vám dává najevo, jak se mu výše sázky 
zamlouvá. Udělali jsme z toho skutečnou show. Co víc, 
během závodu lze v real timu sledovat měnící se kurzy 
a rovnou za jízdy přihazovat sázky, dokonce i na vaše 
soupeře.“ 


DNA PROFIL 


Pokud vám nový image ani možnost sázet na vlastní 

závody nestačí k tomu, aby se Juiced 2 posunulo na čelo 
vašeho startovního roštu, možná vás přesvědčí následu- 
jící novinka. Jmenuje se DNA a je to neustále se vyvíjející 
souhrn informací o vašich jezdeckých schopnostech. Váš 


řidičský styl se stane stejným identifikačním znakem jako 
otisky prstů, navíc ho budete moci sdílet s ostatními hráči 


pomocí memory karty, nebo PSP verze hry. 


Hudba: (o by byl tuning bez tvrdáckého gangsta rapu a nadupaných 
repráků. Slavní rapeři dávají Hot Import Nights undergroundový feeling 
a nezbytně hutné rytmy. Kolují dokonce fámy, že se v evropské verzi 
objeví také Michal David, speciální gangsta edition. Zatím však tyto 
informace nelze potvrdit. 


Skutečná města dodávají 
závodění šťávu. Schválně jestli 
poznáte tuhle trať. 


Grafika prošla mnol 
vylepšeními, včetně stíno' 
vání a efektních odrazů. 


K mání bude až 92 
druhů vozidel. 


Tahle oranžová si přímo © 
říká o pořádné plameny. 


Auta: Jste-li fandové tuningovaných aut, určitě nezapomeňte navštívit 
oficiální stránky Hot Import Nights (www.hincity.com). Můžete zde 
hlasovat pro nejlépe vypadající káru a případně i vyhrát nějakou tu cenu 
(iPod) — to když vámi oceněný model v konečném součtu hlasů zvítězí. 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation © 035 


a 


PlayStation.c 


monior 


MIS ČINU 


Vuchází za č měsíce 
červen C007 


5 


ldd lela lod odolal OKA LL l j I HN TANANANÁNNÍ 


T 8 0-0 01 121000871 0010 3 A4 5 6 7 69m 


ll 


MOCNÉ MODY 


Co by byl street racer bez na míru upraveného designu své káry. 


VZORY 
Vývojáři slibují stovky přednastavených vzorů, od jednoduchých pruhů 


různých vzorů a unikátních kreseb si tak můžete vytvořit zcela jedi- 
nečný design. 


Jezdecká DNA má tři kategorie: Circuit, Drifting 
a Gambling, a jejich podobu ovlivňuje například způsob 
projíždění zatáček, nebo předjížděcí manévry. Díky DNA si 
lze navíc udělat podrobný obrázek o vašich soupeřích. 

I kdyby DNA fungovala jako pouhý referenční materiál, 
bylo by to úžasné. Ale co teprve když vám povíme, že lze 
s jeho pomocí simulovat vlastní závody, ať už s kamarády, 
nebo proti Al? Stačí si vytvořit piloty s vlastnoručně vyro- 
benou, nebo od kamaráda importovanou DNA a pak je 
jednoduše nasadit do závodu. Troufáme si říci, že to hře 
dává na PS2 doposud nevídanou dynamiku a potenciál. 


SEXY VIZÁŽ = 


Všechna pokračování se tradičně řídí heslem „lépe a více“ 
a Juiced 2 není výjimkou. Po vizuální stránce hra jedno- 
značně pokročila — stíny, odrazy, tratě, auta, vše vypadá 
perfektně. 

Počet licencovaných aut se vyšplhal bezmála na dvoj- 
násobek, takže hra teď čítá 92 modelů, včetně úžasného 


MINI JÍZDA 


Juiced 2 pro PSP má v plánu být více než rovnocennou 
konkurencí PS2 verzi. 


Verze Juiced 2 pro PSP bude obsahovat všechna auta, tratě a módy 
z PS2. Navíc však přinese ad-hoc multiplayer a možnost snadného 
sdílení dat. Velmi povedená je zejména možnost přenášet DNA 
informace o jezdcích z PSP do PS2 verze. Juice Games se rovněž 
soustředili na lépe řešený ovládací 
systém, vědomy si problémů svého 
posledního závodního projektu 
pro PSP pod názvem Eliminator. 
Přidejte si k tomu naprosto 
rovnocenné možnosti co 
do výběru tuningových 
doplňků, laků a jiných 
serepetiček a stojí před 
námi závodní titul tak 
komplexní, že to nemá 
v krátké historii PSP 
obdoby. Pro fanoušky 
breakbeatu ještě dodej- 
me, že na soundtracku 
pro obě verze Juiced 
2 se bude podílet také 
Adam Freeland, zodpo- 
vědný například za skvě- 
lou hudbu v psychedelické 
střílečce Rez, 


TUNING 

Více než 300 součástek, včetně interiéru, to vše licencováno a vytvořeno 
tak, aby i nejdivočejší sny došly naplnění. Každá zakoupená součástka se 
samozřejmě zobrazí na 3D modelu vozidla spolu s podrobnými informa- 
cemni o své funkci. Vypadá to dobře a ještě se něco přiučíte. 


Pagani Zonda, ve kterém se svezou jen ti nejlepší. 


Podíváme se do 11 evropských metropolí včetně San 


Franciska, Říma, Londýna, Sydney nebo Paříže. K dispozici 


bude i jedna alpská trať s převýšením 300 metrů. Při 
sešupech tady auta dosahují fenomenálních rychlostí. 
Oprášeny byly také dva povedené herní mechanismy: 


Spook metr a Nitro. První jmenovaný se aktivuje, kdykoliv 


dýcháte svému soupeři na záda a doslova hltáte olovo 
z jeho výfuku, čekaje na vhodný okamžik k předjetí. 
Pokud to vydržíte dost dlouho a podaří se vám vyplnit 
kompletní Spook metr, protivník znervózní a pravděpo- 
dobně se dopustí nějaké fatální chyby. 

Nitro se na nátlak fanoušků dočkalo jedné opravdu 
velmi podstatné změny, ze které vytěží zejména takticky 
uvažující závodníci. Nitro v Juiced je totiž jednorázové, 
jakmile ho jednou použijete, není cesty zpět a je třeba 
ho vypotřebovat do poslední kapky. V případě, že se vám 
řítí vstříc ostrá zatáčka, to není zrovna recept na dlou- 


hověkost, proto lze nyní před každým závodem sílu nitra 
libovolně upravovat. Milovníky rychlosti jistě potěší, že 
jízdou na hraně kolem mantinelů lze nitro zase načerpat 
zpět a použít opakovaně. 


CHYTNI DRIFT 


„Velmi jsme se soustředili na jízdní model,“ říká Badger. 
„Chtěli jsme, aby měla vozidla v Juiced 2 vlastní charak- 
ter, jako například jízdní model v Sega Rally. Hráč má mít 
pocit, že závodí s lidmi, ne jenom s naprogramovanými 
plechovkami.“ 


POŠKOZENÍ 

Na rozdíl od prvního Juiced už nebude dále nutné platit za poškození 
utržená během závodu. Hráče to pak nutilo k příliš opatrné a nezajíma- 
vé jízdě, proto jsou nyní zohýbané plechy a rozbité nárazníky opraveny 
zcela zdarma. 


áčka davu. 


Aby dodal svým slovům váhu, nechal nás vyzkoušet si 
jeden z okruhů v novém Drift módu. Vůz se ovládal fan- 
tasticky a během smyku vždy skvěle reagoval na pokyny 
řidiče. 

„Drifting je v Japonsku velmi populární,“ vysvětluje 
Badger. „Chtěli jsme, aby se jezdec do tohoto způso- 
bu jízdy dostal stejně rychle jako v Sega Rally. Je proto 
poměrně lehké se jej naučit, ale jen usilovný trénink 
Z vás udělá skutečné mistry.“ 

Jakoby na důkaz jeho slov se nám podařila nádherná 
driftovací série kolem několika ošklivých zatáček, aby- 
chom pak jediným neopatrným pohybem vyvedli auto 
z rovnováhy a vymrštili je do nezvladatelných hodin. Není 
sporu, že Drift mód bude až nezdravě návykový. 

Zdá se, že Juiced 2 nabídne mnohem koncentrova- 
nější zážitek, než se to povedlo jeho předchůdci. Klidně 
se vsadíme, že tentokrát povede se špičkou závodních her 
na PS2 zcela vyrovnaný boj. © MW 


monitor 


PRVNÍMU JU/CED SE NIKDY nedostalo zasloužené 
pozornosti. Zdá se však, že MTV nádech, vylepšený 
engine a pár skvělých nových nápadů udělají z je- 
ho pokračování skutečných postrach konkurence. 


PROGNÓZA 
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ALIEN SYNDROME: 


| Sega miluje PSP.a sympatie jsou vzájémné. Je 
bohuželjen málo vydavatelů“ kteří by tak dobře 
rozuměli potřebám této handkeldové platformy 
a kteří by tak konzistentně dodávali slušnou kvalitu při= 
způsobeno formátu „Její produkce proto ostře kontrastuje 
s převažující Vycpávkou přímých avětšinou nevhodných 
portů z PS2, 

Atak-těsně v patách vÝM Burner: Black Falcon a Sega 
Méga Drive Collection. P Í ází Alien Syndrome, další remake 
„trezorové arkády, je * do.druhé poloviny 
osmdesátých let. ý 

Studio Totall s se cho adů střílečkové 


hatilo ji ryz  asnou prezenta to i celou řadou 
moderníc b ně 


Izometrická perspektiá ajišťuje za všech 
okolností dokonalý přehled o situaci. 


Způsob boje proti mimozemským 
členovcům se výrazně liší v souvis- 


SYNDROM ZÍSKANÉHO SELHÁNÍ MIMOZEMŠŤANŮ 


napodobeninou Gauntletu, vzoř: akce-v bludištích, se,nyní 
proměňuje v zásadně hlubší akční adventuru-s prvky RPG, 

Ano, ačkoli se toomožná na první pohled nezdá, Alier 
Syndrome je.hrou značných ambicí, pod jejíž prvním stří- 
lečkovým plánem naleznete další sd Propůjčující j její 
koncepci složitost a epický rozmach: 

Stejně jako většiny RPG západního typu sí ná začátku 
vyberete postávt:určitých charakteristik (daných tzv, „tří“ 
dou“). Vybíráte/pochopitelňě podlestoho, jaký druh akce 
Vám nejlépe vyhovuje. Můžete být napříklaď přímočarým 
bojovníkem rambovského:typu, nebo specialistou na léčivé 
techniky. 


KVÉR VLASTNÍ VÝROBY 


Dalším zajímavým rysem akce je možnost vyrábět si zbra- 
ně, brnění a předměty z materiálů vypadávajících z mrt- 
vých vetřelců. Tyto suroviny můžete použít-buď rovnou 

(k opravám svého vybavení, vylepšení již aktivní zbraně, 
dokonce i k léčení zranění), nebo si je ponechat a použít 
ji k výrobě složitějších kousků na poncích, na něž tu a tam 
při bloudění mimozemšťany © obsazenou stanicí 
narazíte. 
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Grafika je zceláň alalkoučasně 
zachovává jk : 


Naučit se, co je vě? čemu dobré ájáka  nějefetivněji 
suroviny použít: výrobě nových předmětů, je: nepostra- 
datelnou-stožkou hratelnosti. Pokud budete zpočátku toto | 
řemeslo flákat, pravděpodobně budete mít velké problémy 
V boji většími a silnějšími'protivníký v pozdějších úrov- 
ních. Ale kdýby šlo hodně'do tuhéhozvždycky můžete 
přivolat na pomoc spoluhráče a účastnit se kámpaně v ko- 
operativním multiplayeru. $ 


HMYZ, BOMBY A čůpLíkY, 


I když žilámi Alien Syndrome proudí řada RPG prvků, jeho 
srdce tepe pro výbušnou akci? S potěšením konstatujeme, 
že autoři zachovali původní izometrickoů kameru, která 
umožňuje ovládat hru na PSP bez sbemenších problémů 
(metoda se již osvědčila například'u Killzone Liberation). 
K základnímu pohybu:slouží amalogový prvek, zatímco 
při současném podržení © přechází hrdina nenásilně 
do úkroků. Uzdravující předměty, bomby a zbraně jsou 
pak rychle dostupné na křížovém ovladači. I když Alien | 
Syndrome nepůsobí na první pohled tak vypilovaně 
a atraktivně jakojiž zmíněná Killzone, nabízí podle našeho 
soudu dostatečně vzrušující akci, aby zaujal stejné publi- | 
kum. Navíc disponuje O kousek větší hloubkou. * 
Příběhové elementy inspirované manga komiksem 
současně nabízejí osvěžující retro atmosféru, zatímco 
přímo ve hře akce neustále oslňuje pestrou barevností 
a detailními efekty. Je to černý kůň, na kterého se 
i vyplatí vsadit. [i ID 


monitor 


1 KDYŽ TAK NEPŮSOBÍ, je Alien Syndrome překvapi- 
vě promyšleným remakem kdysi populárního mj 
automatu, jenž dokonale sedí formátu PSP. Sega X 
drží v rukou další potenciální PSP hit, brzy ho pů 
budete držet v rukou i vy. = 
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Pozoruhodná fontána... krve. 
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Šuriken velikosti XXL — to je 
vaše unikátní zbraň Glave. 


DARK SECTOR 


JAK JSTE NA TOM S HI-RES KRVÍ? 


Stačí strávit jen pár minut v chmurném světě Dark Sector 
> a stanete se svědky několika pěkně drsných scén. Muž 
rozdělený čistým řezem ve dví, další zachvácený divoce 
šlehajícími plameny a třetí provrtaný deštěm kulek, bezvládně 
zhroucený v groteskním pokleku s hlavou otočenou o 180 stupňů. 
Stačí tu strávit jen pár minut a je nad slunce jasnější, že tohle bude 
osmnáctka jako vyšitá. 

Dark Sector však nechce být jen efektně krvavou sbírkou bru- 
tálních poprav. První počin studia Digital Extremes na PS3 jasně 
odkazuje, co se vzhledu i hratelnosti týče, na stealth akci tvrdého 
jádra typu Splinter Cell, přihazuje špetku sci-fi střílečky vzor Unreal 
Tournament a náladou nemá daleko ani ke Killzone. Zeptáte-li 
se však tvůrců přímo, odpoví vám, že dělají na „superhrdinském 
příběhu“. 


TAKOVÁ LEPŠÍ CHŘIPKA 


Hráč ovládá Haydena Tenna, mladého agenta CIA, který byl omylem 
infikován uměle vytvořeným virem zvaným “technocyte". Vedlejším 
účinkem infekce je, že "nemocný" vypadá příšerně, zamýšleným 
cílem pak to, že nositel necítí naprosto žádnou bolest. 

Postupem ve hře působení viru stále zesiluje a překvapený Tenno 
objevuje další výhody a nedostatky své urychlené evoluce. Pokud se 
autorů zeptáte na konkrétní důsledky pro hratelnost, jež plynou z vi- 
rové nákazy, narazíte na hráz mlčenlivosti. Prozrazeno bylo pouze to, 
že hrdina disponuje rychlejším pohybem a vyšší odolností vůči zra- 


něním. I vzhledem k výše uvedené narážce se superhrdinu však není 
těžké představit si celou řadu dalších, téměř x-menovských mutací, 
které se postarají o stálý proud nových prvků v pozdějších úrovních. 
Téma viru technocyte, důvodů, proč byl v nějaké utajené labora- 
toři vytvořen, a způsobů, jak může působit na obyvatele zeměkoule, 
je pro příběh Dark Sectoru ústřední. Na začátku budou proti vám 
bojovat zcela obyčejní vojáci a agenti, později si však na vás brousí 
zuby technocytová monstra trhající protivníky na cáry. 
Všechny zrůdy ve hře jsou důsledkem evoluce homo sapiens 
nakopnuté působením viru. Jedna věc je přinejmenším zcela jasná 
— necítí žádnou bolest. 


APORT 


Je tedy fajn, že coby Hayden máte k dispozici jednu skutečně uni- 
kátní zbraň, která vám poskytne některé výhody. Vedle klasického 
high-tech arzenálu, vedle něhož vypadají bouchačky Toma Clancyho 
jako dětské hračky, máte u sebe zařízení zvané „Glave“. 

Můžete si ho představit jako obzvláště velkou variaci na nindžov- 
ské šurikeny, opatřenou na krajích extrémně ostrými čepelemi, kte- 
rým kůže, svaly, ba ani kosti nekladou nejmenší odpor. Zkombinujte 
si teď tento megašuriken s bumerangem. Vyhodíte ho proti skupině 
padouchů, čistým řezem je naporcujete a za okamžik máte Glave 
opět v rukou. 

Jde pochopitelně o efektní a vysoce účinnou zbraň, ale poslouží 
i jinak než v boji. Její pomocí budete řešit i celou řadu překvapivě 


složitých rébusů, na které v Dark Sectoru co chvíli narazíte. Glave je 
totiž schopen vstřebávat sílu prvků, jako jsou oheň nebo elektřina. 
Například jej prohodíte skrze hořící vrak automobilu a na pár oka- 
mžiků máte k dispozici ohnivou verzi, se kterou si můžete doslova 
propálit cestu tlustou stěnou dřevěných beden. 

Postupem ve hře se naučíte využívat sílu dalších klasických prvků 
Sector tak získá tolik potřebnou průzkumnickou hloubku, která by mu 
mohla pomoci odlišit se od davu sci-fi akcí houfujících se na PS3. 

Pokud jde o vzhled, řekněme, že vypadá slušně, nikoli však 
mimořádně. Autoři jednoznačně vsadili na osvědčenou jistotu 
podobných titulů, aniž by se pokoušeli o nějaké technologické či 
umělecké průkopnictví. Uvidíme, třeba jim to uvolní ruce, aby se 
mohli soustředit na kvalitně vyváženou hratelnost. AH 


MONO 


RÝSUJE SE JAKO solidní směsice stealth adventury 
a drsné akce. Verze, kterou jsme viděli, potřebuje 


sice víc pulírování než trombón, ale s trochou 
snahy se Digital Extremes určitě podaří docílit dob- 
rého výsledku. 
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ZADNÝ INTERFACE 

Dark Sector standardně neobsahuje žádné rušivé grafické 
prvky, žádné ukazatele zdraví či počítadlo munice. Zbývá 
jen tlukot vašeho srdce, šedá opona před očima, kdykoli 
kondice poklesne na kritickou hranici, a blikající světélko 
na zbrani, když je třeba přebít. 


LÍBIVÁ GRAFIKA 

Na poměry PS3 je sice grafika „jen“ očekávané pěkná, sem 
tam ale dokáže mile překvapit. Například když vyhodíte 
hořící Glave, který dynamicky vrhá v letu úžasnou 
oranžovou záři na okolní objekty, podlahu a stěny. Světla, 
zdá se, budou silnou stránkou Dark Sectoru. 


KRÁSNÉ ODPORNOSTI 

Straší vás ve snech „krvavé koleno“? Jestli vám červená 
nedělá dobře, pak pro vás Dark Sector není moc vhodný. 
Od začátku šroubuje násilí na nejvyšší úroveň - amputace, 
dekapitace, mrzačení, drcení a rozmačkávání, to vše je na 
pořadu dne, ve vysokém rozlišení a v next-gen detailech. 


Především by to chtělo zavo- 
lat nějakého instalatéra. 


tě 
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PS3 HRY KE STAŽENÍ 


SOUHRNNÝ POHLED NA NABÍDKU PLAYSTATION STO 5 


Kdo si přinesl 23. března domů PlayStation 3 a připojil ji k internetu K 
(po drátu i bez něj naprosto bez problému), toho čekalo jedno nemilé 

překvapení. Když se totiž k síti zaregistrujete a po pravdě uvedete v kolonce země 
Českou republiku, pak se vám vůbec nezjeví očekávaná přístupová ikonka do PlayStation 
Store, tolik diskutovaného portálu k videím, demoverzím a plným hrám. Můžete brouzdat 
po netu, hrát online multiplayery, ale nemůžete stahovat z obchodu, proč? 

Pár dní bylo ticho po pěšině, ale když se zpráva rozletěla do světa (podobně jsou na tom 
například Řekové, Slovinci a další země), konečně zareagoval Nick Sharples, mluvčí SCEE. Podle Č 
jeho slov v některých zemích není Store zatím přístupný z důvodu nutné lokalizace. : 
(o je míněno onou lokalizací se můžeme jenom domýšlet. 
Nejspíš nejde jen o překlad položek v menu, ale také 
o otázku cenotvorby (v eurozóně holt ještě nejsme) 

a patrně i otázku vyřešení autorských práv. Nechceme 
malovat čerta na zeď, ale divili bychom se, kdyby se 
tohle všechno rychle vyřešilo. 

Naštěstí existují cestičky, jak tento rigidně nastavený 
systém obejít. Pokud si zakládáte online účet, můžete jako © "Bis 
zemi uvést třeba Velkou Británii nebo jiný větší evropský 4 
stát. Tím pádem se vám otevře cesta do PlayStation Store 
a můžete vesele stahovat vše, co je zde bezplatně k mání 
= videa, demoverze nebo třeba hru Gran Turismo HD. Běda 
však, kdybyste si chtěli něco koupit. Údaje o platební kartě 
sice zadat lze, pak ale dojde na ověřování místa vydání karty 
a běda, když nesouhlasí uvedená země (Británie) s místem 
vydání (Česko). 

Pokud tedy chcete na Store nakupovat, zbývá už jen posled- 
ní možnost: založit si účet jako Američan. Americký Store totiž 
kupodivu (zatím) místo vydání karty neověřuje. Tamější nabídka je 
navíc v danou chvíli bohatší. 

Pojďíme si nyní říci něco o plných hrách, ke kterým se můžete dostat 
jedině přes PS Store. Toto souhrnné „preview“ jsme připravili i s vědomím 
kostrbatosti celé služby pro uživatele z Česka. Vlastně bychom vás tímhle chtěli 
povzbudit k akci. Třeba se tam nahoře někdo chytí za nos a pohne s poctivou 
českou verzí PlayStation Store. Jil FDS 


Klasická raketková střílečka v moderní HD prezentaci. = nejde tedy jen o dosažení co nejvyššího skóre, ale 
Ovládání Blast Factoru připomíná slavné Geometry Wars: o samotný postup strukturovanou hrou, kde stále přibý- 
směr pohybu a střelby lze určovat nezávisle pomocí vají nové prvky. Navíc lze trhnutím Sixaxisu celou skupi- 
obou analogových páček. Na rozdíl od GWje však Blast © nu nepřátel „odhodit“ jedním směrem, kde je pak 
Factor rozdělen do série desítek stále náročnějších úrovní jednodušeji zlikvidujete. 


VÝVOJ THATGAMECOMPANY 


FLOW 0 © © ERB 


. : A Jedni říkají, že je to jenom interaktivní screensaver, požíráním drobných tvorů narůstáte co do délky i tvaru. 

PLAYSTATION. = v“ | druzívychvalují do nebes umělecký dojem a schopnost © Trochu to působí jako opravdu nádherná verze „Hada“ 
s ; ; „měnit stav vědomí“. Každopádně nejde o tradiční z mobilních telefonů, oproštěného od stresujících pra- 
a hru, kde byste sledovali pevně stanovené cíle. Pohybu= © videl. Na HD televizi navíc může opravdu fungovat jako 


DL AST 6 FACTOD ms“ : V jete se v jakési kapalině plné „planktonu“ a postupným © ozdoba obýváku. 
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2 TEKKEN 5: DARK RESURRECTION 


Nemá smysl nosit dříví do lesa. PS3 verze nejhezčí a nejlepší Tekken, jaký si lze právě teď 
T5 je nejvěrnějším portem automatového zahrát - přinejmenším do vydání plnokrevného 
originálu obohaceného o všechny bonusy, Tekkenu 6. Kromě toho hra obsahuje pár drobných 
které se objevily v PSP hře, a pochopitelně novinek, jako jsou například režim Ghost a hratelný 
také o HD grafiku. Prostě a jednoduše Jinpachi Mishima. 
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Nebudeme ztrácet čas ně pravidel Sudoku. 
Tato parádně prezentovaná verze obsahuje celkem 
1200 rébusů, které lze luštit v single i multiplayerových 
režimech. Zajímavý je například Battle mód, ve kterém 
čtyři onlinoví soupeři řeší stejné zadání na rychlost. 


Jinak jde pochopitelně o prachobyčejné Sudoku. 
Animovaná pozadí a oslňující efekty v 1080 p spolu 

s ambientní hudbou generovanou v reálném čase tomu 
však přece jen dodávají určité kouzlo, které by mohlo 
zlákat i lidi jinak tímto fenoménem nedotčené. B 
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ži GRAN TURISMO HD CONCEPT 


0 této hře jsme toho již napsali poměrně hodně. Jak 
víte, jde o ukázkovou „minihru“ oblíbeného GTve 
vysokém rozlišení, kterou si lze stáhnout bezplatně. 
Máte tu jednu jedinou trať a pár desítek aut. Někdo by 
mohl namítnou, že jde jen o větší demo, GT HD však 


má úplnou herní strukturu a úkoly, které lze splnit do 
konce. Máme takové tušení, že Sony má s tímto titulem 
nemalé plány. Očekávají se rozšiřující balíčky, které však 
již sotva budou zdarma. Každopádně pokud chcete 
vidět historicky první ferrari v GT, stahujte. l 


[3] «« cO 06 06  pBe= PS oo 
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PROGNÓZA 
a ve Skyscraper musíte logickou cestou propracovat ode 
dna až na vrchol věže tvořené kostkami. Hra obsahuje 
také online režimy, offline multiplayery a možnost 
porovnávat svoje nejlepší výkony s žebříčky nejlepších 
výkonů na PlayStation Network. [l 


Pokud vaše srdce bije pro „ 20A rychlíky, tady budete 
na správné adrese. Go! Puzzle jsou vlastně tři hry v jed- 
nom. Vhře Aguatica závodíte s časem, abyste zachránili 
do hlubin se nořící miny, ve SwizzleBlocks otáčíte bloky 
barevných kostek ve snaze vytvořit související skupiny 
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LEMMINGS 


Itato hra vychází ze základů moderního remaku lem- 
mingsvydaných původně na PSP (a posléze i PS2). 
Kromě zvýšené detailnosti v grafice 720 p však na PS3 
hra nabízí ještě 40 bonusových úrovní, které díky 
dynamickému osvětlení a dalším na míru šitým efek- 


tům působí obzvláště hezky. Jinak samozřejmě zůstává 
vše při starém, a otázka tedy zní, zda máte, nebo 
nemáte rádi tento typ logické hry. Online režim sice 
chybí, ale můžete alespoň uploadovat svoje nejlepší 
skóre a doufat, že se umístíte v některém z žebříčků. Bl 
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s<| SUPER RUB-A-DUB 


Představte si šádátu s vodou uvnitř struktury ve tvaru 
bludiště, nástrahy v podobě žraločích zubů a spoustu 
tzv. harrisonovských gumových kačenek. A teď si před- 
stavte, že pomocí naklánění Sixaxisu vlastně nakláníte 
celou touto nádobou, vytváříte tak vlny v určitém směru 


a máte za úkol dopravit v časovém limitu kačenky do 
bezpečí. Zní to skvěle, že? Bohužel však první americké 
recenze naznačují vážné nedostatky jak v oblasti ovlá- 
dání, tak level designu. Frustrující a jednotvárná — to 
není moc slibná kombinace. l 
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m, 0) SIDHE INTERACTIVE 


m GRIPSHIFT 


Gripshift možná znáte z PSP. Jde o půvabnou kombinaci 
závodní hry a jakéhosi kaskadérského rébusu na divoce 
vinutých tratích vznášejících se vysoko v nebesích. Na 
PS3 je hra upgradována do vysokého rozlišení a vypadá 
moc krásně. Také se s velkým ovladačem lépe ovládá, 


dá se říci, že jí tahle plastická operace hodně prospěla. 
Vrežimu Challenge máte k dispozici přes 125 úkolů 

k řešení a navíc můžete dané tratě absolvovat i v čistě 

závodním režimu. Těžko si představit za ty peníze větší 
porci hratelnosti. l 
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Svět bude zachvácen plameny v Mercenaries 2: World In Fla 


A stane se to jak na PlayStation 3, tak na PlayStation 2! 


Z oni byl na návštěvě v losangeleských studiích Pandemic zvláštní 
chlápek přezdívaný „Mnich“ Tento muž; jehož pravá identita je 
tak trochu záhadou, je skutečným „vojenským dodavatelem" 
cožsi klidně můžeme přeložit jako „profesionální zabiják pracují- 

d na zakázku“ Mnich je dnes v mezinárodních žoldáckých kruzích | pova- 


dios, vzpomíná: „Tehdy se zrovna Vrátil ze ové čtvrté výpravy do Iráku. 
Hodně zajímavý člověk, působil tak trochu jako karikatura, ne moc velký, 
asi tak 175 čísel vysoký, a tipoval bych mu nejvýš 80 kilo. Objevil se v pra- 
vé poledne, ani na sekundu si nesundal z očí sluneční brýle a působil 
hrozně sebevědomě. Myslím, že měl větší ego než Maurice Greene.“ 

Pro Mnicha to muselo být také zvláštní setkání. Muž zvyklý na tanco- 
vání mezi kulkami se ocitl v kruhu změkčilých hubeňourů trávících celé 
dny u počítače. Toho dne dostal zaplaceno, aby vyprávěl gamedesigné- 
rům o svých reálných zkušenostech z reálné války. A tvůrci pokračování 
vynikající PS2 hry Mercenaries: Playground Of Destruction naslouchali 
pozorně. „Je to fascinující, dekadentní způsob živobytí,“ svěřuje se 
Zamkoff, „jeho „šňůry“ trvají tři čtyři měsíce. Pak se vrátí se sto tisíci dolarů 
do New Yorku a během několika týdnů je švorc. Ani si pořádně nepama- 
tuje, za co ty,prachy utratil. Říkal nám, jak se hrozně moc toužil svézt ve 
ferrari. Tak si jedne.koupil, chvíli se s ním řítil po dálnici dvoustovkou, 
vyboural se a šel domů. Auto tam nechal. Tihle lidé jsou krajně neklidní, 
touží neustále po adrenalinovém vzrušení. U nás v kanceláři chvílemi 
působil, že se zhroutí. Bylo na něm vidět, jak je netrpělivý, jak by nejra- 

4 ději vypadnul ven z těch zdí.“ 


PARTA Z KOREJE , P 3 


Sestava hratelných postav J h 


HOTOVOST ZA CHAOS 


Není to poprvé, co se autoři Mercenaries 2: World In Flames dostali 

do těsné blízkosti reality. Hra se sice zaobírá fiktivní konfliktem, ale na exis- 
tujícím místě. Děj se odehrává v jihoamerické Venezuele, kde různé vládní, 
opoziční a zločinecké frakce vojensky usilují o ovládnutí ropného bohatství 
země. A vy, coby žoldák, se tu objevíte připravení za patřičný obnos pomo- 
ci kterékoli ze znepřátelených stran. Synopse příběhu popisuje stát, v jehož 
čele stojí „mocichtivý tyran“. To se celkem pochopitelně nelíbilo a stále 
nelíbí představitelům Venezuely, jmenovitě prezidentu Hugo Chavezovi, 
který — ať už si o něm myslíte, co chcete — byl zvolen v demokratických 
volbách. Reakce venezuelských úřadů byla poněkud paranoidní, ale 
nepřeslechnutelná. Poslankyně Gabriela Ramirez například o Mercenaries 
2tvrdí: „Je to nástroj k masáži amerického veřejného mínění. Obraz 
nebezpečného nepřítele za humny se vždycky hodí, pokud zrovna plánu- 
jete imperialistickou agresi. Věta implikuje, že Pandemic jsou snad agenty 
vlády Spojených států. Jejím praktickým důsledkem je však zákaz prodeje 
hry ve Venezuele. Sami autoři se k něčemu tak absurdnímu vyjadřovat 
přímo nechtějí, zdá se však být jasné, že s nárůstem míry realismu ve hrách 
bude přibývat i podrážděných reakcí. Ostatně zcela nedávno se Ubisoft ocitl 
pod palbou starostů měst Las Vegas (poslední Rainbow Six) a mexického 
Juarez (Ghost Recon Advanced Warfighter 2). Opustme však politiku 

a pojdíme ke hře samotné. 

První Mercenaries jsou dodnes považovány za nejlepší G74 klon, hru, 
„která dokázala vybudovat na základě ideje „městského pískoviště“ skuteč- 
ně originální a v mnoha ohledech dokonce i zdařilejší akci. Největším 
úspěchem autorů bylo splnění slibu daného podtitulem Playground Of 
Destruction ("hřiště zkázy“). Vynalézavému hráči byla poskytnuta vysoká 
míra volnosti v experimentování s obrovským množstvím vojenských pro- 
středků. Hlavním cílem hry bylo zatknout nebo zabít 52 představitelů 
severokorejského režimu. Jak toho docílíte, bylo čistě na vás. K dispozici jste 
měli vše, od vrtulníků po napalmové bomby. 


b A 


MRTTANÁŠ NILSSON : 
Zatím funguje jako ústřední tvář Merce- 
naries 2 — všechny plakáty a screenshoty 
| patří jenom jemu. V prvním dílu měl Švéd 
míň tetování a jeho předností byla rychlost py n : 

pohybu. Nevýhodou hry za Matthiase byla UŽR Je pen ce r podá. hodn 
naopak jeho výstřednost — budil větší nech- © nevýhodou byla výška postavy, jež znemož- 
těnou pozornost. ňovala překonávat určité překážky. 


DA 


lenou postavou — v pokračování jako 
hratelná postava. 


Na této trojici screenshotů je dobře 
vidět, jakou úroveň interakce 
S prostředím PS3 verze nabízí. 


Někdy se prostě nedomluvíte a na řadu přijde 
řeč zbraní. Přesněji řečeno - většinou. 


Druhý díl míří na PS2 i PS3 a zvláště v případě next-gen verze můžeme 
očekávat úchvatný nárůst detailnosti v grafice. Krajina vypadá famózně: 
bujný deštný amazonský prales, blyštivé pláže a rušné ulice detailního 
Caracasu, vedle kterého vypadají dřívější severokorejská sídla jako sbírka 
plochých krabic. Podle našich informací by celková rozloha mapy neměla 
být výrazně větší — tady nejde o kvantitu, ale o kvalitu provedení. Před- 
I stavte si čtverec o straně osmi kilometrů, jehož plocha je poseta tou 
nejspektakulárnější grafikou, jakou jste kdy ve hře tohoto žánru viděli. 

Podobně i vodní plochy, divoce zvlněný oceán, jezera a řeky 

působí nadmíru krásně. Nově se do vody budete moci ponořit 


neposunuli k Andělským vodopádům — největším na světě. Další 
výraznou novinkou jsou volně přístupné interiéry, ve kterých probí- 

hají nejen jednání a různé střihové sekvence, ale i samotná akce. Ve 

World In Flames se bude střílet i uvnitř budov. Nejpůsobivější je však 
škála možností. Výškové budovy můžete zlézat na lanech, vrtulníky pře- 
padávat v letu, nejničivější zbraně vám budou dodávány vzdušnými taxí- 
ky a destrukce, kterou budete působit na struktury světa, přesahuje veš- 
keré obvyklé meze jak svými rozměry, tak zpracováním. 

Osudové setkání zaměstnanců studia Pandemic s Mnichem je utvrdi- 
lo, že na nejpřednějším místě musí stanout pocit vzrušení, to je, oč tu 
běží. Seriózní hra vycházející z kruté reality profesionálních válečníků by 
byla příliš neradostná. „Naším úkolem není společenská kritika,“ vysvět- 
luje Zamkoff, „a z morálního hlediska ani nechceme lidi povzbuzovat 
v bezuzdném násilí. Avšak stejně jako můžeme chápat akční filmy jako 
nevinnou fantasy, také naše hra prezentuje destrukci a násilí v hyperbo- 
lické nadsázce. Způsob, jakým takovouto hru hrajete, ovšem vždycky zále- 
ží především na vašem vlastním úsudku.“ 

Podle vzoru GTA tzv. „pískoviště“ poskytuje hráči naprostou svobodu 
v průzkumu světa a plnění úkolů v pořadí, jaké mu nejlépe vyhovuje. V pů- 
vodních Mercenaries byla hřištěm demilitarizovaná zóna mezi oběma státy 
korejského poloostrova. Pro mise jste si tam chodili k vůdcům jednotlivých 
konkurenčních frakcí. Velmi podobný systém lze očekávat i v tomto pokračo- 
vání. Úspěch (i pouhé přežití) ve světě World In Flames záleží na vývoji vašich 
vztahů s několika válčícími stranami. Jsou to venezuelské vládní jednotky, 
vzbouřenecké gerily, či zkorumpované naftařské koncerny a jejich soukromé 
bezpečnostní jednotky. Úspěšné plnění úkolů pro každou z těchto stran vám 
poskytne přístup k unikátním zbraním a současně rozvíjí dobré vztahy s da- 
nou frakcí. Stačí však jediná chyba a z někdejších přátel se v mžiku stanou 
pormstychtiví protivníci. Stručně řečeno, hra vám sice říká, co dělat, neřek- =% 


4 
i Screenshoty u tohoto článku ukazují 
© jak PS2 verzi, tak scény z PS3 hry, 
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NEROENARÍEKŽ 


HORLD 1 FLAMES 


rá 1 , p 
TAJEMSTVÍ Z TEXASU bosé 3 
Texaští Pi Studios nejsou příliš známí, rozhodně věděli, proč je oslovit, když --“ 
potřebovali „píchnout“ s prací na PS2 ; ries 2. T é důvody, proč byste si je měli zapamatovat. 


uje ne vám však, jak to udělat. Mercenaries 2 vyžadují více vynalézavosti než 
podobné hry. Představte si například, že je vaším úkolem zničit určitou 
vojenskou základnu. Možnost první: nasednete to bitevního vrtulníku, 
najmete si kolegu, který usedne za kulomety, a zaútočíte ze vzduchu bez 
ohledu na hrozbu protiletecké palby. Možnost druhá: nenápadně se přiblí- 
žíte v civilním motorovém člunu po řece, potichu zneškodníte nepočetnou 
stráž v přístavišti a udeříte nějakou vypečenou sabotáží. Možnost třetí: pěšky 
a pracně si prostudujete veškeré okolí, najdete nejslabší místo v ochraně 
budovy a pokusíte se proniknout naprosto nepozorování až dovnitř s plným 
batohem plastických trhavin. Kterou z možností zvolíte? Nejlepší je, že nee- 
xistují žádná správná a špatná řešení. „Chceme se nechat překvapit,“ zdů- 
razňuje Zamkoff, „těšíme se, až lidi nahodí na YouTube videa s taktikami, 
i. které nás samotné ani ve snu nenapadly. Mercenaries v žádném případě 
- SA hy nevnucují hráči nějakou metodu a jsou naprosto otevření jakémukoli návr- 
Ještě pár úspěšně splněných nebezpečných hu.“ Takže vám prozradíme možnost číslo čtyři: vyslali jsme tam neviditelný 
misí a Matthias si konečně našetří na PS3. bombardér a během sekundy srovnali barabiznu se zemí. Stálo to dost 
peněz, to jo, ale člověk žije jenom jednou, ne? 

Nejzajímavější z frakcí World In Flames jsou piráti. Jejich role a moti- 
vace je podobná ruské mafii z prvních Mercenaries. Piráty okamžitě 
poznáte podle rastafariánského ohozu. Tato skupina jako jediná nesleduje 
žádné „vyšší cíle“, není naprosto svázána jakoukoli morálkou a je ochot- 
na pro peníze udělat cokoli. Nejpůvabnější na nich je ale fakt, že mají 
bezkonkurenční konexe na černém trhu se zbraněmi a tudíž luxusně 
vybavený sklad plný militaristického kontrabandu (Zamkoff mu přezdívá 
„zvrácený Disneyland“), kde pochopitelně můžete nakupovat. Spolupráce 
s piráty je vždy riskantní, přináší však největší požitky. 

Pandemic se dušují, že spolupráce s frakcemi bude zpracována mno- 
hem věrohodněji a komplexněji než v poněkud schematicky pojatých Mer- 
enaries 1. Jednat se již nebude pouze s vůdce skupiny. V každé straně si 
můžete vybudovat celou síť kontaktů, a dostanete se tak k mnoha zajíma- 
vým vedlejším úkolům, jejichž plnění není sice podmínkou k dokončení 
hry, ale skýtá plnohodnotné zážitky. Spleť vztahů bude patrně tak složitá, že 
při opakovaném hraní budete moci prožít zcela odlišný obsah. Při jednání 


Pardon, spletli 
jsme si adresu... 
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Ve zpracování velkého města bude mezi 
PS3 a PS2 zřejmě propastný rozdíl. 


" 
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ny i 


dopravy po rozsáhlé 


Jistota rychlé 
mapy je vždy příjemná. 


sfrakcemi budete muset nutně pálit mosty a zcela se vzdát spolupráce s je- 
jich protivníky. Podruhé to můžete zkusit v opačném gardu. Dostanete se tak 
nejen ke zcela novým misím, ale také k celé řadě nových zbraní. 


OLEJ DO OHNĚ 


V původních Mercenaries nade vším vládly peníze. Za hotovost, kterou jste 
inkasovali během „odchytu“ dvaapadesáti hledaných osob, jste si mohli 
pořídit zbraně, o kterých se vám v jiných akčních hrách ani nesní — střely 
s plochou dráhou letu, bombardování napalmem... Peníze jsou pocho- 
pitelně také hnacím motorem Mercenaries 2 — stačí podívat se do slovníku 
na význam slova „žoldák“, ale vedle nich tu jde také o ropu, která se 
stává alternativním platidlem. Pokud si chcete objednat bombardování, 
můžete místo zelených papírků nabídnout černé zlato. Za splnění celé 
řady misí dostanete odměnou palivo, nikoli prachy. Ale protože se nachá- 
zíme nad jedněmi z nejvýznamnějších ložisek ropy, máte také šanci si ji 
vlastnoručně vytěžit. Stačí na vhodném místě vyvrtat díru do země. Kdy- 
byste chtěli namítnout, že ropa je prostě synonymem pro peníze, není to 
tak. Kromě funkce platidla, ji totiž můžete využít jako skutečné palivo (do 
zmíněných bombardérů) a dokonce i jako zbraň. Předpokládáme, že jste 
slyšeli něco o její hořlavosti... 

Pojdíme si tedy pohovořit o explozích. Jak napovídá podtitul „Svět 
v plamenech“ autoři rozhodně chtějí překonat míru devastace z před- 
chozího dílu („Rádi bychom napodobili scénu hroutících se mrakodrapů 
ze závěru Klubu rváčů.“). Jde však i o kvalitu, vyšší úroveň detailnosti, 
a v důsledku tedy i realismu. V jedné misi například vypálíte raketu na 
ropnou plošinu v moři, což vyvolá řetězec výbuchů, zažehne monstrózní 
požár a nakonec způso- 
bí zhroucení celé 
stavby. Taková 


5. Nejoblíbenějším sportem v 
starým 


úroveň destrukce nebyla podle slov pana Zamkoffa v Mercenaries 1 vůbec 
myslitelná. (o z toho plyne pro PS2 verzi World In Flames, je jasné — právě 
ve výbušné akci nejlépe vynikne nová generace hardwaru. Na PS3 uvidíte 
hroucení budov rozpadávajících se na jednotlivé cihly, každé okno se 
roztříští na střepy, dým bude realisticky vířit kolem sutin. Každý výbuch, 
každá destrukce způsobí pocit vzrušení, těžko si na to zvyknete. 

Rovněž vozidla disponují pokročilejší fyzikou. Tlumiče pohledně 
pracují na drsných površích, kapoty vyskakují, dveře se otevírají a po- 
skytují dobré krytí v případu nouze. Mějte však na paměti, že trefa do 
palivové nádrže logicky vede k výbuchu, který rozmetá automobil na 
desítky hořících kusů. 

Ve filmech žoldnéři často vystupují jako polonahé rambovské postavy 
neohroženě řádící v džunglích. 0 tři dny později je naleznete mírně una- 
vené s ruksakem plným skalpů celého pluku nepřátel. Tento vzor hry 
často přebírají a ani Mercenaries nemají k pojetí armády jediného super- 
vojáka daleko. Sem tam se však odchylují a v některých misích uznávají, 
že je nutné bojovat po boku kolegů ze spřátelené frakce za účelem dosa- 
žení společného cíle. Prvek kooperace bude obzvláště posílen právě ve 
World In Flames. Idea je taková, že budete moci budovat soukromou 
mini armádu verbováním dalších žoldáků vyskytujících se v terénu. Tito 
pomocníci pak budou nejen k dispozici jako Al podpora v misích. Ujmou 
se také samostatně některých zakázek a svým počínáním vám mohou 
odemknout celou řadu nových úkolů. 

Jistě vás už napadlo, že by PS3 verzi slušel i pořádný multiplayer. Jeden 
by ve světle deathmatche pro 40 lidí v Resistance čekal něco podobného 
iv Mercenaries 2, studio Pandemic však zatím nic takového nepotvrdilo. (o 
však přislíbeno bylo, je kooperativní multiplayer, díky kterému si můžete do 


Tento tank 
se zabavuje. ““ 


své hry kdykoli pozvat přes síť kamaráda, aby vám pomohl v obzvláště 
náročné misi. Jistou dobu také kolovala informace, že by World In Flames 
mohl nabídnout inovační multiplayer, ve kterém by dva hráči sdíleli jednu 
jedinou hru, stejný svět, a plnili by úkoly pro různé frakce podle vlastního 
úsudku. Občas by tak mohli být spojenci, jindy by se jejich cesty zkřížily. Ani 
tuto možnost zatím bohužel Pandemic zcela nepotvrdil, 


JAK SI STOJÍ PS2? 


Téměř vše, co bylo zatím v tomto článku uvedeno, platí jak pro PS3, tak 

i PS2 verzi hry. V případě PS2 však pochopitelně nemůžeme očekávat tu 
nejvyšší úroveň grafiky. Studio Pi, které připravuje „last-gen“ verzi hry, má 
k dispozici optimalizovanou verzi původního enginu z Mercenaries 1, po 
dvou letech sbírání zkušeností bude vše vypadat pochopitelně mnohem 
lépe nežv Playground 0f Destruction. Hodně se zapracovalo na explozích 
i detailnosti terénu. Marc Domowicz, producent z Pandemicu zodpovědný 
za verzi pro PS2, říká, že obsahově bude hra plnohodnotná a stejně jako 
ústřední PS3 verze nabídne zbraně, které doposud nikdo ve videohrách 
nevyužil (bohužel konkrétně nikdo nic prozradit nechce, ale spekuluje se 
o jaderných náložích, či elektromagnetických pulzech). 

Kromě rovnocenné grafiky bude PS2 verze zcela jistě postrádat koo- 
perativní multiplayer. A úplně nejlepší informace na závěr: PS2 verze, ač 
ohlášená mnohem později než PS3 hra, vyjde ve stejném termínu — tedy 
na podzim letošního roku. [š 
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Houpá se nad Manhattanem a bojuje se 
zločinci a vlastními démony. Spider-Man 
se vrací s dosud nejúžasnějším dobrodružstvím.. 


ej, vytam. Tady je Peter Parker, spíš mě ale znáte 
jako pavoučího muže. Čtvrtého května se vám 
představím jako hrdina filmu Spider-Man 3. Stačí 
se porozhlédnout kolem a určitě najdete nějaký 
nepříliš vzdálený kinosál pokrytý mojí pavučinou. Ve stejný 
den můžete taky očekávat oficiální filmovou hru, která vám 
bude k dispozici, ať už máte doma kteroukoli z konzolí značky 


PlayStation. 


plyne první radostná zpráva: veselému kroužení vzduchem 
můžete věnovat více času. Tvůrci hry ze studia Treyarch dosáhli 
obdivuhodných výsledků již ve Spider-Manovi 2, na kterého 
jsou patřičně hrdí, chtěli však pokročit dál a zprostředkovat 


ještě větší svobodu a zábavu z pohybu. 


Zásadní prvek designu hry — tedy otevřené město, Ve 
kterém se můžete vydat, kam chcete a kdy chcete, zůstává 
v základech stejný. Ale podívejme se tam dolů. Zdá se, že ta 


malá babička má nějaké potíže. Povinnost volá, 


vstříc akci! 


jednotvárně. Ve trojce jde 0 to, abyste je nebrali 
jako nutné zlo, ale abyste se na ně těšili. 
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ČERNÁ VDOVA 
Náš pavoučí šestý smysl vyhlašuje poplach — útok 
zezadu. Spider-Mana tak lehce neobelstíš, hlupáku! 

Padouch je příslušníkem gangu Fireball, jedné ze tří 
zločineckých tlup, které soupeří 0 nevyyorská teritoria. Supersvě“ 
domitý superhrdina má V tomhle městě spoustu práce, velikánskou 
zodpovědnost. Není divu, že ho občas přepadnou chmury. Na tak 
mladého klučnu toho padá příliš. 

Jedním ze zásadních příběhových prvků třetího filmu je 
Spider-Manův příklon k temnotě, jeho vnitřní rozpolcenost symboli- 
zovaná pořízením černého kostýmu. Jde víc než jen 0 oblečení. 
Jde o symbiózní bytost záhadného původu, která svazuje vůli 
Petera Parkera jako cizí kůže. Ve filmu je vysvětleno, že toto stvoření 
pochází z dalekého vesmíru, odkud se na Zemi dostalo spolu 
s astronautem Johnem Jamesonem (ano, jde o syna Jonaha 
Jamesona, jako by potíží s touhle rodinou nebylo už dost). Později, 
když se Spider-Man zbaví černého kostýmu, síla se osamostatní 
a vtělí se do podoby Venoma, jednoho z nejobávanějších superpa- 
douchů komiksové série. V této fázi jsou však Spider-Man a Venom 
dvěma projevy jednoho těla. Pokud ukazatel Pavoukovy zuřivosti 
překročí určitou mez, převáží temnota, kostým zčerná, síla vzroste 
stejně jako rychlost a škála bezhlavých útočných technik. 

Ukazatel zuřivosti leze nahoru, když se vám daří řetězit komba, 
nebo když vám někdo dá pořádnou nakládačku a také pros- 
tým frenetickým mačkáním postranních tlačítek, kdykoli 


vás přemůže frustrace. Je to jako si pořádně od plic 
zařvat... armrrrgh! 
PT 


Otázka zní: Vládne Spider-Man By 
černému kostýmu, nebo černý 
kostým Spider-Manovi? 


Pan Hyde: když Spider-Mana 
přemůže vztek, zmocní se ho 
tento černý parazit. 


Občané New Yorku 
k černému Spider-Manovi + 
necítí důvěru. 
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Ý 


V 
(PAVOUČÍ) MUŽ V ČERNÉM nosí 


Pokud si chcete doplnit vzdělání, zde shrnujeme 
komiksovou historii černého Spider-Mana. 


SECRET WARS 8 
(ZÁŘÍ 1984) 

Parazit debutuje. Parker 
„chytil“ nákazu od minco- 
vého automatu z jiného 


světa. 
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THE AMAZING 
SPIDER-MAN +258 
(LISTOPAD 1984) 

Za asistence Mr Fantastika 
Spider-Man zjišťuje, že 
kostým je živý. 


WEB OF SPIDER-MAN 
1 (DUBEN 1985) 

Parker se zbavuje parazita, 
ten se však vplíží do nové“ 


WEB OF SPIDER-MAN 


ý A8 ho hostitele. 
S 
D0 
DO 
S sf 
m Z) THE AMAZING 
34 | SPIDER-MAN 4299 
i i (KVĚTEN 1988) 
“ Venom poprvé v roli 
A K hlavního padoucha. 
[239 Aemenny ae) 
3 A G 


418 (ZÁŘÍ 1986) 
Na Spider-Mana udeří 
tajemný útočník — 


Venomův první štěk. 


THE AMAZING 
SPIDER-MAN 4300 
(ČERVEN 1988) 

Záhada je rozluštěna - odha- 
lení Venomovy pravé identity. 


Houpání na pavučině je 
ještě plynulejší a svo- 
bodnější než minule. 


Grafika města i postav 
dokonale vystihuje atmo- 
sféru zdrojového filmu. 
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V temné podobě je 
dosah pavoučích úto- 
Me ků výrazně větší. 


: E 
k py 
RY 2 
ň < Nemějte o pavoučího muže obavy, je docela v pořádku. = 3 
Vlastně se ještě nikdy necítil tak dobře. Síla černého kostýmu má F took 
omamné účinky, uvolňuje napětí, zaplaví vás euforií. Temný Bi 
pavouk je mnohem lépe vybaven pro boje s většími skupinami 
nepřátel. A to se zrovna hodí, protože z vedlejší uličky vybíhají 
další lumpové Fireballu na pomoc ubožákovi, který právě dostá- 
vá pořádnou nakládačku. 

S aktivovanou silou vetřelce Venoma může náš hrdina skolit 
celou skupinu nepřátel jediným úderem. Nebo si představte 
nepřítele stojícího ve vzdálenosti padesáti šedesáti metrů, které- 
ho přesto můžete udeřit pěstí do obličeje. Je to jako když přesed- 
nete z turistického oddělení letadla do první třídy. 

Transformace z červeného kostýmu do černého tedy přináší 
celou škálu nových možností. Vaše útočné možnosti jsou nejen 
mnohem silnější, ale také zcela odlišné — je to, jako kdybyste 
získali novou hratelnou postavu. Zásadní otázka zní: Jestliže je 
temný Spider-Man jednoznačně lepší než ten obyčejný, hod- 


Dole mají potíže. A 
Pomůžete, nebo ne? : ; č , 


ňoučký, proč nezůstat stále jím? Větší síla je však vykoupena jsou červeného odstínu — Hra poměrně věrně kráčí ve šlépějích nového filmového , 
určitými obtížemi. Pokaždé, když se chcete „převléci“, musíte to značí vysokou míru SE SILOU VETŘELCE VENOMA. příběhu, současně však nabízí, podobně jako její předchůdkyně, f Z 
nejdříve úspěšně složit zkoušku sebeovládání v rámci krátké gangsterské aktivity. Je spoustu původního obsahu. Nejen v oblasti nepovinných úkolů, A 
minihry. A s každým dalším pokusem je tato minihra o něco těžší, © zcela na vašem rozhod- MŮŽE NÁŠ HRDINA ale iv rámci hlavní linie tu naleznete detailně propracované 

Další problém souvisí s reakcemi vašeho okolí. Zatímco jako nutí, zda se okamžitě zápletky, které jsou ve filmu buďjen naznačeny, nebo zcela 
všemi milovaný modro-červený Spider-Man jste považování pustíte do boje proti SKOLIT CELOU SKUPINU. schází. Autoři nebyli v době naší uzávěrky připraveni prozrazovat 
obyvateli města za jejich ochránce, v černém provedení vás organizovaným zločin- příliš mnoho podrobností o příběhových souvislostech, tuší se 


neobdivují a nedůvěřují vám. 


PO NEKOLIKA MINUTÁCH... 
Udržovat právo a pořádek v několika různých částech New Yorku 
je podstatnou složkou aktivit ve Spider-Manovi 3. Vzhledem 
k růstu rozměrů města je proto vítanou novinkou přehledná 
mapa. Když se do ní podíváte, všimnete si, že některé oblasti 


GALERIE PADOUCHŮ 


cům, nebo ne, ale mějte na paměti, že dlouhodobá nečinnost 
tváří v tvář bezpráví způsobí pokles indexu spokojenosti občanů. 
Vdůsledku to vede k menší důvěře obyčejných lidí ve vaše schop- 
nosti, k nižší tendenci žádat vás o pomoc (méně nepovinných misí). 

Pokud se rozhodnete s gangy bojovat, můžete si ulehčit život 
černým kostýmem, vyděsíte však bezúhonné občany a opět risku- 
jete ztrátu důvěry. Jde o to najít správnou míru. 


však, že hra sestává minimálně z šesti, možná až z deseti relativ- 
ně samostatných a často paralelně vyprávěných epizod. Pokud 
se v jedné z nich zaseknete, můžete pokračovat v jiné. Jde o sys- 
tém, jehož cílem je co nejvíce zamezit „zákysům“ a frustraci 
znich plynoucí. A vzhledem k postupnému vylepšování pavou- 


čích schopností se můžete po čase k nedokončené epizodě vrátit 


a zvládnout ji snadněji. 


Tato šestice klasických marvelovských postav se v nové Spider-Man hře zaručeně objeví. 


SANDMAN 

Alias: Flint Marko 

Původ: Flint byl u toho, když expe- 
rimentální reaktor nacházející se na 
pláži explodoval, dostal obrovskou 
dávku radiace a zasypalo ho množ- 
ství jemného písku. „Geny písku“ 
mu tak přešly do DNA. 

Schopnosti: Dokáže proměnit tělo 
vsypký písek, a měnit tak libovolně 
jeho tvar. 


V 


GREEN GOBLIN II 
Alias: Harry Osborn 
Původ: Syn Normana Osborna, 
původního Zeleného skřeta (první 
film). Harry viní Spider-Mana ze 
smrti svého otce a chce se stůj co stůj 
pomstít. 

Schopnosti: Díky zbrojařské techno- 
logii, kterou zdědil po otci, má Harry 
k dispozici smrtící arzenál jakožto 

i goblinovský létací „skateboard“ 
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VENOM 

Alias: Eddie Brock 

Původ: Když se Spider-Man koneč- 
ně zbaví parazitujícího černého 
kostýmu, mimozemský vetřelec 
nalezne nového hostitele v těle 
Eddieho Brocka. Jejich symbiózou 
pak vznikne bytost jménem Venom. 
Schopnosti: Venom dokáže napo- 
dobit většinu pavoučích schopností 
a disponuje ještě větší silou. 


SCORPION 

Alias: Mac Gargan 

Původ: Mac za úplatu podstoupil 
radikální pokus zorganizovaný 
Jonahem Jamesonem. V rámci 
genetické mutace se proměnil čás- 
tečně ve škorpióna a zároveň pro- 
padl šílenství. 

Schopnosti: Zvýšená odolnost a je- 
dovatý ocas, který dokáže využít 
jako zbraň. 


MORBIUS 
Alias: Dr. Michael Morbius 
Původ: Věděl, že umírá, proto se dok- 


tor Morbius pokusil vyrobit elixír mládí, 


který namíchal z netopýřích tělesných 
tekutin. Byl sice vyléčen, ale současně 
proměněn v krvelačného upíra. 
Schopnosti: V boji používá ostrých 
drápů a zubů, dokáže na krátkou 
vzdálenost létat a má rozhodně 
nadlidskou sílu. 


SHRIEK 

Alias: Frances Louise Barrison 
Původ: Důsledek dysfunkční rodiny — 
jako mladá dívka skončila na ulici, 
prodávala drogy. Není zcela zřejmé, 
kde přišla ke svým schopnostem. 

S největší pravděpodobností se jedná 
o genetickou mutaci. 

Schopnosti: Dokáže manipulovat se 
zvukem a lidskou psychikou. Navíc umí 
létat a způsobovat levitaci předmětů. 


EDOVA KUSADLA 

Epizody vycházející přímo z filmu se budou týkat tří z úhlavních 
Spider-Manových protivníků. Budou to Sandman, Green Goblin 
(Zelený skřet) a Venom. V dalších epizodách se však představí 
řada jiných marvelovských superpadouchů. Očekáváme čelní 
střet s minimálně třemi z nich, mezi nimiž budou Scorpion, Mor- 
bius The Living Vampire a Shriek. 

Autoři v rámci hlavních dějových linií slibují mise, které svým 
epickým rozmachem hravě překonají ty ze Spider-Mana 2. Pro 
zdůraznění akční výbušnosti budou použity „cineraktivní“ prvky 


Pohybujete se nejen 
v oblacích. Zavítáte 
také do stok. 


i usíte v rytmu vyskakujících symbolů trefovat do 
jících tlačítek. Tímto způsobem bude například zpra- 
pompézní bitva s Harrym Osbornem nad Central Parkem. 
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] (NA ROZLOUCENOU 

ý čas přesunout se za tetou May do Oueens. 

lá ám moje nová hra takhle na první pohled líbí 
a žejí budete nadále věnovat pozomost. Dovolte, abych to ještě 
jednou shrnul — na pavučině svištíte kilometry daleko, zasahu- 
jete do gangsterských bitek dole na ulicích, kdy se vám zachce, 
plníte nepřeberné množství povinných a nepovinných úkolů 
a bonusových časovek je tu víc než vajec v pavoučím hnízdečku. 

Zapište si ale jednu věc: černý kostým je sice extrémně 
mocný, ale jak všichni dobře víte, s velkou silou přichází také 
velká zodpovědnost. Tak čau příště. ** 


OFICIE 


Práce bude mít Spider-Man 
nad hlavu. 
."“ = “ ný 
NT 


Volnost pohybu po 
městě je závratná. 
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Fascinující světy, úchvatné zbraně a mluvící plechovka. Milovaná ke 
„. akčně plošinovková dvojice se chystá k přestupu do PS3 ligy. | 
p [Vítejte ve světě hry Ratchet © Clank Future: Tools Of Destruction: = 
-= © / 
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okud jste si hned zkraje pořídili PlayStation 3, pak 
byla s velkou pravděpodobností jednou z prvních 
vašich her Resistance: Fall Of Man. Autoři dosud 
novopečené konzoli Sony, Insomniac Games, však již žijí 
docela jiným projektem. Na první pohled si nelze představit 
propastnější rozdíl mezi dvěma hrami, jaký je mezi Resistan- 
ce a Ratchetem — na jedné straně chmurná pseudorealistická 
alternativní historie s ošklivě zubatými krvelačnými příšerami, 
na straně druhé barvitě pohádkový svět s plyšovým hrdinou 
a komicky animovanými padouchy. Ve skutečnosti však obě 
hry sdílejí jednu zásadní věc, a tou je vášeň pro co nejpest- 
řejší a nejvíce vzrušující akci. Je možné, že Ratchetovo publi- 
kum a hráči Resistance jsou dvě zcela odlišné skupiny. Pokud 
tomu ale skutečně tak je, pak se jedni i druzí nechávají vzhle- 
dem odradit od titulu, který by je mohl potenciálně královským 
způsobem pobavit. 


TY,ROBOT 


Je výrazem určitého sebevědomí, že se Insomniac Games rozhodli 
nastartovat prezentaci Tools Of Destruction narážkami na tzv. konzolo- 
vou válku. Úvodní přednáška kapitána Ouarka, kterou lze vidět v první 
videoupoutávce, mile ironizuje svalnaté řeči o blu-ray mechanice (postava 
F: dostává šoky z modrých paprsků) a procesoru Cell (tak trochu dementně se 
usmívající buňky), ještě větší „hlody“ však můžeme očekávat přímo ve hře. 
Těšíme se například na setkání s dvojici starých robotů, Cronkem a Zephyrem, 
kteří se neustále přou o to, kdo z nich je výkonnější. Cronek v téhle alegorii před- 
stavuje PS3, je vyzbrojen diskovou technologií nové generace. Zephyr se pak neu- 
stále vychloubá svými onlinovými přednostmi. Pokud byste náhodou potřebovali 


4 nápovědu, internetem kolovaly fámy, že Microsoft chystá novou verzi své konzole 
j Xbox 360 s kódovým označením... Zephyr. Humor byl v Insomniacu vždycky 
základním prostředkem, jak bojovat s únavou a frustrací. A pakliže mezi vývojem 
3 Resistance a Tools nebyla prakticky žádná přestávka, můžeme očekávat spoustu 
f 
= KM 
Čleště před vstupém do Kerchu City 
d Vás čekají nějaké nepříjemnosti. 
[> 
— 


Postavy jsou nejen nesrovnatel- 
ně detailnější ale také výrazně 
početnější. 


vydařených gagů tohoto typu. Mimochodem ptáte se a co Wii? 

V plánu byl prý třetí robot jménem Willy. Ten byl údajně hyperak- 
tivním nedochůdčetem divoce mávajícím rukama, nechal se však 
hloupě zastřelit. 


POKRACOVANÍ SKODI ZDRAVÍ? 

Na PlayStation 2 jsme se postupně dočkali čtyř dílů série Ratchet 
e7 Clank. Ta první byla zjevením na scéně akčních adventur ploši- 
novkového typu — technologicky daleko před konkurencí a napě- 
chovaná parádními hratelnostními nápady ztělesněnými zejmé- 
na kolekcí těch nejbláznivějších zbraní, které jste kdy viděli. 
Dvojka byla klasickým případem „bobtnajícího“ pokračování, kde 
bylo vše větší, rozsáhlejší a složitější. Objevila se řada nových 
prvků (upgrady zbraní, atypické úrovně), ale s příchodem třetího 
dílu začala být jedna věc naprosto jasná — série spíše připomíná 
jednou ročně vydávané epizody. Pokroky, zejména v grafické 
oblasti, byly spíše menší a autoři se soustředili na vyprávění 
nových příhod a ladění již zavedených prvků. Trojka je objektivně 
nejlepší, ale také obsahuje nejméně původních novinek. A čtyř- 
ka? Tady se Insomniac rozhodli k experimentu s důrazem na mul- 
tiplayeorovou akci a odchýlili se od ideální představy hry Ratchet 
e7 Clank do takové míry, že ji někteří fanoušci nepovažují ani za 
plnohodnotný díl. Naděje upírající se k Tools Of Destruction je 
tedy obrovská. Na jednu stranu je slibováno skutečné pokračová- 
ní s dalšími rafinovanými zlepšováky danými léty přibývajícími 
zkušeností. A na straně druhé výkon PS3, který umožňuje, či 
přesněji řečeno zavazuje, skokový posun v oblasti vzhledu a hra- 
telnostních důsledků vyplývajících z nových technologických 
možností. 

Šéf týmu Insomniac, Ted Price, se pokouší přiblížit motivace 
svých lidí při designování nové hry: „Když hovořím s lidmi, kteří 
hráli předchozí Ratchety, jednou z nejčastějších věcí, které slý- 
chám, je pocit nostalgie, čtyři pět let staré vzpomínky na první 
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: Obyčejná bambitka 
tady asi nepomůže“ 


"+ setkání, jaké to tehdy bylo krásné. Obvykle je to následováno otázkou: Uvažujete o návratu 
ke kořenům? Přesně tohle vrtalo hlavou spoustě našich lidí. Rozhodování to bylo lehké 
a rychlé — zkusíme zopakovat to, co učinilo původního Ratcheta takovým pojmem.“ Autoři 
Insomniac slibují v Tools Of Destruction akci a plošinovou adventurou v poměru šest ku čty- 
řem (přičemž tento poměr byl u posledního dílu výrazně silnější ve prospěch akce). Může- 
me tedy očekávat mnohem větší důraz na průzkum lokací, využívání různých mechanismů 
a přístrojů a řešení rébusů. Heslem dne pro studio byla co největší pestrost. Všechny scre- 
enshoty, které jsme od nich zatím získali, pocházejí z jedné jediné úrovně, Kerchu City. 
Rozdíly mezi jednotlivými úrovněmi, co se týče atmosféry a aktivit, však budou obrovské. 
Vedle základní akčně dobrodružné náplně hry očekávejte navíc masivní množství miniher, 
jako bylo hackování počítačů, či 2D plošinové epizody v předchozích hrách. 


CHIMĚRSKÉ OSTRUHU 


Fakt, že Insomniac již vyvinul na PS3 první svou hru, Resistance: Fall Of Man, je význam- 
nější, než by se mohlo na první pohled zdát. Když takříkajíc jdete do nové konzole, čelí- 
te obrovské hromadě problémů s její architekturou, které musíte za pochodu řešit. Kon- 
zolový debut je velmi špatně předvídatelný, velmi obtížně (časově) zvládnutelný 


CO BUCHOM SIPŘŮLI 


Nový Ratchet je odhalen, ale stále toho víme míň, než bychom si 
přáli. Zde uvádíme některé prvky starších her, které bychom 
v Tools Of Destruction rádi viděli. 


KULOVITÉ ÚROVNĚ UPGRADY ZBRANÍ 


) Odvážný a velice zajímavý design několika ú 


ho dílu by v P53 hře mohl „rozkvést“ do plné krásy. formě vylepšování často používaných Anno: 


o; — 


ROZTOMILÉ CHIMÉRY : ý VESMÍRNÉ SOUBOJE 
Insomniac mají rádi narážky na spřátelené tituly. Teď, když 


vydali Resistance, mohli by si dělat legraci z vlastní tvorby. 
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k Vynikající 20 plošinovka s kapitánem 
roli se objevila ve trojce. Žádáme přídavek nebo něco 


podobného. 


online mód, kde by jeden ovládal Ratcheta a druhý 
nezávislého (lanka? 
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rovníz druhé- Byly bychom překvapeni, kdyby se vynikající motivace ve Zá 


Při přesunech z planety na planetu by občas mohlo dojít A + C 
na kosmické přestřelky. Autoři již něco takového naznačují. 


Ouarkem v hlavní Nebylo by krásné, kdyby si dali autoři tu práci a vyrobili 
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a obvykle i poměrně slabší. Většina studií si z těchto důvodů neklade příliš vysoké ambi- | p 
ce. Jestliže je prvotina Insomniacu na PS3 opravdu plnohodnotným a technicky obdi- | 
vuhodným dílem, pak můžeme mít za to, že jde a) o mimořádně nadanou skupinu 
ctižádostivých tvůrců, b) borce, kteří již největší seznamovací překážky s PS3 mají za 
sebou. Do projektu druhé generace lze jít již naplno a začít z hardwaru ždímat 
jeho skutečný potenciál. 

Chceme říci, že se zde pravděpodobně bavíme o jedné z prvních her 
tvořených s předchozími zkušenostmi z dokončeného PS3 projektu. 
0 to větší jsou pak naše očekávání. Zda budou naplněna? Nej- 
lépe to posoudit pohledem na samotnou hru. V pohybu 
zatím byly předvedeny rovněž ukázky z úrovně 
Kerchu City a tady na konci svede naše dvoji- 
ce hrdinů souboj se zdejším bossem — 
gigantickou mechanickou bestií 
opatřenou „rukama“ s masivními 
koulemi na koncích. Souboj začí- 
ná scénou, kdy Racthet klouže 
po jakýchsi kolejnicích a musí 
včas přeskákat všechny pro- 
pasti vzniklé následkem 
zuřivého řádění jeho 
nepřítele. Následuje rake- 
tová palba, kdy musíte 
kličkovat mezi střelami 
skoky do stran (a všech- 
no kolem vás se tříští 
v úžasných detailech). 
Šanci konečně zaúto- 
čit dostanete až 
v okamžiku, kdy 


k 
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se dosta- 
nete po 
další 
kolejnici 
pod bossa 
a odhalíte 
zde jeho slabé 
místečko. Jak se 
g chlupatý hrdina 
ul k “ dostane na pevnou 
“ . 4 půdu, začíná hlavní 
část souboje. Nejenže 
kolem vás dopadají zničující 
rány koulí na rukou, ale navíc 
ještě šéfovi přiběhne na pomoc houf 
menších plechových padouchů. 
To ovšem ještě nejsme zdaleka u konce. 
Naopak to nejlepší (čti nejhorší) vás teprve čeká. 
Následuje totiž první využití pohybového senzoru 
Sixaxis. Do světa vypustíte masakrující tornádo a jeho 
pohyb řídíte nakláněním ovladače. Současně stále můžete 
ovládat Ratcheta klasicky analogovou páčkou a střílet z dal- 
ších zbraní. Tento mód, spojující pohybové senzory a kla- 
sické prvky, se podle autorů uplatňuje u mnoha dalších 
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zbraní. Nebude to jistě 
nic úplně jednoduchého 
— musíte totiž současně zvlá- 

dat dva na sobě nezávislé pohyby 

a ještě přitom registrovat dynamickou, 

proměnlivou situaci. „Tornádomet“ je jen jed- 
nou z mnoha novinek v arzenálu, které byly designo- 

vány tak, aby maximálně využily interakce s prostředím. 
Jestliže byl Resistance tolik chválen za inovační design zbra- 
ní, stále se musel držet v určitých mezích. V komiksově sty- 
lizovaném světě Ratcheta však padají všechny bariéry a In- 

somniac mohou rozpoutat opravdové střílečkové hody. 


Bohužel v této fázi není Insomniac ještě připraven odhalit 
všechny svoje karty. Samozřejmě bychom rádi věděli, jaké 
další zbraně jsou na skladě, ale musíme přijmout jejich hru 
s dávkováním informací. Stejně jako se za pár měsíců jistě 
objeví screenshoty z dalších úrovní, je jisté, že postupně 
dostaneme více informací. Vlastně jsou tak hodní — vždyť 
budeme mít stále o čem psát ©. Pojďme raději k tomu, co 
víme. Jednou z dalších velmi působivých novinek je „groo- 
vitron“. Kdybychom chtěli být extrémně strozí, řekli 
bychom, že jde o náhražku za omračující granát, něco, co 
skupinu nepřátel na čas dezorientuje, abyste je mohli v kli- 
du rozebrat na šroubky. Jenže u Insomniacu je forma stejně 
důležitá jako obsah. 

Groovitron je blyštivá disko koule, kterou Ratchet vyhodí 
do vzduchu. Ta se roztočí a za vtíravé melodie obzvláště 
nevkusné chlapecké kapely začne nutit nepřátele k tanci. 
Tančící protivník se nemůže dobře bránit, to dá rozum. 

To bychom měli, další nový kvér bude zase příště, děcka. 


Atmosféra úrovně Kerchu City je dostatečně vystižena na 
screenshotech, určitě nám ale nebudete mít za zlé, když 
sdělíme pár dojmů z jeho pohyblivé verze. Představte si 
scénu: Ratchet stojí na kraji města, které je jakousi industri- 
ální utopií umístěnou uprostřed tropické džungle. Z brčálové 
zeleně skoro přecházejí oči stejně jako z ostatních velmi 
výrazných barev, kterých tu je všude požehnaně. V lesích žijí 
docela roztomilé chlupaté kuličky poskakující mezi stromy. 
Přesněji řečeno jsou roztomilé do chvíle, než dokořán ote- 
vřou zubatou tlamu. Co ovšem poutá největší pozornost, je 
všechen ten pohyb odehrávající se na obzoru. Nad městem 
proudí desítky vznášedel a každé se zdá být jiné. Osobní 
vozidla obyvatel Kerchu, vesmírná plavidla, veřejná dopra- 
va... A to všechno kličkuje mezi věžemi očividně hrdé metro- 
pole, tyčícími se do mraků. Idyla však netrvá dlouho. Náhle 
začnou z nebeských výšek dopadat na budovy ohnivé střely 
zanechávající za sebou hustou kouřovou stopu. Vypadá to 
dramaticky, velkolepě, nádherně. Vypadá to jako do puntíku 
splněná ideální představa toho, co od „next-gen Ratcheta“ 
očekáváte. 

právě výsledkem jejich práce bude skokový pokrok ve vní- 
mání této plošinové série. Světy, které budují, mají být 
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Nejmenší práce byla 
s mimikou Clanka. 


výrazně rozsáhlejší, výrazně propracovanější a přirozeněji 
spojitější — cílem je živoucí, fungující galaxie. Jak prozradili 
lidé z Insomniac, vždycky chtěli mít skutečně hustý porost, 
džungli jako z učebnice, ale technologicky to na PS2 nebylo 
nikdy možné. Podobné je to s dopravou. V hrách minulé 
generace jste mohli maximálně naznačit ruch velkoměsta, 
ale reálně generovat uvěřitelně hustý pohyb vozidel bylo 
nemyslitelné. Lokace v Tools Of Destruction jsou minimálně 
a mnohonásobně detailnější, dokonce i ve srovnání s Re- 
sistance. Insomniac se také naučili pár nových figlů s PS3 — 
zatímco v Resistance si můžete povšimnout poklesu detailů 
u vzdálenějších objektů (když například odcházíte od budo- 
vy), v Tools Of Destruction je tento rušivý efekt již zcela 
odstraněn. 


K čemu všemu lze ještě využít zvýšený výkon konzole? Podí- 
vejte se na nepřátele z jakékoli PS2 hry Ratchet e7 Clank. 
Podívejte se jim pěkně z očí do očí a všímejte si detailů 
jejich obličeje. Všechno v pořádku? Jistěže ne, jde v podstatě 
o nehybné masky zmrazené v jediném šklebu. Nepřátelé 

z PS3 hry však disponují celou škálou emocionálních výrazů 
a jejich tváře budou plně animované. Jde o spolupráci gra- 
fiky s (na poměry plošinovky) pokročilou umělou inteligencí, 
kdy mimika každé postavy přesně reaguje na aktuální situa- 
ci. Na první pohled by tedy mělo být jasné, zda je protivník 
rozzuřený, nebo třeba vyděšený. Pokud se ovšem podíváte 
na právě zveřejněnou upoutávku, možná budete zklamáni. 
Řeč je totiž o animačním systému, který je sice pevně v plá- 
nu, ale zatím nebyl na enginu implementován. 

Pokroky v umělé inteligenci se pochopitelně nezastaví 
u výrazů obličeje. Jde o celý souvislý soubor rutin — strach, 
zuřivost, klid, únava, nadšení..., to vše ovlivňuje způsob 
pohybu nepřítele. Cílem aktivní Al přitom podle slov autorů 
není realismus (,„aby se chovali jako lidi“), nýbrž maximální 
podpora zábavnosti akce. Pokud se vám zdála Al v Resistan- 
ce docela slušná, máte se prý připravit na mnohem pokroči- 
lejší a zajímavější reakce. 

Tak, to by mohlo na úvod stačit. Vy víte, jak máme 
Ratcheta rádi, a my zase dobře známe vaši slabost pro jeho 
série. Z toho plyne jediný závěr — další setkání s Tools Of 
Destruction na sebe v 0PS2 nenechají dlouho čekat. 
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Ozhovoř sšéfdesignérem konžzof PlayStation 
RuvádimeUpříležitesti uVedefi/jeho nejno- 
ajsíko díláhněttrhi= teňhlézčlověk může za 


yu.Goto se stal zaměstnancem Sony v roce 1977, ihned poté, co dokončil studia průmyslového Ví se, že modré logo na černém monolitu PlayStation 2 bylo inspirováno obrazem planety 
designu na Univerzitě v Kanazawě. V březnu to bude již 30 let, co pro koncern pracuje, přesněji Země ve vesmíru. Jak je to s PS3, jaké je téma jejího designu? 


řečeno v oddělení kreativního návrhářství, jemuž šéfuje. Jako šéfdesignér je podepsán pod U PS2 měl design vyjadřovat velký pokrok oproti PlayStation; hry vyvíjené pro PS2 měly zároveň vyzařovat 
mnohá Slávnými produkty, včetně všech konzolí rodiny PlayStation, počínaje první „šedivkou“ přes radost. To je základní koncepce tématu: Země vyzařující život do vesmíru. PS3 samozřejmě navazuje na 
zmenšený PSone, PlayStation 24 „slimku“ až po nejnovější z počinů Sony Computer Entertainment, na tuto ideu, její úkol je však širší. Počínaje vysokým rozlišením přes integraci blu-ray, internetu a harddisku 
trh čerstvě uvedenou blyštivě černou PlayStation 3. Využili jsme příležitosti a strávili s Goto-sanem pří= = fo máme spoustu nových prvků. Navzdory našim snahám dosáhla PS3 impozantních rozměrů a je 
jemnou hodinku rozhovorem o jeho práci. extrémně hutná. Přáli jsme si, aby první dojem při pohledu na konzoli byl „špičková technika“, jako 

bychom opouštěli doménu pouhé videoherní konzole a stoupali na vyšší úroveň. Řečeno jednoduše 

Potřebuje mít designér herních konzolí kladný vztah ke hrám? — PlayStation 3 by měla vzbuzovat dojem luxusního produktu. 
Samozřejmě, videohry miluji a hraji často i v pracovní době. Když jsem připravoval první PlayStation, Myslíte si tedy, že by konzole měla být špičkovým zdrojem zábavy? 
věnoval jsem hodně času studiu konkurenčních výrobků, abych byl schopen navrhnout dokonalý ovla= Určitě. Procesor Cell, který je srdcem konzole, nabízí naprosto novou úroveň kvality a tato přidaná 


dač a konzoli. Pochopitelně musíte současně intenzivně zkoumat vkus hráčů. Bez takové přípravy není hodnota musí být okamžitě patrná už při pouhém pohledu na konzoli. „Naprosto novou úrovní kvality“ 
možné dosáhnout uspokojivého výsledku. mám na mysli věci, které ještě nikdy nikdo neviděl, a to včetně vzhledu P53. Současně jsme museli zůstat 


věrni odkazu značky PlayStation, a tak například zůstává vzhled 
ovladače prakticky beze změny. Každý by měl být schopen rozpoznat 
PlayStation v PS3 a vycítit ten vývoj. 

Jste na vrcholu týmu designérů, kteří předkládají své nápa- 
dy, nebo raději pracujete zcela sám? 
Obvykle pracuji sám. Předkládám svoje návrhy prezidentovi, panu 
Kutaragimu, který rovněž navrhuje svoje ideje, a z diskuse pak vzejde 
směr, kterým se design produktu ubírá. 

Čili nevyužíváte spolupráce s jakýmkoli externím studiem, 
jako to udělal Microsoft s návrhem Xboxu 360? 
Vůbec ne. Korporativní politika Sony by nám něco takového ani 
nedovolila. Firma se vyznačuje silnou touhou samostatně vytvářet 
špičkové výrobky, a proto si příslušné osoby a oddělení vždy 
hýčkala. Nedokáži si představit, že by Sony zadala tak zásadní úkol 
externí firmě. Byl jsem osobně zodpovědný za design prvních dvou 
PlayStationů a přirozeně jsem byl prezidentem pověřen i k vytvoření 
návrhu PS3, 

Kdy zhruba jste začal pracovat na PS3? 
Konzole byla poprvé předvedena veřejnosti před necelými dvěma 


lety na E3. Na designu této verze jsem začal pracovat zhruba šest 
měsíců předtím, koncem roku 2004. Návrhářská práce byla hotova 
dva až tři měsíce před tiskovou konferencí na E3 2005, aby kolegové 
měli dost času k výrobě prototypů. Nejzásadnějším úkolem bylo 
rozhodnout o velikosti přístroje, který je dán integrací procesoru Cell, 
jenž je nejen výkonný, ale také relativně objemný, zdroje napětí 
a dostatečně výkonného chladicího systému, blu-ray mechaniky 
a pevného disku. To vše zabírá značný prostor. Cílem bylo poskládat 
všechny tyto prvky, aby zabraly co nejméně místa. Byl to nesmírně 
náročný úkol a zdálo se, že při dodržení všech podmínek bude PS3 
nakonec veliká jako stolní počítač. Nakonec mi bylo ale řečeno, 
abych na všechno zapomněl a soustředil se na jediný cíl: vytvořit 
atraktivní konzoli. 
Kolik prototypů bylo vyrobeno? 
Verze z E3 2005 měla šest nebo sedm prototypů, mezitím jsem čistě 
z experimentálních důvodů vytvořil několik dalších návrhů konzole. 
Pracoval jste na všech těchto prototypech souběžně? 
Je to náročné, protože jsem zvyklý pracovat sám. Dříve než se 
dostaneme do fáze prototypu, vytvářím ručně první návrhy, které 
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se digitalizují. Obrázky pak vytiskneme a uděláme s mými asistenty 
předběžný výběr. Z nich jsou pak vytvořeny trojrozměrné modely 
z lepenky, abychom získali bezprostřednější představu o tvaru a roz- 
měrech. Až pak se vyrobí pryskyřicový prototyp. Těmito fázemi musíte 
zpravidla projít několikrát opakovaně, než dosáhnete kýženého 
výsledku. 

Můžete konkrétně u PS3 popsat jednotlivé fáze designu, 
počínaje bílým papírem a konče finálním produktem? 
Je to velmi dlouhý proces. Stručně řečeno, úplně na začátku jsem se- 
psal několik základních myšlenek, podobně jako PS2. Pak proběhla 
první selekce. Z realizovaných skečů jsme vytvořili lepenkové modely, 
po dalším kole jsme vyrobili užší výběr pryskyřicových modelů. 
Tyto prototypy pak dlouhou dobu studuji, prohlížím si je ze všech 
úhlů a promýšlím si všechny souvislosti. Cílem je, aby měla konzole 
skutečnou osobnost. Podívejte se na architekturu význačných budov; 
bývají noblesní a mým přáním bylo, aby stejná byla i podstata dojmu 
z budoucí PlayStation. Výsledkem je černá skříň s lesklým povrchem. 
Měl bych ale podotknout, že během tvorby jsme převážně pracovali 
se stříbrnou barvou. U černých modelů se obtížněji posuzuje tvar. 
Stříbrná dovoluje mnohem lépe zdůraznit detaily na reliéfu. 
K černému modelu jsme přešli až v závěrečné fázi tvorby, totéž platí 
pro lesklou povrchovou úpravu. Dalším motivem bylo odpoutat se od 
vzhledu PS2 a současně udržet mezi PS3 a PS2 zcela zřejmou spoji- 
tost. Z tohoto důvodu jsem se přiklonil k zaoblenému tvaru, který jen 
zdůraznil třpytivost povrchu. Účinek je podobný jako u vypouklého 
tvaru kapoty automobilu. Odráží to více světla. A byl tu ještě jeden 
motiv. Chtěl jsem vytvořit předmět, jenž by byl definován sám sebou, 
který by si nárokoval určité místo v prostoru. Nechtěl jsem, aby PS3 
ležela vedle řady DVD krabic a dalších hi-fi přístrojů. Pokud si koupíte 
tuto konzoli, chtěl jsem, abyste ji hrdě vystavili jako cennou vázu, 
nebo chcete-li umělecký předmět. 
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Bylo obtížné skloubit veškerou funkcionalitu 
s lesklou povrchovou úpravou? A jaké další potíže 
jste musel překonat? 
Nejtěžší bylo, s ohledem na objem vnitřních součástek, vytvořit do- 
jem kompaktního přístroje. Konzole by bývala působila rozměrněji, 
kdybychom vsadili na hranatý vzhled. Přitom to byl jeden z odkazů 
předchozích konzolí PlayStation, kterému jsme chtěli dostát stůj co 
stůj. Když se podíváte na PS3 zespoda, všimnete si, že podstavec je 
obdélníkový. Kdyby byl celý výrobek pravoúhlý, dojem hmotnosti 
a objemu by byl ještě mnohem silnější. Proto jsme zúžili tvary, 
kde to jen bylo možné. Pokud se na PS3 podíváte z profilu, budí 
mnohem uhlazenější dojem. Docílili jsme toho vyloučením všeho 
přebytečného, dokonce i u vnitřních součástek — u blu-ray mecha- 
niky a zdroje napětí jsou například upilované okraje. 

Je konečný vzhled konzole určen spíše vizí uměleckou, 
nebo inženýrskou? 
Na E3 2005 jsem předložil ideální velikost PS3. Tento prototyp 
byl ovšem menší než finální produkt. Téměř celý rok naši inženýři 
pracovali na bázi prototypu, současně se však upřesňovaly technické 
specifikace PS3, ze kterých vyplynuly údaje, jako je spotřeba 
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energie, tedy velikost zdroje napětí, a rozměry motherboardu. Když 
jsme obdrželi první komponenty, bylo jasné, že je do původního 
prototypu vtěsnat nelze! Některé komponenty jsme nakonec 

v rozměrech redukovali, ale finální PS3 je pochopitelně výrazně větší 
než prototyp z roku 2005. 

Jak se vyvíjel design rodiny konzolí PlayStation? 

Z našeho hlediska nejpodstatnějším pokrokem PS3 je bezdrátová 
technologie. Vezměte si první PlayStation: bylo nezbytné konzoli 
umístit před nebo pod televizi, připojit ovladač, hrát a případně jej 
odpojit a vše znovu uklidit. Z tohoto důvodu byla konzole desig- 
nována tak, aby vydržela i pár kopanců! U PS2 jsem přišel s ideou 
vertikálního umístění po boku televize. Byla to první konzole s tímto 
designem. Takto bylo možné pouze zapojit ovladač, aniž by bylo 
většinou nutné hýbat se samotným přístrojem. U PS3 už ani není 
třeba neustálého drátového připojení ovladače, teoreticky tedy lze 
konzoli umístit kdekoli v místnosti, proč ne třeba někde uprostřed? 
Konzole se musíte dotýkat jen při výměně disků nebo vkládání 
paměťových karet. Nemusíte se dotýkat lesklého povrchu, který 

je velmi náchylný k otiskům. Dala by se umístit i na stěnu, já ale 
dávám přednost představě dekorativní vázy. 

Prozradíte nám více o ovladači? Na E3 2005 byl odhalen 
proslulý prototyp ve tvaru bumerangu. Jak jste k němu došel? 
Prezident Kutaragi si původně přál radikálně změněný ovladač. 
Mám-li být zcela upřímný, museli jsme ve prospěch celkového 
dojmu obětovat i některá ergonomická hlediska. Chtěli jsme se 
předvést na výstavě s něčím „avantgardním“ a uvědomovali jsme si, 
že riskujeme ostře kritickou reakci. 


Co si vy osobně o bumerangu myslíte? Líbí se vám? 
Vizuálně byl velmi futuristický, ale z praktického hlediska, když jste 
jej drželi v rukou, byl dojem ve srovnání s Dual Shockem 2 velmi 
nepříznivý. Na světě jsou miliony hráčů zvyklých na tvar playstatio- 
nového ovladače. Je to jako s volantem v autě, teoreticky by jej bylo 
možné nahradit něčím jiným. Není ale jednoduché změnit zažité 
návyky lidí. Touha po změně byla silná, ale dědictví PlayStationu 
bylo ještě silnější. | nepatrná změna tvaru ovladače by mohla 
popudit hráče a to bylo riziko, které jsme se rozhodli nepodstoupit. 
Ai vzhledem ke zpětné kompatibilitě je důležité zachovat stejnou 
ergonomii ovladače. Z těchto důvodů jsme se tedy nakonec vrátili ke 
klasickému tvaru. 

Kdo byl zodpovědný za finální design PlayStation 3? 
Prezident Kutaragi. 

Kdy jste od něho dostal požehnání? 
Vše bylo schváleno během loňské E3, snad až na vý- 
jimku přesného umístění LED diod. Všechno podstatné 
dostalo zelenou ihned po E3. 


Překvapila nás průhlednost povrchové úpravy konzole. 
Máme za tím hledat nějaký jiný důvod kromě estetického? 
Jde o velmi nepatrnou průhlednost, které si všimnete jen při pohle- 
du zblízka při specifickém nasvícení. Podobně je slabě průhledný 
i ovladač. Kdyby byl přístroj zcela neproniknutelně černý, působil 
by hmotněji. Když ukazujeme interiér konzole, zeslabujeme tento 
dojem. Je to takový malý trik, který my návrháři občas používá- 
me. Představte si masivně černou bowlingovou kouli a průzračně 
křišťálovou kouli stejné velikosti. Křišťál bude pochopitelně budit 
dojem nižší hmotnosti. Na druhou stranu by vyšší úroveň průhled- 
nosti vyústila v „rušivý“ vzhled. „Rušivým“ mám na mysli méně 
kompaktní a méně atraktivní dojem. Zpočátku jsme uvažovali o větší 
průhlednosti, ale nakonec jsme z tohoto důvodu snížili její úroveň na 
hranici vnímatelnosti. 

Budou bílé a stříbrné verze PS3, které jsme viděli na E3, 
také průhledné? 
Ne, jsou zcela neprůhledné. Stříbrnou úpravu nelze kombinovat 
s průhledností, bílou sice ano, ale tam to není třeba, neboť ta je 
vizuálně výrazně méně hutná sama o sobě. 

Pokud jde o logo PlayStation 3, zdá se velmi podobné 
typografii použité u filmů Spider-Man... 
Jde o tentýž font, jsou totožné. Když si vezmete logo PS2, všimnete 
si, že je v souladu s hranatým designem konzole samotné. Osobně 
jsem toho názoru, že by mezi předmětem a logem měla být intimní 
spojitost. Kdybychom použili staré logo, na povrchu PS3 by vypadalo 
velmi nepatřičně. Pokud se podíváte na konturu PS3 shora, uvidíte 
velmi podobný styl zaoblení. Tím to bylo dáno. A místo toho, aby- 


chom vytvořili zcela novou typografii se všemi riziky, která to obnáší, 
raději jsme použili font ze Spider-Mana, ke kterému Sony vlastní 


Spotřeba pryskiřice v ná- 
vrhářském oddělení Sony 
je značná. 


autorská práva. Bylo to také přáním prezidenta Kutaragiho, který 
trval na tom, abych použil právě tento font. Je zajímavé, že logo bylo 
jednou z prvních věcí, které byly schváleny, a já si nyní uvědomuji, 
že mohlo sehrát podstatnou roli, jak jsme nakonec definovali design 
konzole. 

Máme tři generace domácích PlayStation a každá z nich 
používá jiný typ mechaniky. Nápad osadit PS3 „zasouvací 
štěrbinou“ pochází od vás? 

PlayStation využívá médií (D a stačí zběžný pohled na přístroj, abyste 
pochopili, kam disk vložit. Při tvorbě PS2 jsem se chtěl zbavit tohoto 
kruhového tvaru „přisátého“ k hranaté skříni konzole. Tehdy byly 
„šuplíky“ nejpoužívanějším řešením vkládání disků do domácích 
DVD a CD přehráváčů. Pokusil jsem se jej však maskovat přidáním 
žebroví na čelo konzole. Tím byl zdůrazněn vzhled monolitu. PS3 

je definována jako přístroj, který ovládáte s minimální fyzickým 
kontaktem. Zde by byl „šuplík“ očividně zcela nepatřičný. Mezitím 
navíc široké použití “štěrbin" ve spotřební elektronice stlačilo ceny 
dolů. Rozhodování bylo tedy vlastně velmi jednoduché, 

Zdroj napájení je vsazen dovnitř PS3. Způsobuje toto řešení 
nějaké potíže? 

S výjimkou některých modelů PS2 mají všechny konzole 
PlayStation integrované zdroje. Toto 
řešení má 


svoje praktické, ergonomické hledisko. Stačí propojit konzoli kabelem 
do zásuvky a je ihned provozuschopná. PlayStation 3 je navíc sama 
0 sobě dosti objemná, pokud byste k ní chtěli přidat nemalý externí 
zdroj, vznikl by nejen velmi nepříjemný dojem, ale možná by to bylo 
dokonce neefektivní. Hlavně proto, že byste museli propojit konzoli 
se zdrojem kabelem určitých parametrů a tloušťky, který by podstatně 
zvýšil výrobní náklady. Integrace zdroje byla naprostou nutností i za 
cenu zvětšení konzole. Opačné řešení by přitom nemuselo nutně vést 
« kvýraznému zmenšení přístroje. 

Překvapilo nás, jak málo hlučná je PS3 při provozu. Máte 
na tom nějakou zásluhu? 
Na tom mají zásluhu především naši inženýři, jsem však o tom 
dobře informován, tak můžu hovořit za ně. K ochlazení jednotek 
se obyčejně používá ventilátor s velmi vysokou frekvencí otáček. 
Obecně se dá říci, že čím je průměr ventilátoru menší, tím vyšší 
hluk způsobuje. Ideální je tedy mít jej s maximálním možným 
průměrem, který si můžete dovolit roztočit pomaleji, a to je přesně 
případ PS3. Ventilátor pokrývá téměř celou plochu motherboardu, 


kde jsou umístěny procesory Cell a RSX. Všimněte si také četných 
otvorů po stranách skříně, kudy můžeme odvádět velké množství 
tepla. Cirkulace vzduchu byla optimalizována počítačovou simulací, 
ale největší zásluhu na nízkých hlukových emisích má velikost 
má na snížené hlučnosti podíl. 

Měl jste nějaký vážnější spor s inženýry ohledně 
designu PS3? 
Jsem zvyklý projekty připravovat tak, aby byly vždy technicky reali- 
zovatelné. Na druhou stranu je mým úkolem takříkajíc nastavit laťku 
na nejvyšší možnou úroveň. Meze možností inženýrů jsou mi dobře 
známy, současně je však chci využít na maximum, nesmí tam zůstat 
žádné rezervy. Pro PS3 jsem nastavil kritéria velmi vysoko, tak vy- 
soko, že se to zdálo být neuskutečnitelné. Nakonec se nám podařilo 
integrovat všechny jednotlivé prvky do prostoru, který se zdál být 
nepřiměřeně malý. Všechno je jen otázkou času a peněz. Vezměte 
si například první Xbox, kde prioritou bylo dosáhnout co 
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nenty do krabice, jejíž tvary jsou toho jasným svědectvím. 
Ovládací prvky na konzoli jsou nyní citlivé na dotyk. Proč 
jste zvolil tuto variantu? 
Nechtěl jsem mít na PS3 žádné těžkopádné prvky, tlačítka citlivá 
na dotyk představují to nejjemnější možné řešení. Jsou pochopi- 
telně dražší, ale protože máme pouze dvě, zdály se nám náklady 
přiměřené. 
Horní příklopku lze snadno odmontovat. Uvažovali jste 
o tom, že si majitelé budou konzole upravovat? 
Snadno? No, bez šroubováku se neobejdete. Zatím je to jenom 
možnost, ale uvažujeme o tom výměnné příklopky v budoucnu na- 
bídnout. Pravým důvodem, proč je kryt upevněn jediným šroubem, 
je ovšem to, abychom dosáhli naprosto hladkého povrchu. Pokud se 
podíváte i na PS2, náznak míst, kde jsou šrouby, je zcela nepatrný. 
Jak velký podíl na úspěchu produktu může mít dobrý 
design? 
Evidentně velký. Pokud já osobně nejsem s designem produktu zcela 
spokojen, nesouhlasil bych s jeho uvedením na trh. Pokud by měla 


koncepce produktu 
sebemenší závadu, zákazníci by 

byli odrazeni. Vezměte si jako příklad PSone: nedostatky 
nepřipadaly v úvahu. Představte si, co by se stalo, kdyby hráči kriti- 
zovali design nebo ergonomii ovladače. Nejenže bych byl zahanben, 
ale přístroj by nejspíš na trhu neuspěl tak, jak nakonec uspěl. Byl 
jsem tehdy pod silným tlakem, zejména pokud šlo o inovaci s vý- 
raznými úchopy. Během testování jsme pozvali skupinu dětí a nikdy 
od nich neslyšeli žádnou stížnost, právě naopak. V tu chvíli jsem se 
uklidnil. Věděl jsem, že to bylo správné rozhodnutí. 

Na jaký okamžik s třemi PlayStationy vzpomínáte nejraději? 
Hmm... To bylo asi během návštěvy Spojených států, v Detroitu, 
těsně po uvedení první PlayStation. Chtěl jsem se podívat na nějaké 
rušné místo, a tak jsme s mým asistentem skončili v obrovském ob- 
chodním centru uprostřed obytné čtvrtě. Tam také jsme objevili malý 
krámek s počítačovými hrami. Po pár hodinách jsme se vrátili už té- 
měř za tmy na parkoviště a v tu chvíli jsme si všiml, jak do protějšího 
auta nastupuje rodina s čerstvě zakoupeným PlayStationem: všichni 
měli očividně velkou radost a obdivovali výrobek, který jsem navrhl 
vlastníma rukama. Byl to pro mě nesmírně dojemný okamžik. 

Na co jste nejvíce hrdý? 

Jak víte, před PlayStationem byly ovladače převážně plochými před- 
měty. Když už jsme s PlayStationem vstupovali do 3D éry, řekl jsem 
si, že je čas, aby do prostoru vstoupily i ovladače. Posléze, během 
výstavy E3, mě na našem stánku oslovil jeden japonský vývojář. 
Neznal jsem ho, ale on o mně věděl z článku v časopise. Řekl mi, že 
ho design PlayStation nesmírně oslovil a že by rád dělal hry, které 
by byly ovládány tímto joypadem. V té době měla konzole Saturn od 
Segy před námi pár měsíců náskok a my jsme museli přesvědčovat 
vývojáře, aby pracovali na hrách pro PlayStation. Když jsme jim 
předvedli konzoli s tím ovladačem s rukojeťmi, byli ohromeni jeho 
designem - mým designem! To nám umožnilo přetáhnout celou 
řadu vývojářů na naši stranu, a když si vezmete, že obě konzole 
disponovaly srovnatelným výkonem, byla to ergonomie ovladače, 
která se stala rozhodujícím faktorem. Jsem nesmírně hrdý, že jsem 
tak mohl přispět k úspěchu PlayStationu. Jak to vím? Podívejte se, 
jak naše konkurence od té doby přejala koncepci rukojetí, plochý 
ovladač je dnes nemyslitelný. Ovladač N64 měl dokonce tři úchyty, 
dále se podívejte na ovladač Dreamcastu a Xboxu. Design odkoukali 
i výrobci periferií a trend se brzy rozšířil i do světa PC her. Drtivá 
většina dnes prodávaných gamepadů je ovlivněna designem ovla- 
dače první PlayStation. Je to nový fenomén spotřební elektroniky 

a vědomí, že jsem svou prací nastavil celosvětovou normu, mě 
naplňuje obrovskou radostí. 

Litujete něčeho na designu PS3? 

Všechno, co jsem si předsevzal, jsem nakonec u designu PS3 také 
realizoval. Úkol byl splněn beze zbytku, proto není nic, čeho bych 
litoval. [i 
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KRONIKA 
TEKKEN 


BESTIÁŘ 


Vybrali jsme pět nejzá- 
bavnějších zvířátek ze 
světa Tekken 


5. ALEX 

Účinkuje v: 72, TIT 
Tohoto velociraptora 
vytvořil doktor Bosko- 
novitch z fosilní DNA. 
Podle všeho se zdá, že 
stejně jako klokan Roger 
byl Alex vycvičen podle 
vzoru Armor Kinga, sdílí 
s ním mnoho technik. 
Původně se prý měl 
jmenovat Rex, pak ale 
někomu v Namcu došlo, 
že je nesmysl, aby se 
raptor jmenoval podle 
tyranosaura. 


L. PANDA 

Účinkuje v: T 3, ITT, 
T4,T5 

Panda je prostě 

panda velká, kukuč 

z loga Světového fondu 
ohrožených zvířat. Je 
taky věrným mazlíčkem, 
nejlepší přítelkyní 

a osobní strážkyní Ling 
Xiaoyu. Panda bojuje 
stejným stylem jako 
Kuma, Heihachiho grizly 
mazlíček. Taky se zdá, že 
Kuma je do Pandy tak 
trochu zamilovaný. 


3. KUMA 

Účinkuje ve: všech 
Tekkenech 

Kuma vstoupil do prv- 
ního turnaje na pokyn 
Heichachi Mishimy, aby 
porazil drzého fracka 
Paula Phoenixe. Neuspěl 
však a po druhém turnaji 
pošel stářím. Lidi si ho 
ale natolik oblíbili, že si 
Namco muselo vymyslet 
Kumu juniora, který 
vystupuje v Tekkenech 
počínaje třetím dílem. 


Dvanáct let je nejúspěšnější bojovkou světa. 


Podívejme se na její příběh. 


DATUM VYDÁNÍ listopad 1995 
FORMÁT PlayStation 


ŽELEZNÁ PĚST 


Slovo „tekken“ znamená „železná pěst“ a stalo se syno- 
nymem stejně úderné 3D bojovky, která sice odkoukala 
mnoho věcí od průkopnického Virtua Fightera, ale 
dokázala prezentovat svou hratelnost jedinečným a pro 
hráčské masy patrně i atraktivnějším způsobem. Za nej- 
geniálnější vynález designérů z Namca lze považovat do 
té doby neznámý systém, kdy každé ze čtyř tlačítek ovlá- 
dacího interfacu reprezentuje jednu z končetin každé 
postavy. Jde o velice intuitivní systém, který si osvojíte 
rychle a bez zbytečných průtahů. Každý hned pochopí, 
že kombinace tlačítka pro levou nohu a směrového kříže 
„nahoru“ vede k vysokému kopu. 


MISHIMA ZAIBATSU 


Všechny díly Tekkena se točily kolem tzv. Turnajů 

krále železné pěsti, organizovaných a sponzorovaných 
finanční skupinou rodiny Mishima. V prvním dílu 
přežilo (doslova) drsná kvalifikační kola osm nejlepších 
bojovníků z celého světa, kteří se utkají v tomto 
hratelném finále. Nejvyšším cílem pak je postoupit 

do posledního kola, kde se s postavou, kterou jste si 
zvolili, utkáte s Heihachi Mishimou, hlavou celého 
klanu, jehož tvář a divoký sestřih se staly ikonou celé 
série. | když byla playstationová verze prvního dílu 
opatřena FMV sekvencemi pro každou postavu, příběhy 
ještě autoři moc neřešili. 


KANDIDÁTI NA TITUL 


Všech osm postav (a další bonusové) v prvním dílu po- 
chopitelně debutovalo a jasně ukázalo, čím Namco předčí 
veškerou konkurenci. Byly to charaktery charismatické, 
dobře zapamatovatelné a s propracovaným bojovým 


Paul a Nina dosud ne- 
chyběli v jediném díle. 


nebyla dostatečně kvalitní. 


0 PŮVODU DRUHU 


TEXT: FARID STARMAN 


dyž se řekne 3D bojovka, většinu lidí na prvním místě napadne Tekken. Nejpo- 
pulárnější série tohoto žánru však zcela jistě nebyla první svého druhu. Vraťme 

se do poloviny 90. let, kdy se bojový žánr jako takový mezi hráči těšil maniakální 
popularitě. Domácí konverze Mortal Kombat a Street Fighter patřily toho času mezi 
bsolutně nejprodávanější tituly vůbec a do značné míry dominovaly hardcore fanouškovské scéně 
kolem šestnáctibitů. S prvními výstřely „next-gen“ konzolové války, reprezentované na jedné straně 
vorizovanou Segou Saturn a na straně druhé nováčkem v podobě Sony PlayStation, doba otěhotněla 
očekáváním první solidní 3D bojovky na televizních obrazovkách. Sega měla rozhodně náskok díky 
inovační a velmi dobře promyšlené Virtua Fighter, zatímco PlayStation byla reprezentována velmi 
průměrným pokusem jménem Battle Arena Toshinden. Obě hry však byly odsouzeny k nezdaru 

- jedna kvalitní, která vyšla na nesprávné konzoli, druhá si vybrala sice vítěznou platformu, ale zase 


Automatový debut Tekkenu se odehrál v roce 1994, zrovna když Viruta a Toshinden sváděly boj na 
konzolové půdě. Na počátku nešlo ani tak o otázku Sony versus Sega jako spíše o malou soukromou 
válku v oblasti mincových automatů. Ambiciózní Namco si nemohlo nechat ujet lukrativní trh 3D 
bojovek a náskok Virtua Fighteru nemohlo dohánět klonováním jeho modelu. Tekken byl ráznou 


populistickou odpovědí na akademické pojetí VF. A jeho dlouholeté spojenectví se značkou PlayStation 
je přirozeným důsledkem 32bitové situace, kdy připadala v úvahu pouze jedna konzole — ta od Sony. 


stylem. Najdeme mezi nimi celou řadu „legend", bez 
kterých si nelze žádné pokračování hry vůbec představit. 
Jmenujme alespoň profesionální vražedkyni a mistryni 
stylu aikido Ninu Williams, vyhazovače, notorického rváče 
a milovníka silných motorek Paula Phoenixe, majitele 
sirotčince a výtečného wrestlera, skrývajícího se pod 
leopardí maskou „King“, či vůdce pobitého klanu Manji 
provozujícího fascinující odnož nindžutsu, jenž je několika 
generacím fanoušků znám jako Yoshimitsu. 

REC CISEL 

Celkový počet prodaných playstationových her podle tří 
hlavních teritorií, v miliónech kusů: Japonsko — 0,85, 
Amerika — 0,91, Evropa — 1,42. Celkově — 3,18. 


013466 


PAUL 
SELECT VIEW 


Wwovurut 


JPAVE 


Ty palmy v aréně byly na svou 
dobu neskutečný grafický luxus. 
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REPLAY 


lze říci, že Tekken 2 byl jednou z prvních her, které 
poskytly hmatatelný důkaz o bájné a v reklamách tolik 
zdůrazňované „síle PlayStation“. 


MISHIMA ZAIBATSU 


Podle oficiálního kánonu se vítězem prvního turnaje 
stal Kazuya Mishima, chladnokrevný dědic impéria 

a Heihachiho syn. Celé to vyvrcholilo soubojem dvou 
generací, ve kterém Kazuya zvítězil díky nadpřiroze- 
né moci entity zvané Devil. Tímto vítězstvím Kazuya 
současně získal vládu nad otcovou korporací a využil 
získaných peněz i svých konexí na onen svět k realizaci 
megalomanských plánů. Přesně o rok později je vyhlá- 
šen druhý turnaj. 


KANDIDÁTI NA TITUL 


Všichni, kdo něco znamenali v jedničce, se objevili 

i v druhém dílu. Zmínit můžeme například bývalého 
majitele restaurace, Marshalla Lawa, jehož postava je 
očividně inspirována postavou Bruce Lee. Marshall je 
díky svým mimořádně rychlým kopům a zuřivému stylu 
velmi oblíbenou postavou. Z navrátilců chceme ještě 
specificky zmínit medvěda Kumu, zvířecího mazlíčka 
starého Heihachiho, který současně fungoval jako 

jeho tělesný strážce. Nejpozoruhodnější mezi novými 
postavami však byl bezpochyby Lei Wulong, provozující 
komplexní kombinaci pěti různých zvířecích kung-fu. 
Tato postava drsného hongkongského policisty zaujala 


x JA 0147791 
: J7 


PAU 


DATUM VYDÁNÍ říjen 1996 
FORMÁT PlayStation 


ŽELEZNÁ PĚST 


Druhý Tekken jen mírně vyladil dobrý systém představe- 
ný jeho předchůdcem, za řeč stojí přídavky, jako rever- 
saly u některých postav nebo skluzy po delším rozběhu. 
Srdce fanoušků si však získal výrazně zlepšenou grafikou, 
která se projevila zejména na mnohem propracova- 
nějších, otexturovaných postavách a jejich animacích. 


FREE PLAY 


VOSiiií i DU 


Kdo koho mlátí? 


AUTTA TETIE T 
vě 


> 


ďábla, nedokáže odolat jeho nadpřirozenému šarmu. 
Plodem této podivně asymetrické lásky bude třetí v gene- 
raci Mishimů, který ponese jméno Jin Kazama. Za druhé, 
domněle mrtvý Heihachi byl ve skutečnosti organizátorem 
turnaje, vrací svému synovi porážku a jeho tělo svrhne do 
jícnu sopky. Poté se znovu ujímá vlády nad konsorciem 
Mishima a snaží se napravit vše, co jeho syn ve světě 
napáchal. Uplyne patnáct let, Jin je již mladým mužem 

a hotovým bojovníkem, ale nad osudem jeho rodu se 
znovu stahují mračna. Při vykopávkách kdesi v Jižní Ame- 
rice je uvolněna zlá síla jménem Ogre, která svoje tažení 
brzy zacílí proti rodině Mishima. Její rukou nakonec zemře 
Jinova matka a Heihachi zorganizuje třetí Turnaj železné 
pěsti především jako příležitost k boji a pomstě. 


KANDIDÁTI NA TITUL 


Autorům T 3 se znovu podařilo představit celou řadu no- 
vých postav, jež se staly pevnou součástí univerza Tekkenu. 
Kromě zmíněného Jina to byl kupříkladu Hwoarang, 
jihokorejský voják a divoký vyznavač stylu taekwando, vy- 
užívající parádních kopových komb. Skutečným miláčkem 
davů se ovšem stal charakter Brazilce Eddieho Gorda, mistr 
bojového umění capoeira schopný svými breakdancingu 
podobnými technikami rozpoutat v aréně hotový kolotoč 
plynulých komb. Nakonec ještě musíme zmínit Ling 
Xiaoyu, představitelku směsice čínských technik, zdůraz- 
ňujících překvapivé úhybné manévry spojené s rychlými 
výpady rukou a nohou. 

REC CISEL 

Celkový počet prodaných playstationových her podle tří 
hlavních teritorií, v miliónech kusů: Japonsko — 1,40, 
Amerika — 3,09, Evropa — 2,42. Celkově — 6,91. 


DATUM VYDÁNÍ listopad 1998 
FORMÁT PlayStation 


ŽELEZNÁ PĚST 


Dosud nejúspěšnější díl Tekkena! Byla to první hra 
vyvinutá na tehdy čerstvém arkádovém hardwaru Namca, 
zvaném System 12 (a bylo to na ní po čertech vidět) a po- 
slední, kterou vydavatel portoval na konzoli PlayStation. (o 
se týče hratelnosti, řada fanoušků se shoduje, že právě zde 
vyvrcholily snahy autorů o nejvyváženější model. Celkový 
dojem z boje byl rychlejší a plynulejší než v prvních dvou 
dílech, zatímco nejpodstatnější novinkou se bezesporu 
stala možnost úkroků, která spolu se schopností běhu 
postav v osmi směrech vyústila v první Tekken, který byl 
doopravdy trojrozměrný nejen ve smyslu grafiky, ale 

i volnosti pohybu. 7 3 navíc dokázal ještě jednou skokově 
zlepšit svou grafiku a poprvé nabídnout vtipné minihry, 
jako Tekken Force nebo Beach Ball. 


MISHIMA ZAIBATSU 


Na konci druhého turnaje nás čekalo několik překvapení. 
Za prvé, sličná Jun Kazama, jakkoli odhaluje v Kazuyovi 


KRONIKA 
TEKKEN 


BESTIÁŘ 


(POKRAČOVÁNÍ) 
2. ROGER 


Účinkuje v: 72, 
Boxerský klokan Roger 
je dalším Boskono- 
vitchovým výtvorem. 
Jeho osudy jsou však 
komicky spletité. Před 
pátým turnajem byl 

zajat a na pomoc mu 
přichází jeho syn, 

Roger Ji, sedící v kapse 
své matky a Rogerovy 
manželky. Nakonec však 
vyjde najevo, že se Roger 
nechal zašít, aby mohl 
nerušeně sledovat TV. 


možností měnit bojové pozice a efektně se vyhýbat 
výpadům různými pokleky a lehy. 


REC ČÍSEL 
Celkový počet prodaných playstationových her podle tří 


hlavních teritorií, v miliónech kusů: Japonsko — 1,37, 
Amerika — 2,02, Evropa — 2,06. Celkově — 5,45. 


10021595 


(0 Každá postava má 
své charakteristic- + 
ké efekty úderů. 


1. GON 

Účinkuje v: 73 

Díky bohu se objevil 
jen v jedné hře a od té 
doby po něm není vidu 
ani slechu. Gon je cizím 
elementem, hrdinou 
populárního komiksu 
licencovaným pro T 3, 
Vůbec se tam nehodil 

a hra s ním byla naprosto 
trapná. Ve skutečnosti 
ho ale máme docela 
rádi, protože je malinký, 
strašně nemotorný 

a plive oheň. 


FREE PLAY 


STAGE 3 01'18'52 27 
IWOARANG. 


CGI filmečky byly 
sladkou odměnou za 
tvrdou práci v ringu. 
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VEDLEJŠÍ 
POSTAVY 


Ne všichni hrdinové 
série Tekken byli hra- 
telnými postavami 


Dr. Abel 

Proslulý undergroundový 
vědec, tvůrce kybernetické 
armády a nesmiřitelný 
konkurent Dr. Bosko- 
novitche (ten hratelný 
byl). Objevil se například 
v závěrečných videích 
Birana Furyho a Julie 
Chang (Tekken 4). 


Jane 

Dívka, která přišla o rodiče 
během tažení robotů 
Jack. Jack-2 ji zachránil, 
byl však přitom zničen. 
Jane věnovala zbytek své- 
ho života obnově svého 
ochránce, pracovala u G 
Corporation, kde vyvinula 
Jacky 4 a 5. 


Legendární mistr 
capoeiry 

Praděd Christie Monteiro 
(Tekken 4) a také učitel 
Eddyho Gorda (jejich prv- 
ní setkání je znázorněno 
vintru Tekken 3). Později 
těžce onemocněl. Christie 
a Eddy se přihlásili do 
pátého turnaje, aby výhru 
použili k jeho léčbě. 


Richard Williams 
Otec sester Anny 

a Niny Williamsových. Byl 
členem irské mafie a obě 
své dcery naučil umění 
aikido. Vakční hře Death 
By Degrees bylo vysvětle- 
no, že byl zabit v situaci, 
kdy se snažil zachránit 
Ninu. Anna ji proto viní 
zjeho smrti. 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2000 
FORMÁT PlayStation 2 


ŽELEZNÁ PĚST 


První PS2 Tekken ještě stihl horečku 3D bojovek 
a zároveň coby launchová hra na sebe strhl pozornost 
„next-genovou“ grafikou a kvalitním zvukem. 


sestava 39 hratelných postav (téměř všechny ze všech 
předchozích dílů) a unikátní „tag systém“, ve kterém si 
každý hráč volí dvojici postav, jež může rychle během 
souboje střídat a případně na „přechodech“ vytvářet 

i kooperativní komba. Opominout nelze ani dosud 
nejzábavnější z miniher, kuželkový režim Tekken Bowl. 
Zajímavý je ještě fakt, že TIT představuje patrně dosud 
nejnáročnější port z automatu na konzoli. Mincová 
verze hry totiž běžela na stejném hardwaru System 12 
jako PSone hra Tekken 3, jelikož však měla vyjít na PS2, 
prošla prakticky kompletní rekonstrukcí grafiky. 


MISHIMA ZAIBATSU 


Tekken Tag Tournament byl koncipován jako „best of“ 
kompilace, tudíž časově nezapadá do tekkenovské 
historie (proto také není opatřen číslicí) a prakticky 
vzato postrádá i příběh. 


KANDIDÁTI NA TITUL 


Byli tu všichni oblíbenci i bizarní postavičky typu 
klokana Rogera a jeho dvojníka, ještěra Alexe, všechny 
verze robota Jacka, sumo zápasník Ganryu, Devilův 
opak Angel, Ogre i True Ogre a afro verze Eddyho ve 


Mishimovi měli vždyc- 
ky potíže s démony. 


Eddy vs Hwoarang — obě mimořádně vhodné 
postavy pro začátečníky. 


stylu Horečky sobotní noci, Tiger Jackson. Některé 
postavy však přece jen chyběly, nejcitelněji asi Marshall 
Law, kterého ovšem zastupoval jeho téměř identický 
syn Forrest, šílený Doctor Boskonovitch a bizarní 
dinosauřík Gon. Coby bestofka byl 7TT chudý hlavně 

na nové postavy. Za řeč stojí pouze démonická šéfová 
Unknown, kradoucí cizí bojové styly, která podle určité 
teorie představuje zombie verzi Jinovy matky Jun. 
REC CISEL 

Celkový počet prodaných playstationových her podle tří 
hlavních teritorií, v miliónech kusů: Japonsko — 0,53, 
Amerika — 1,61, Evropa - 1,8. Celkově — 3,94. 


5THL ESI 


Zázrak! Výkon PS2 umožnil 


kolem arény animovat 
přihlížející postavy. 
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DATUM VYDÁNÍ červen 2005 
FORMÁT PlayStation 2 


"ŽELEZNÁ PĚST 


Všichni se shodli, že Tekken 5 je nejlepším dílem 
série, přinejmenším na PS2. Autoři udělali přesně to, 
co si žádal lid — opustili experimentální obstruk- 

ce T4, hru zrychlili, opřeli se o osvědčené prvky 

z původních PSone her a vše prezentovali v nejlepší 
možné grafice. Přesto i letmý pohled do kolonky „Řeč 
čísel“ odhalí, že jde o zdaleka nejhůře prodávaný 
díl v sérii. To lze připsat celkovému poklesu zájmu 

o žánr jako takový. Zatímco kolem roku 1998 byly 
3D bojovky neseny mohutným tahem středního 
proudu na vrcholy žebříčků, dneska jsou jen zbožím 
pro publikum specifického typu. V roce 2006 byla 
rozšířená edice hry Dark Resurrection vydána na PSP, 
letos následuje HD port arkádového originálu ke 
stažení na PS3, 


Kazuya je postavou s mi- 
mořádně tvrdým bojovým 
projevem. Náš oblíbenec. 


Čína vstoupila do 
války s Austrálií. 


MISHIMA ZAIBATSU 


Čtvrtý turnaj vyvrcholil monumentální bitvou za účasti 
tří generací Mishimů — Heihachi, Kazuya i Jin pronášejí 
patetické řeči, účelově se spojují jeden s druhým, aby 

v zápětí bez sebemenších skrupulí zradili vlastní krev. 
Zdá se přitom, že konečným vítězem je mladík Jin 
Kazama. S podporou armády robotů Jack a se zděděným 
ďábelským genem dobývá Hon-maru, baštu Mishima 
Zaibatsu, aby ji nakonec zcela zdevastoval. Vítězství také 
patří Kazuyovi, který využívá situace a předhazuje bez- 
branného, bojem znaveného otce hordě Jacků. Druhého 
dne se světem šíří zpráva: Heihachi Mishima je mrtev! 
Měsíc na to je ohlášen pátý Turnaj železné pěsti. 


KANDIDÁTI NA TITUL 


Turnaje se zúčastnili všichni, kdo v univerzu Tekken něco 
znamenají. V tomto článku jsme se ještě nezmínili na- 
příklad o Anně Williams, marnivé sestře slavnější Niny, či 


DATUM VYDÁNÍ září 2002 
FORMÁT PlayStation 2 


ŽELEZNÁ PĚST 


Tekken 4 byl, co se týče experimento- 
vání se základními hratelnostními prvky, 
nejambicióznějším ze všech dílů. Autoři se 
ve snaze osvěžit strnulý vzorec prvních čtyř 
her rozhodli výrazně se zaměřit na interakci 
s prostředím. Každá aréna měla celou 
řadu „riskantních prvků“, které jste mohli 
využít v neprospěch soupeře. Navíc každý 
pevný objekt byl příležitostí znásobit škodu 
způsobenou soupeři umístěnému těsně mezi 
vámi a jím. Designéři bojového systému poskytli 
šanci hráči zahnanému do kouta prostřednictvím 
techniky rychlé výměny pozic. Bohužel tento 
vysoký důraz na lokace způsobil oslabení tradičních 
tekkenovských předností. Nejkritizovanějším rysem T 
4 pak byla snížená rychlost akce, která byla způsobena 
specifiky enginu. Poněkud slabší dojem nemohla zakrýt 
ani chabá chodička-mlátička Tekken Force trpící extrémní 
jednotvárností. A nakonec T 4 utrpěla kvůli obecně opa- 
dajícímu zájmu o 3D bojovky, na jejichž místo nastoupily 
nové, modernější žánry, jako městské akce. 


MISHIMA ZAIBATSU 


Na konci třetího turnaje se podařilo Ogremu uprchnout. 
Po dvou letech pronásledování Heihachi zjišťuje, že 
kjeho vyhledání a úspěšnému zneškodnění je třeba 
muže obdařeného „ďábelským genem“. Jenže kde vzít 
tento gen? Následuje pátrání a objev zbytků Kazuyova 
těla, jež bylo před 20 lety svrženo do vulkánu. Heihachi 
doufá, že potřebný gen získá ze tkáně ďáblem posedlého 
Syna, a svěřuje jeho ostatky biotechnologické laboratoři G 


o Bryanu Furym, zuřivci obdařeném snad nejsilnějšími 
údery rukou. Tekken 5 byl však štědrý i na kvalitní nové 
tváře. Asuka zdědila po Jun nejen příjmení Kazama, ale 
také spoustu prvků jejího pohledného bojového stylu 
vyznačujícího se spoustou vysokých skoků a hvězdic. 
Bývalý čínský mnich Feng Wei i nindžutsu agent Raven 
se vytáhli agresivně útočnými technikami, potetovaný 

a okřídlený Jin se představil jako pravý dědic dábelského 
kmene. Navíc jsme tu měli další hratelné postavy v Dark 
Resurrection (PSPIPS3): krásnou „bojovou tanečnici“ 

Lili, ruského agenta Specnaz, Dragunova, působícího 
jako uniformovaná verze gotického punkera, a konečně 
Jinpachi Mishimu, patriarchu celého rodu a Heihachiho 
otce s obří tlamou na břichu. 

REC ČÍSEL 


Celkový počet prodaných PS2 her podle tří hlavních 


Taky byste chtěli takovéhle háro? 


KRONIKA 
TEKKEN 


TEKKEN 6 


Jak to vypadá 
s pokračováním? 


Šéf celého projektu, 
Katsuhiro Hirada 
(designér Tekkenu 5), 
prohlásil, že skutečné 
next-gen pokračování 
série převezme všechny 
úspěšné prvky T5, 
současně však vyhro- 
žuje většími arénami se 
spoustou interakce (což 


Corporation. Tam se však podaří dosáhnout ještě „lepšího“ 
výsledku — Kazuya je oživen a vypuštěn jako pomstychtivá 
zrůda do světa. Když je vyhlášen čtvrtý Turnaj železné 
pěsti s příslibem, že vítězi připadne veškeré jmění Mishima 
Zaibatsu, je Kazuyovi jasné, že jde o návnadu, která jej má 
vlákat do pasti. Přesto se přihlásí... 


KANDIDÁTI NA TITUL 


Nejsilnější novou postavou je bezpochyby Steve Fox, britský 
boxer, který téměř vůbec nepoužívá nohy. Jeho zařazení 
bylo odvážné a bohatě se vyplatilo. Za zmínku stojí fakt, 

že Steve je synem Niny Williams. Druhým originálním 
nováčkem je hromotluk Craig Marduk, vyznavač stylu vale 
tudo z Austrálie. S postavou téměř 2,5 metru je nejvyšším 
charakterem celé série (ano, ještě vyšší než medvěd 
Kuma!). Všechny ostatní nové postavy jsou „kostýmy“ 
dřívějších — Christie (Eddy), Miharu (Ling) a Violet (Lee). 
REC ČÍSEL 

Celkový počet prodaných playstationových her podle tří 
hlavních teritorií, v miliónech kusů: Japonsko — 0,35, 
Amerika - 1,46, Evropa — 1,5. Celkově — 3,31. 


Doma to nezkoušejte... 


teritorií, v miliónech kusů: Japonsko — 0,32, Amerika 
- 0,51, Evropa — 0,49. Celkově — 1,32. Prodeje 
PSP verze Dark Resurrection se odhadují na 

maximálně 300 tisíc, údaje o stahování verze 
na PS3 nejsou zatím k dispozici. 


nám připomíná 74). 
Dalším módním prvkem 
by měl být obrovsky 
flexibilní editor postav, 
jehož prototyp Namco 
představilo již ve hře 
SoulCalibur III. 

Hirada dále slibuje 
dosud nejpočetnější 
sestavu bojovníků, 

to znamená, že chce 
trumfnout i Tekken Tag 
Tournament. Předsta- 
veny byly zatím pouze 
dvě nové - Zafina, 
kteroužto sám autor 
připodobňuje k pavou- 
čici, a Němec Leo, jenž 
je údajně designován 
tak, aby byl uchopitelný 
snad i naprostým začá- 
tečníkem. 


PÁKARK SÁM FÍSKERO TOM CLANDYS/ 
APONTEK CEL LAVESTNĚ 


NOVINKY 
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EGE E 


Ý TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


URS E 
ZAPOMNÉNÍ 


...na kterou nikdy nezapomenete F 


EDAL OF HONOR: VANGUARD 
Sebejistě vyskočila z letadla, avšak při dopadu si 
B5599 paragánská akce EA zlámala obě nohy. 


HR) korun? Záleží na tom, jak moc milujete fotbal. 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY STORIES 


E599 Nemáte PSP? Tak tohle je vaše druhá šance. 

TMNT 
M Obojživelně úžasné, nebo příšerně krunýřovité? 
E59 Všechny odpovědi prozrazuje naše recenze. 


SOCOM US NAVY SEALS: 
COMBINED ASSAULT 


RR Námořnická modř + khaki zeleň 


SINGSTAR: POP HITS 


SingStar určený především konzumentům hitparádové 
hudby. Jinak standardní kvalita. 


THE RED STAR 
Krvavé pozdravy z Ruska. Jak se daří střílečce ze staré 
školy na PlayStation 2? 


SHIN MEGAMI TENSEI: 
Playstation. THE DEVIL SUMMONER 


Přivolávejte démony a měňte hadry. 


THE FAST AND THE FURIOUS 
Co nejrychleji a nejzběsileji prchejte, aby vás tahle hra 
29 nedohonila. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation,© 


BUZZ! THE MEGA OUZ 


FREAK OUT: 
Playstation, EXTREME FREERIDE 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2006-2007 


Stojí tento přestávkový FIFA klon za stovky vašich fajnových 


SID MEIER"S PIRATES! 
Autor nejslavnější strategie umí taky parádní 
pirátské hry. PSP port se vydařil báječně. 


AFTER BURNER: 
BLACK FALCON 


Ovládněte nebesa s remakem segácké klasiky. 


M.A.C.H. 
Ovládněte nebesa s... počkat, neříkali jsme už něco 
podobného?! 


GUNPEY 
300: MARCH TO GLORY 


PLAYSTATIO 


RIDGE RACER 7 


Kdyby na launch nové konzole PlayStation nevyšel 
nový Ridge, zbořil by se svět. 


FORMULA ONE 
CHAMPIONSHIP EDITION 
NEE Mooooc hezký kapičky. 

ké? A co tam máte dál, pane vedoucí? 


GENJI: 

iM DAYS OF THE BLADE 

ks) Onimusha nové generace se bohužel nekoná. 
VIRTUA TENNIS 3 


Nádherná sportovní hra, bohužel jen offline... 
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Všechny tyhle krabice jsou natřís- 


VANGUARD 


PlayStation © 


MEDALor HONOR 


VANGUARD 


ná ků 


DETAILY 


VYDAVATEL EA 

VÝVOJ EA LOS ANGELES 

DISTRIBUTOR EA 

POČET HRÁČŮ 1-8 

NA PULTECH V PRODEJI 

ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 

WEB WWW.EA.COM/ME- 
« DALOFHONORVANGUARD 

60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 

SURROUND NE 

CENA 1799 KČ 


JE REKAPITULACE jí 
Seskočíte s padákem do 
nejdůležitějších bitev 
druhé světové války 
coby paragán Frank 
« Keegan... a snažíte se 

zabít co nejvíc Němců. 


dy se to stalo? Kdy se ze série Medal Of Ho- 
nor, z průkopníka playstationových FPSek 
(pro ty, kteří si PlayStation koupili teprve 
včera — First Person Shooter, čili střílečka 
zabíraná očima hrdiny), stal unavený dědeček, 
který už netlačí káru vpřed, ale spíš se jen snaží, 
aby se mu nesesunula zpátky pod kopec? Že by vi- 
děl hry typu Black a usoudil, že stejně nemá cenu 
se snažit? Že by vzdal souboje se svými kolegy 
z oboru — Call Of Duty či Brothers In Arms? 

Aby bylo jasno, vyloženě špatný Vanguard 
není. Jen u něj máte pocit, že vám tvůrci nacpali 
nějaký narychlo spíchnutý mix starších dílů, jen 
pod novým názvem. Hned v prvních misích vás 
hodí do herní obdoby UHO (univerzální hnědé 
omáčky): liduprázdné, šedé město, všude bedny, 
za kterými se můžete krýt, jedna cesta k cíli, 
probíhání vybílenými byty (vážně se těším na vá- 
lečnou střílečku, kde v bytech budou stoly pokryté 
bílým ubrusem, na nich budou stát porcelánové 
servisy a po stěnách budou viset svaté obrázky 
- prostě kde konečně budou byty působit jako 
byty a ne jako zadní strany kulis) a všude vyskaku- 
jící náckové připravení k palbě. Čili všechno, co jste 
viděli už zhruba... dvě stě milionkrát. Plus minus. 
Je mi jasné, že žánr válečných stříleček je přece 
jen trochu svazující, nemůžou se tam najednou 
objevit obří roboti či plazmové superdělo..., ale 
i tak by trochu invence neškodilo. Prázdná města, 
trosky, bunkry, pláně s dírami od bomb, vojenská 
opevnění — nic, čím byste neprošli už tolikrát, že 
tam máte vyšlapané vlastní stezky. Všechno sa- 
mozřejmě v odstínech šedé a hnědě, protože buď 
za druhé světové jiné barvy neexistovaly, nebo 
grafikům někdo ukradl barvičky. 

Cesta dolů začala pro sérii Medal Of Honor 
už během Rising Sun... a se pak série navíc na 
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= Na západní frontě... vůbec nic nového 


dlouho odmlčela a nechala prostor ostatním 
hrám. Takže teď vypadá zakladatel žánru spíš jako 
laciná imitace svých následníků. A ne tak úplně 
neprávem — kupříkladu z Call Of Duty 2 přebral 
Medal Of Honor uzdravovací systém. Žádné lékár- 
ničky, stačí se jen na pár sekund skrčit za pařez, 
mimo nepřátelskou palbu, a jste zase jako rybička. 
Taky je kladen daleko větší důraz na zaměřování... 
viz Brothers In Arms. A z Call Of Duty 2 přebrala 

hra i volnější možnost pohybu a pobíhání vašich 
parťáků, kteří vykřikují povely a snaží se ve vás vy- 
volat dojem živé válečné vřavy. No, spíš se chovají 
jako loutky na nitkách... A opravdu nás dohánělo 
k zuřivosti to, že mají ve zvyku strkat nám hlavu 
před hledáček pokaždé, když chceme střílet. Za 
chvíli jsme si připadali spíš jako Dick Cheney než 
jako válečný hrdina. 


MEDAL OF HOROR 


Samotné zpracování hry není nic extra. Zapomeňte 
na monumentální vojínryanovské scény, prostě 
jen prázdné ulice a na nich skupinka pokřikujících 
vojáků, kteří nejsou schopni se do ničeho trefit. 
Nezabili by skopčáka, ani kdyby jim hajloval přímo 
před hlavní. Je nám jasné, že hra má svá pravidla 
a PS2 své limity, ale trochu reality by do hry mohlo 
nějak nenápadně proniknout... a vzít s sebou 
i nějaký originálnější nápad. 

A musíme se přiznat, že jsme nebyli spokojeni 
s akční částí. | když můžete všechno, co v minulých 
dílech — plazit se, házet granáty, střílet od oka, či 
přesně zaměřovat — nějak to nepůsobí. Hlavně 
proto, že protivník je tak daleko, že i s okem 
přitisknutým k mušce z něj nevidíte nic víc než jen 
figurku zvící oškrtané hlavičky zápalky, a tak často 
poznáte, že jste ho trefili, jen díky tomu, že zmizí 
z radaru. Vážně to jinak nejde, protože navíc má 


Infiltrate Barn 


soupeř ve zvyku udělat mezi tím, kdy ho zasáhne 
vaše kulka, a tím, kdy se svalí mrtvý k zemi, dra- 
matickou pauzu. Neptejte se nás, proč to tam je, 
ale je to tam a realističnost je díky tomu v čudu. 
Nepřehledné střílení vám ještě komplikuje fakt, 
že pokud budete moci plýtvat municí, může vám 
dojít a žádnou další neseženete. A neexistuje tu 
žádná záložní (byť slabší) zbraň. Když vám dojde 
střelivo, můžete buď pobíhat po ploše a hledat 
ho, nebo jít za nejbližším náckem a požádat ho, 
jestli by nebyl tak hodný a nezabil vás, že pro vás 
život ztratil smysl. Od parťáků nic nevyloudíte. Ti 
vám buď, jak už jsme se zmínili, nacpou lebznu 
před hlaveň, nebo — což je ještě lepší — pomá- 
hají tím, že po vás házejí granáty. To takhle když 
zrovna dobýváte nějakou budovu a vyměňu- 
jete si s Němčoury ocelové pozdravy, najednou 
oknem přiletí spojenecký granát a dopadne vám 
k nohám. To je buď dokonalá simulace „přátelské 
palby“, nebo totální kravina. Pravda, je tu něco 
jako ukazatel granátů, který vás varuje, že za chvíli 


Kde už jsme tohle 
viděli? Aha, ve všech 
ostatních válečných hrách. 


Mrtvý Němec, dobrý 
Němec. Vážně je to takhle 
jednoduché? 


© NAVALTE METÁLY! 


A neříkejte nic o tom, že si je nezasloužíme! 


Sakra, jsem 


o ý i 0 KPAONINÉDA M 
na špatn 
RS, | kJ * 


stránce! m- 


MARKSMAN AWARD 


The Bronze Star js awarded for completing a mission without dying. 
Sprint Recovery Bonus aworded 


Když už se hra jmenuje Medal Of Honor, mohly by se tu 
dávat nějaké medaile. A taky že ano. Podobně jako MOH 
Heroes na PSP máte i ve Vanguardu šanci získat za svou práci 
nějaké to ocenění. Něco dostanete za to, že dokončíte misí 
bez zaklepání bačkorama, něco za střely přímo mezi oči... 
| a něco za to, že použijete všechny zbraně, co v levelu najde- 
te, Aty medaile tam nejsou jen pro zábavu — pomůžou vám 
vylepšit statistiky a schopnosti, což ve stáří (a pozdějších leve- © 
- lech) jako když najdete. Jasně, mizernou grafiku ani absenci 
originálních nápadů to nevyváží, ale je to motivace střihnout 
si level znovu a lépe. Pokud tedy na to máte žaludek. 


bude kolem veselo, ale ten je spíš jen otravný, než 
že by pomáhal. 

Čili fakt, že je hra kratší než Večerníček, je 
V podstatě výhodou. Víc by toho člověk asi nevy- 
dýchal. Jsou tu čtyři základní kampaně, každá je 
rozdělena na dvě tři mise. A šlus. Zabloudit v nich 
nemůžete, cesta je jen jediná a je to poměrně 
snadné, tedy až na posledních pár misí, kdy 
najednou tvůrci zešíleli a rozhodli se, že hráčům 
nedají herní kůži tak lacino. Nebo jim spíš došlo, 
že když nepřituhne, dohrají hráči celou gamesu za 
dvě hodiny a budou naštvaní. 
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Přesně tak, stará vójno. 
Tam jsem chtěl, aby ses postavil. 


July 10, 1943 
0500 Hours 


KDO NESKÁČE... 


Skoky do válečné zóny — pro začátečníky 


Tahle hrajdává nový Né 
význam větě „netrefil 
ani vrata od stodoly“; 


Ů V POSLEDNÍ MINUTÉ 
| ) Pokud nás válečné hry něco naučily, tak to, že se 
z letadla musí vyskakovat až v naprosto poslední chvíli 
- ideálně v momentě, kdy hoří oba motory, pilot je mrtvý 
a letadlu upadl ocas. 


válečnému poli vládl 

Další fintou, jak prodloužit dobu hraní, je to, že on. Je z něj cítit plíseň 
nepřátelé mají ve zvyku se znovurodit. Trochu a zaschlá moč a na vojen- 
laciné. V podstatě jediné, co trochu zachraňuje ské uniformě má zbytky ze : 58 
zábavnost, je multiplayer, do kterého se může za- © včerejšího oběda. Buď = : TĚSNÉ VEDLE 
pojit až osm hráčů. Výběr herních map a různých svou uniformu přene- : A druhá věc, kterou víme díky počítačovým hrám, je, 
módů je rozhodně úctyhodný, a i když by bylo chá někomu mladšímu Š Be poby lonlotkl ela ot es 
fajn, kdyby se to dalo hrát i přes internet, musíme © a schopnějšímu, nebo ho nepřátelskou linií se svými kolegy zase dohromady. 
nechat, že i odpojení od sítě si s parťáky užijete za chvíli potkáme, jak bude 
dost zábavy. (s papírovou cedulí oznamující, 

Proč je multiplayer lepší než hra pro jednoho? že je válečný veterán) žebrat o pár 
Hlavně proto, že tam chybí většina toho, co vás při drobných. 
hře otravuje: nesmyslná Al, mizerné animace, sko- A to by byl vážně smutný konec 
ky v obtížnosti, miniaturní padouši - to všechno legendární série. [il Jiří Pavlovský 


si dává během multiplayeru oraz. Takže jediným 
problémem je, jak najít tak velkou televizi, abyste Pla Sta tion 2 |VERDIKT| 
na ní byli schopni i při rozdělení na osm obrazů ě Y OFiciáLní magazin-CZ VERDIKT 
vidět, co se děje. | Grafika — NENÍ Bezvýrazná, bez nápadu. 

Ale tohle hru nezachrání. Série Medal Of [Zk 06 Výbuchy, povely — to, co čekáte. 
Honor už zřejmě dosloužila a chce do sběru. Nebo — | Hratelnost [IE šedé kulisy, šedá h 


potřebuje důkladné překopání. Tenhle voják už 05 ] VISELEC 


; o ň ě s ň I když vám se to samozřejmě nikdy nestane, vaši parťáci 
dávno nestojí v čele armády. Sedí v koutě vojenské Nudná válečná střílečka plná stokrát : s oblibou jen tak visí ze stromů a střech neobytných 


kantýny plné smějících se válečníků z Call Of recyklovaných prostředí a nápadů. budov. Jen tak tam visí a čekají na vás, až je odříznete, 
Duty či Brothers In Arms, smutně popíjí výčepní Ze by se už z druhé světové války ne- Sami si poradit nedokážou... inu, paragáni. 

SSH 2: ě Bad dalo vytřískat nic víc? 

lihovinu a vzpomíná na ty staré dobré časy, kdy 
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E Tento dbřázele nám připomíná, * 
že hra náš Bfaultně Rosu do 4 


základíň . Škandál! 


A REVEILLÉRE C HASPOLATL 


RCB | CHIS s R. S0K6 

LCB | CAČAPA 2 LCE © S TOMAS 75 

LB E ABDAL bad 18. OM M 
"RGM TIAGO s TOM J INAMOTO 
(7M J TOULALAN B2 v Jy ARM HASANA “ 
O LCM O JUNINKO id UM A TURAN n 
(ORF S. WLTORO - "CM SC n 
T7LF F MALOUDA s RS © H.UKŮR n 
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občas vybere volno. 


PlayStation.© 


ra UEFA Champions league 06/07 je zajímavá 
přinejmenším ze dvou důvodů. Zaprvé má na 
videohru poměrně dost divný název a za druhé 
je pravděpodobné, že ji budete mít docela rádi, 
přestože vás po většinu času bude asi pěkně štvát. 

Myslet si, že by v EA udělali opravdu kvalitní 
„mezisezónní“ update, by bylo asi poněkud naivní, a to 
i přesto, že poslední FIFA 07 dopadla nad očekávání 
dobře, a dokonce i přesto, že jejich poslední „vložená“ 
hra taky nedopadla vůbec špatně — 2006 Germany FIFA 
World Cup (tak pardon, bereme zpět, toto je ještě mnohem 
blbější název) si na nic extra nehrála a dopadlo to slušně. 
Problém je ovšem právě v tom, že UEFA (I 06/07 si na něco 
hraje. A to na skvělý fotbal. 

Již od prvních okamžiků je ale zřejmé, že partička, 
která má na triku FIFA 07, si dala evidentně zaslouženou 
pauzičku, a tak na UEFA (L zjevně pracoval někdo jiný. Cel- 
kový herní projev je totiž znatelně jiný než právě v případě 
poslední FIFY, přičemž při kvalitách posledního regulérního 
ročníku není nijak těžké odhadnout, že v případě aktuální 
„majstrlídž“ hry šla tím pádem kvalita dolů. 

Nejvíc nás štve, že je hraní takové podivně prkenné. 
Hra se nevyznačuje bůhvíjakou plynulostí, a ačkoliv se zde 
nehraje vyloženě nahoru-dolů, máte bohužel místy pocit, 
že se tak docela i hraje. V případě nejvyšších obtížností pak 
samozřejmě zejména dolů. Časem si proto vybudujete jisté 
automatické mechanismy, například že je lepší pronikat 
po straně a centrovat než se snažit procházet středem 
a podobně. 

Největší hořká sranda je ale to, že hra toho umí docela 
dost. Akorát že to jen tak neukáže. Takže středem se samo- 
zřejmě procházet dá, ale hra vás nijak nemotivuje k tomu, 
abyste to zkoušeli, což samozřejmě platí i o různých 
dalších herních činnostech. Na druhou stranu ale občasné 
záblesky lepších časů dokáží člověka u tohoto fotbalu 


I ta nejzhuštěnější obrana si 


UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE OG/07 - 


Fotbal v březnu? Hm, hm, hm. 


ka SPORTS 


ad 


docela slušně udržet. To si takhle v základní skupině drtíte 


Levski Sofia (mimochodem z našich jsme ve hře našli pouze 


Spartu) a hrajete už jen tak nějak ze zvyku podle nauče- 
ných schémat. Ljungberg pošle centr do vápna, Henry se 
snaží hlavičkovat, ale gólman ve spolupráci s bekem vyráží 
míč k hranici velkého vápna. Vidíte nabíhat Gilberta Silvu, 
ale s myšlenkou, že z toho zase nic nebude, zkusíte jen tak 
cvičně vystřelit — a ono hle, spadne to tam. A to i přesto, 
že Gilberto střílel z jakéhosi naskočeného polonůžkového 
voleje pololežmo. To samé platí i o chování počítačem říze- 
ných hráčů. Většinou se chovají dost strojově, ale najednou 
se třeba stane, že ve skrumáži před bránou soupeře se 
obránce zoufale snaží osvobodit odkopem pokud možno 
až úplně pryč ze stadionu, ale v těsné tlačenici trefuje jen 
spoluhráče, od něhož se míč odráží za bezmocného gól- 
mana. Jasně, netvrdíme, že se takovéto situace vyskytují 
ve fotbale běžně, ale vzhledem k celkovému řekli bychom 
až suchému projevu by častější výskyt těchto situací hře jen 
prospěl a příjemně by ji oživil. 

Po technické stránce je již tradičně vše v tom nejlepším 
pořádku, akorát si ale neodpustíme rýpnutí do vzhledu 
hráčů. Ti vypadají samozřejmě naprosto skvěle, ale pouze 
v případě, že nevíte, jak vypadají ve skutečnosti. Tomáš 
Rosický tak v některých momentech vypadá spíše tak 
trochu jako Frank Lampard a třeba takový Adebayor mocně 
připomíná mexického běžence, jenž před pěti minutami 
překročil texaskou hranici. 

UEFA Champions league 06/07 tak není nijakým 
propadákem, ale je potřeba si přiznat, že pokud máte 
doma poslední FIFU nebo Pro Evo, stává se tento přídavek 
V podstatě zbytečností. Tedy samozřejmě vyjma případů, 
že nutně potřebujete novou fotbalovou hru v půlce dubna 
nebo že nutně potřebujete zamachrovat, že známá hymna 
Ligy mistrů hraje z vaší televize i v době, kdy je zrovna 
repre pauza. [iii Michael Mlynář 


una ram 


Treble je označení pro současný zisk titulu v an- 
glické lize, vítězství v anglickém poháru a zisk 
mistrovského titulu v Lize mistrů. A taky se tak 
jmenuje zdejší nový režim. 


NEWS 
$ CASPORTS UEFA OHANPIORS LEAOLE 2006 72807 „A 
U 
“ 
TOP STORY JULY 9, 2006 x 


ARSENAL OWNER DEMANDS TREBLE THIS 
SEASON 


o .- a 


Evropský fotbal se inspiroval u toho amerického a podobně 
jako Dynasty mód v Maddenoví představuje i zdejší Treble 
něco na způsob „příběhového“ režimu. Ujmete se funkce 
nového managera u libovolného týmu a vaším úkolem 

není samozřejmě nic menšího než zisk všech možných trofejí 
a vybudování týmu snů. Jen tak to ale nebude, protože nad 
vámi ještě sedí vedení klubu, které mívá občas nejen dost 
přemrštěné, ale místy i docela nesmyslné požadavky. 


Ve skutečnosti je to ale docela zábava. Manažerské 
úřadování je totiž samozřejmě jen vložkou mezi haldou 
zápasů, která ale jednotlivé hrací dny příjemně spojuje 
vjednotný celek. Navíc zde funguje něco, co by se dalo 
nazvat scénářem, takže nebudete ochuzeni ani o různá 
překvapení či zvraty. Do specializovaných manažerských 
her to má sice daleko, ale i tak má člověk hned lepší pocit, 
když se mu třeba povede nějaký dobrý přestup nebo když se 
obávanému soupeři zraní jeho největší hvězda. 


MEEEI ee VERDIKT 


magazin-cz 
(óraka © M0) 
08 
| Hratelnost | [urál Nepřesvědčivá, ale má skvělé momenty. 


(MER Než všechno odemknete a splníte... 


Ve výsledku docela slušný fotbal, ale 
do skvělé FIFA 07 leccos chybí. Kdyby 


bychom odpustili. 
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EBENAE 


GRAND THEFT AUTO 
VICECITY. STORIES 
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VYDAVATEL 
ROCKSTAR GAME 

vývoj 

ROCKSTAR NORTH/LEEDS 
DISTRIBUTOR CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.ROCKSTARGA- 


MES.COMIVICECITYSTORIES 


60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 


CENA 999 KČ 


REKAPITULACE 
V podstatě ta samá hra, 
jaká vyšla na PSP v říjnu 
minulého roku bez 
multiplayeru. Zřejmě 
poslední šance zařádit 
si ve fiktivním Miami. 


ebudeme zbytečně chodit okolo horké 
kaše. Tahle hra vyšla na konci minulého 
roku na PSP a tato verze na PS2 je 
víceméně identická. Pokud tedy nemáte 
PSP, případně máte, ale nějak jste si nestihli 
VCS pořídit, máte teď šanci zahrát si nejnovější 
pokračování z populární série Grand Theft Auto. 
Vice City Stories sleduje kriminální osudy hlavní 
postavy jménem Vic Vance, jehož brácha Lance 
hrál důležitou roli v původním Vice City jako 
společník Tommyho Vercettiho. Momentálně 
je rok 1984, takže se vlastně jedná o jakýsi 
preguel, a vy máte možnost potkat další známé 
postavy, jako jsou třeba Phil Cassidy a Ricardo 
Diaz. 
Naneštěstí Vic je pravděpodobně 
náš nejméně oblíbený hrdina ze všech 
antihrdinů v GTA hrách. Mix mezi I ze 
San Andreas a tichým chlapíkem z GTA 
II má jakousi podivnou pachuť plnou 
protiřečení. Užívá si života na druhé 
straně zákona a pochvaluje si plnění 
různých službiček pro rasisty, dealery 
a gangstery, ale zároveň si neustále stěžuje, 
jak vlastně všechny zloděje a vrahy nenávidí. 
Vicova přeměna z líného mariňáka ve zločince 
není příliš přesvědčivá. Autoři tvrdí, že se snaží 
sehnat peníze na léky pro svého nemocného 
bráchu. To si sakra nemůže sehnat normální 
práci? 


PŘÍBEÉH DVOU MEST 

Pokud už máte WCS na PSP, byli byste blázni, 
kdybyste si tu samou hru pořídili i na PS2. Nic- 
méně pokud pomineme cenu, našlo by se určitě 
pár důvodů, proč do toho jít. Klíčovým poziti- 
vem hraní VCS či jakékoliv GTA hry na PS2 je to, 
že držíte v ruce ovladač se dvěma analogovými 
páčkami a vaše televize je několikanásobně 
větší a širší než displej PSP. Díky tomu máte 
mnohem větší přehled o tom, co se vlastně na 
obrazovce děje, a užijete si všechny chaotické 
situace včetně explozí a přestřelek. Díky lepšímu 
ovládání můžete například bez problémů 
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střílet z jedoucího auta, což je na PSP nemožné. 
Můžete dokonce ručně upravit kameru, aby 
zaměření na cíl bylo přiměřeně rychlé a přesné. 


VICOVA SPRAVEDLNOST 


Celkově vzato je hraní Vice City Stories díky 
snadnějšímu ovládání jednodušší a tím pádem 
paradoxně o trochu méně zábavné. Zajímavé 
je, že jsme něco podobného tvrdili i v případě 
Liberty City Stories na PS2. Pokud jste si tedy 
nevzali naši radu k srdci napoprvé, doufáme, že 
tentokrát si ji zapamatujete. Zaznamenali jsme 
drobná vylepšení ve struktuře hry související 

s rychlejším přemisťováním na začátky různých 


úkolů, kdykoliv se rozhodnete začít znovu, nebo 
pokud se vám misi nepodaří splnit. Tím se 

v 50% případů elegantně vyhnete zbytečnému 
otravnému cestování. Něco podobného bylo 
použito i u San Andreas, ale pouze v několika 
misích. Bohužel ani zde se to netýká naprosto 
všech úkolů, což jsme zjistili hned při závodech 
čtyřkolek, který jsme museli dvakrát opakovat. 


ol 


= Některé zbraně musí 
přivézt helikoptéfá. 


Příjemné také je, že pokud se po neúspěšné 
misi objevíte v nemocnici nebo na policii, 
nepřijdete klasicky o všechny nahamouněné 
zbraně a náboje, ale s malým úplatkem si mů- 
žete vše koupit zpět přímo od policie a nemusíte 
nakupovat všechno znovu. Připomínáme jen, že 
cheaty používají v této fázi jen srabi. 


PLAVECKÉ KURZY 


K naší velké radosti si Vic vypůjčil plavecké 
umění ze San Andreas, takže už žádný game 
over, jakmile se jen trochu napijete slané vody, 
což se na ostrově, kde se Vice City rozkládá, 
stává poměrně často. Bohužel další gymnastická 
vymoženost ze San Andreas — přelézání plotů 

- citelně chybí. Musíte proto jak trotlové obíhat 
každou vyšší zídku nebo plot, což se při útěku 
před rozzuřeným gangem opravdu moc nehodí. 
Pokud si připomeneme, že tenhle pohyb se 

na PS2 objevil už před dvěma lety, můžeme 

to považovat za jemný krok zpět, protože to 
nepříjemně omezuje vaši svobodu. Rovněž 
mise nejsou tak nápadité, jak bychom čekali. 
Vic se stane členem gangu, z jehož činnosti mu 
plyne pravidelný příjem. Iluzi větší hloub- 

ky dodává hráči možnost vylepšovat některé 
svoje „obchody“ a opravovat je, pokud na ně 
zaútočí nepřátelský gang. Dále tu máme kolekci 
poslíčkovských úkolů s příznačným názvem 
„Empire missions“, které jsou dost nudné. Ještě 
že si můžete na jejich splnění někoho najmout 
nebo je bez úhony ignorovat. Ne že bychom 
chtěli být za každou cenu negativní, ale 
tyhle věci nás trochu štvaly. Jinak je 

VCS stejně kvalitním druhem zábavy, 

na jaký jsme od GTA her zvyklí. Pokud 
se dokážete vnitřně smířit s tím, že 
vlastně kupujete 5 let starý koncept 

v novém kabátě, kde se objevuje jen 
pár extra vychytávek typu jízda na 
vodních lyžích nebo létání heli- 
koptérou, budete spokojeni. Létání 

v tryskáči harrier v San Andreas stejně 
nic netrumfne. 
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© Dej bože, aby se už nevrátila 
móda tyrkysových sak! 


RETRO PARCELA 


To, čím vyniká VCS nad všechny ostatní 
GTA tituly, je nejlepší herní svět. Po- 
dobně jako u klasického Vice City i zde 
se jedná o skvělou velikost, terénové 
variace, ikonicky přesný styl designu 
počátku osmdesátých let a bezvadný 
doprovodný soundtrack, kde najde- 
te songy od Kiss, New Order a Philla 
Collinse, který se dokonce objeví ve hře. 
Tohle všechno dohromady funguje jako 
špičkově 
p vyladěný 


motor 


=- 
2X a je to 
také hlavní důvod, 
proč si v kůži Vica dát 
ještě jedno kolečko po po- 
břeží v ukradeném pontiacu. 
Petr Bulíř 


-> (Hlavní hrdina Vic 


P MALÝ KVÍZ PHILA COLLINSE 


Phil Collins je možná popová hvězda v důchodu, 
ale v pozdějších fázích hry se vám velmi výrazně 
připomene. Rozhodli jsme se proto připravit pro 
vás malý kvíz, kde si ověříte, jestli neznáte pouze 
jeho písničky. 


PRAVDA NEBO LEŽ? 


1. ROZVEDL SE SE SVOJÍ ŽENOU FAXEM, 


2. PÍSNIČKA IN THE AIR TONIGHT JE O MUŽI, 
KTERÝ ODMÍTL POMOC PHILOVU PŘÍTELI, 
KTERÝ SE UTOPIL, 


3, JEDNOU SE PODEPSAL NA HALDU 
KUŘECÍCH STEHEN. 


4, PHIL MĚŘÍ 131 CM A MUSÍ STÁT NA 
KRABICI, ABY DOSÁHL NA ČINELY, 


5. FANDÍ TOTTENHAMU HOTSPUR, 


6. PHILŮV TANEC VE VIDEOKLIPU PÍSNĚ 
EASY LOVER BYL ZVOLEN NEJLEPŠÍM TANCEM 
V KATEGORII „TÁTA TANCUJE NA SVATBĚ“ 
VŠECH DOB. 


© „Nebojte se, tentokrát 


už můzete i plavat: 


KOTA Typické GTA, leč dietní verzi. 


| Trvanlivost [NENÍ Hlavní příběh zabírá jen 40 % hry. 


Pokud už nevlastníte VCS na PSP 
nemusíte se ničeho bát a můžete si to 
užít na pořádné telce. Že jste nehráli | 1 0 


ani původní Vice City? Kupte si to taky! 
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2% DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT 
VÝVOJ UBISOFT MONTREAL 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.TMNTGAME.COM 


60 HZNE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 


CENA 1299 Kč 


REKAPITULACE | 
Klasická plošinovka 
s želvími nindži v hlavní 
roli. Ale tentokrát to 
není žádná zábava pro 
malé děti.. 


© Naučte se pořádně umění 
jinak vás čeká — 


Ž už se aši spoluželváci nemůžou - 
vám aspoň poskytnou radu. 


ZE 


ttttkátít 


elví ninjové měli pohnutou a pestrou mi- 
nulost. Začali v undergoundovém komiksu 
jako parodie na X-Many a Daredevila, aby 
se časem změnili v dětské idoly, hvězdy 
vykrotlého televizního seriálu a ještě vykrotlejších 
kreslených příběhů a stali se ozdobami různých 
triček, přívěsků a samolepek. Tohle želví šílenství 
pak rozpoutalo tři celovečerní filmy, z nichž na ten 
první se dálo ještě celkem koukat a na ostatní už 
ne (o kvalitě toho druhého mluví jasně už jen to, 
že v něm hrál Vanilla Ice!). Pak se na želvy zapo- 
mnělo, takže se mohly klidně vrátit do nezávislého 
kanálu. Nakladatelství Image ve spolupráci s jejich 
původními tvůrci, Kevinem Eastmanem a Peterem 
Lairdem, výrukovalo s jejich temnější a tvrdší verzí. 
A tou se inspiroval i nový celovečerní (a počítačem 
animovaný) film... a následně i hra. Kolo se znova 
roztočilo. Uvidíme, kam nás doveze tentokrát. 


„ POMSTA ZA ŽELVÍ POLÉVKU 


Hra poměrně přesně kopíruje děj filmu. Hrdiny 
potkáváme v okamžiku, kdy se tým rozpadl 

a každý si šel po svém. Leonardo je kdesi v Jižní 
Americe a bojuje s partyzánskými jednotkami. 
Rafael si hraje na Batmana a coby temný mstitel 
Night Watcher dohlíží na bezpečnost svého města. 
Donatello se pustil do počítačového byznysu, který 
ho kupodivu zavádí do newyorských stok. A Mi- 
chelangelo je na tom nejhůř. Na toho zbyly dětské 
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© Jaký Chuck? Ne, Michelange- 
£ i ani Chuck Bona by 


stli si potrpíte na proma- 
soliboje, tak tahle hra není 


večírky, na Říchž vystupuje jako bavič Cowabunga 
Carl. To už by na tom byl líp jako chod v luxusní 
restauraci. | 

Jenže pak se objevuje nebezpečí, na které síly 
jen jednoho znich nestačí Jehutné dát rozpadlý 
tým znovu dohromady a zabránit pravěkým silám, 
aby ovládly svět. Což v PaMkenaněná že jakmile 
si osaháte jednotlivé želváky a naučíte se, v čem 
jsou jejich výhody a nevýhody, budete je moci 
během hry libovolně střídat a vždycky si z houfu 
vybrat toho pravého. Některý totiž umí šplhat po 
zdech, některý létat, jiný skákat o tyči..., jen na 
rvačky jsou všichni stejně dobří. Skoro. 
TIHA KRUNYRE 
Akční hry nemají mnoho pevných zásad, ale jednu 
přece jen najdete. Musíte vidět, co se děje na 
obrazovce. V případě TMNT máte bohužel pocit, 
že vás postihla sněžná slepota, případně vám 
někdo pomazal obrazovku džemem. Nejenže je 
kamera pevně nastavená, takže. se ani náhodou 
nemůžete podívat z boku, ale je to čelé“tak tmavé 
a nepřehledné, že netušíte, nejen jak je co daleko, 
ale ani kde co je. Krize začíná hned na začátku, 
v levelu ve stoce. Je těžké zjistit, kde končí můstek 
a začíná díra v zemi, takže ustavičně padáte do 
propasti. A ještě horší je to ve chvíli, kdy máte 
skákat z trubky na trubku — už vzhledem 
k tomu, že prostě není vidět, kde ty trubky 


TOHLE JE RODINNÁ ZÁLEŽITOST 


U 


Když se dostanete do nějaké větší polízanice, nebo když bude střecha domu příliš vzdálená, neplačte a nenaříkejte. Vaši 
mutantští příbuzní jsou vždy po ruce, aby vám přispěchali s pomocí a spolu s vámi předvedli pár speciálních chvatů. 


Držte ©) , vyvoláte další želvu a vyprášíte protivníkům kožich... nebo svetr. 


Můžu vás 
přefiknout? 


jsou. A do toho vám ještě pod zadkem S 
stoupá voda. To je přesně ta chvíle, kdy 
si důkladně procvičíte zásobu sprostých 
slov... a možná i odhodíte ovladač, abyste se ke 
hře už nikdy nevrátili. 

Což by, upřímně řečeno, zase tak velká škoda 
nebyla. Souboje jsou v podstatě základní, máte 
k dispozici jen pár úderů, které se rychle okoukají. 
Většina rvaček spočívá v tom, že rychle mačkáte 
jeden čudlík. Rozdíl je jen v tom, že se Leonardo M 


Stiskněte (©) a parťák vás odpálí kamsi do dáli. A pozdravujte vlaštovky. 


ohání dvěma meči, Rafael má dýky, Donatell 
a Michelangelo mlátí lidi krunýřem. Když sej 
protivníků deset, můžete jednoho zlikvidovat 
v efektním zpomaleném záběru, což je sice milé 
ale nijak extra užitečné -Taky proto, že stačí jede 
nepřátelský úder a můžete začít počítat zase 
začátku. 

Coj jeo něco užitečnější, jsou týmová koma, 


Rozhodně se musí ocenit, že se někdo pokusí 


vymanit želváky ze zajetí dětských ruček a vrátit je 
zpátky odrostlejším čtenářům. Ostatně jak je vidět 


na (i u nás úspěšném) Usagi Yojimbovi, když je 


dobrý příběh, nikomu nevadí, že je hrdina králík... 


nebo želva. Jenže i když film může být celkem 
fajn, hra rozhodně dobrá není. Nemáme námitky 
ani proti animaci hrdinů ani proti vyprávění 
příběhu pomocí listování v komiksovém sešitě, 
dokonce ani proti temnému (a trochu bezvýraz- 
nému) prostředí. Dokonce bychom přežili i to, 

že hra vykrádá Prince Of Persia — jen kdyby to 
udělala pořádně a neházela si klacky pod 
nohy nepřehledností hry a pidižvíko- 
vostí postav, lávek i překážek. 


ŽELVÁK, TVRDÝ KRUNÝŘ M 


Každý z želváků má nějakou svou specialitku — 
většinou vycházející ze zbraně, kterou se ten 
který zelenáč ohání. 


Jeho nunčaky mu umožňují překonat i větší překážky, 
protože s nimi dokáže vířit nad hlavou tak, že fungují 
jako vrtule helikoptéry. 


LEONARDO 

Želva s modrou maskou dokáže proniknout i skrz pevné 
objekty — díky tajemné moci magického amuletu. 

No dobře... 


DONATELLO 
S pomocí své hole dokáže tenhle želvouš snadno přesko- 
čit jakoukoliv propast. Samozřejmě nesmí být moc velká. 


RAPHAEL 

Pokud se dostane před rudou zeď, může použít své nože, 
zabodnout je do ní a dostat se pěkně vysoko. Proč ta zeď 
musí být rudá, ví Bůh. 


i i 
p ální televizi to vypadá spíš jako Nezletilí 
oVaní mravenčí nindžové. Kamera si navíc 


ne. Díky ke 7 nepřehlednosti se některé 

y mění v peklo; kde nezáleží na zručnosti, ale 

na štěstí. Místo frenetické zábavy tu pak 

átiějen frustraci ek. 

dinou výhoděli jsou checkpointy, které jsou 

škbro na každé koku. Zřejmě si tvůrci taky 

lédomili, že se jimfto trochu vymklo z tuky. Ale 

Hémáte nosy falešného hráče a nervy 
KSE K že radši ani nepřibližujte. 

yzstze|vou v bajce prohrál zajíc, tak 
jakou šanci máte asi vy? č Pavlovský 


KZT 0 MB 
ETSI 0c [C27T NNNN 
(ecinos E ketony com Are 
[anivos [Mj rose 


Kombinace plošinovky a bojovky, ve 
které se střídají chvilky zábavy s dlou- 
hými hodinami frustrace. Jen pro za- 
tvrzelé želvomaniaky. 
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Pokud šedá a hnědá patří mezi vaše ho 
oblíbené barvy, tuto hru si zamilujete, % 
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COMRINED ASSAVIT otřebuje svět opravdu další fiktivní zemi 
s fiktivními teroristy? Zdravý rozum říká 
o“ ne, politická korektnost v podání Sony 
říká ano. A tak se naši milí SEALové 
vydávají do Adjikistánu, aby zde zase jednou 
svedli boj s nelítostnými teroristy. Za svobodu 
116 a demokracii samozřejmě. Blízký východe, třes 
a se. George Walker Bush zase jednou překročil 

DETAILY svůj denní příděl mátového čaje a hledá, koho 
Fa by vysvobodil z osidel bezpráví. 

Ale motivy stranou, Combined Assault je 
v podstatě lehounce renovovaný SOCOM 3. Nová 
kampaň o 18 misích s možností kooperativního 
multiplayeru, 10 nových multiplayerových map 
(se zachováním všech předchozích ze SOCOM 3) 
a spousta jiných dílčích vylepšení. Jmenujme 
například dlouho očekávaný Instant Action 
mód, který vám umožní naskočit do rychlé mise 
v kterékoliv doposud odemčené mapě a nabídne 
dokonce sadu zcela nových úkolů, budete-li si 
to snad přát. 

Rozsáhlé mapy zdařile navozují pocit vojáka 
hluboko v nepřátelském území, vytkli bychom 
jim snad jenom fádní paletu barev. Na druhou 
stranu ve válečné kampani asi člověk nemů- 
že očekávat zrovna procházku čarovnou zemí 
0z. Kdepak, válka, to je khaki a šeď a v tomto 
směru dělá Combined Assault nevzhledné realitě 
vojenské akce čest. 

Není to tedy kdovíjaký krasavec, ale jak 
známo, vzhled mezi armádní kritéria nepat- 
ří. Armáda hledá chlapíky, kteří jsou schopni 
ukroutit nepříteli hlavu a udělat si z ní pohoto- 


> í 

Gratulujeme, právějiste vy- 
hráli all-inclúsive prázdninový 
pobyt na Kubě. l 
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Vojna není kojná. SOCOM budiž důkazem. 


Kámen, nůžky, papír. Kdo prohraje, 
čistí večer latrínu. 


THROW OR PLACE ITEM AT CROSSKAIRS... 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
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ASSAULT - 


vostní latrínu. A když máte svaly jako Combined 
Assault, nepěkný vzhled vás zrovna dvakrát 
mrzet nemusí. 

Ostatně pokud patříte mezi militantní feti- 
šisty, ani si těch kostrbatých textur a úsměvných 
animací nevšimnete. Veškerou vaši pozornost 


upoutá bohatý arzenál, časově náročné obchvat- 


né manévry a konečně velké, hřejivě třeskuté 
exploze. A v žádné z těchto kategorií Combined 
Assault nezklame. 


KLUCI V AKCI 


Kampaň je řešena zdánlivě nelineárně. Hráč 
sám si může vybrat pořadí, v jakém bude plnit 
jednotlivé mise, což sice na hru samotnou 
nemá žádný vliv, na druhou stranu to poskytuje 
příjemnou iluzi volnosti. 

Setkáte se taky s několika zajímavými flas- 
hbacky, které přímo pracují s PSP titulem SOCOM: 
US Navy SEALs Fireteam Bravo 2. V jedné z misí 
je totiž úkolem likvidace helikoptéry, která byla 
vyslána k eliminaci právě kamarádů z Fireteam 
Bravo. Pokud svůj úkol na PS2 nesplníte, projeví 
se to při hraní té dané mise na PSP. Až to nahání 
hrůzu. 

K dispozici je spousta opravdu vražedných 
zařízení, bonusových zbraní a samozřejmě 
blyštivých metálů, které jsou udělovány těm 
nejarmádnějším hráčským mozkům. Kdovíproč 
je v každé lokaci navíc možné najít ukrytý párek, 
po významu snad raděj ani nepátráme. 

Dalším povedeným vylepšením je možnost 
urychlit si zadávání rozkazů. Nechce-li se vám 
právě probírat sérií otravných příkazových oken, 
stačí pro určitý druh činnosti zmáčknout L2. Mí- 
říte-li přitom na dveře, vaše jednotka je vyrazí, 
míříte-li na vzdávajícího se teroristu, někdo 
z vaší skupiny ochotně přispěchá a zajistí mu 
zápěstí plastovými náramky. Stále však 
můžete upřednostnit head- 
set a hlasové povely, 
je-li vám libo. 


ZA TEPLEM 


Smrt přichází v noci 


Před začátkem mise můžete své komando vybavit celou 
řadou užitečných věciček. My jsme si oblíbili zejména 
termální teleskop. V kombinaci s tlumičem se člověk cítí 
skoro jako anděl zkázy. 


NÁMOŘNÍ BLUES 


Ale teď z neradostného soudku. Nechvalně pro- 
slulá Al, Achillova pata série SOCOM, nezazna- 
menala žádné změny k lepšímu. Občas se sice 
vašim parťákům povede něco vyloženě nezvo- 
rat, jako třeba když zlikvidují teroristu zrovna ve 
chvíli, kdy se vám chystal pročistit hlavu dávkou 
z AK-47. Tyto situace jsou však natolik vzácné, 
že vás dokáží rozplakat dojetím — tak 
moc si jich budete vážit. 

Jakmile však dojde na úkoly, kde 
hrají hlavní roli granátomety a odstřelovací 
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NENÍ SEAL JAKO SEAL 


Ne každý SEAL musí být automaticky SOCOM. 
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PECTER TOGGLE WEAPON INFO X SELECT BACK 
—— Hitmaker Seal nás naučil, že i s vizáží masového vraha je 
možné sbalit Heidi Klum. A to se počítá, 


Steven Seagal a jeho kulinářské kreace ve filmu Přepa- 
dení v Pacifiku v nás rovněž zanechaly hlubokou stopu. 


pušky, je vám vaše : 
jednotka stejně platná I v komiksové světě se najde nejeden pomatený tuleň 
jako trampolína na = u nás vítězí Silly Seal ze seriálu Mighty Mouse. 


výstavě pro vozíčkáře. 


U YNTELYGENTI 
Když už je řeč o těch 
ě E odstřelovacích puškách, 
— poměrně brzy učiníte zjištění, 


že váš sniper v jednotce, krycím 
jménem Simple, dělá svému kódo- 
vému označení vskutku čest. Je zkrátka 
ě blbej jako tágo. Často potřebujete-li NOE) 40% ex-SEAL + 40% profesionální wrestler + 20% 
výpomoc s příliš vzdáleným nepřítelem, váš guvernér Minnesoty = 100 % Jesse „The Body“ Ventura. 
pokyn k palbě odbude jednoduše slovy: „To 
nemohu provést, veliteli,“ a dál tupě zírá do 


svého zaměřovače. - je nezbytné, aby vás v takových případech 
Zkrátka jediným spolehlivým střelcem na tým chránil před útoky na malou vzdálenost. 
velké vzdálenosti v jednotce jste vy sami, atudíž © Ato je utopie. 
„ se s puškou a teleskopem poměrně dost nata- Napravování chyb a omylů, kterých se Al do- 


háte. Tím však vyvstává další závažný problém pouští, je vlastně taková hra ve hře. Až vás často 
při pohledu na jejich neschopnost přepadnou 
Coby člen SEAL-si- mokrého pochyby, zdali to náhodou nebyl účel, udělat 
a sexy upnutého neoprenu z nich doslova pátou kolonu. 
a 


| : „užiiste do sytosti. Deset minut opatrného plížení následovaných 
| === sedmi sekundami ostrého boje, to je rytmus, 


který se nemusí zamlouvat každému. Stejně tak 
věčné souboje s umělou demencí nejednoho 
hráče otráví. Ale skalní fanoušci série zde nalez- 
nou spoustu důvodů, proč za hru vysolit další 
peníze. A to i přesto, že se vlastně jedná o lehce 
upravený SOCOM 3. [i Dalibor Franta 
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| Grafika © MS Proněkoho děs, pro jiného krása. 
[Zvuk JMNER Nukot srdce na 101 způsobů. 

| Hratelnost | [ural Syrová válka, nic víc, nic míň. 

JEJÍ Mulťák vydrží celá léta. 

Hrozná grafika a ještě horší Al podko- 

pávají jinak vcelku slušnou taktickou 

střílečku. Tohle zboží je skutečně jen 

pro pravověrné. 
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SINGSTAR POP HITS 
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VYDAVATEL SONY 


vývoj 

SONY LONDON STUDIO 
DISTRIBUTOR SONY 
POČET HRÁČŮ 1—8 

NA PULTECH 27. DUBNA 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB WWW.SINGSTARGA- 
ME.COM 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 899 KČ 


JF REKAPITULACE 5 
Tentokrát je karaoke 
kolekce přímo zaměřena 
na žebříčkově úspěšné 
hity posledních let. Pro 
každého něco notoricky 


známého.... 
BM 84 


Hitová kolekce pro milovníky karaoke 


a první pohled to působí trochu zbaběle. 

Londýnské studio Sony po několika zajímavých 

kompilačních pokusech, kdy své SingStar 

kolekce cílilo na určité demografické skupiny, 
jde v tomto nejnovějším dílu cestou nejmenšího odporu 
a dalo dohromady tu nejpopulističtější sestavu písní, 
kterou si jenom dokážete představit. Když se podíváte na 
tracklist, je to, jako kdybyste si četli výsledky nejprodáva- 
nějších singlů. 

Na druhou stranu — proč ne? Pro spoustu lidí je 
právě komerční hitparáda vše, na čem záleží, nezajímají 
se o nové kapely, nepídí se po originálním zvuku, chtějí 
prostě jenom popík stokrát omletý v rádiích. Jakkoli se to 
některým z nás zdá být nepochopitelné, mnoha lidem 
k životu bohatě stačí dvě tři kompilace typu Čágo belo 
šílenci ročně. Právě pro ně je SingStar Pop Hits určen 
především. 
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Uhodnete, komu patří tato “ 
ústa?* 
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K pokud jste poznali, že Jameile, pak jsou pro vás Pop Hitsideální. 
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Kdybyste náhodou nechápali, o čem zde vedeme řeč, 
série SingStar perfektně zužitkovala jednoduchý nápad. 
Disky standardně obsahují třicítku skladeb včetně videok- 
lipů. Vyberete si jednu z nich, a sledujíce grafické vodítko 
na obrazovce, snažíte se co nejlépe zazpívat do mikrofonu 
(periferie dodávaná volitelně s každým dílem) propo- 
jeného přes USB do PS2. Konzole vyhodnotí váš výkon 
na základě intonace a rytmu a udělí číselné hodnocení. 


POKUD JSTE BEZNADEJNÍ 


ANTITALENTI, MŮŽETE SI UŽÍT 


DOBROU ZABAVU 


Funguje to překvapivě dobře a na výslovnosti či znalosti 
textu nezáleží, čili angličtina podmínkou rozhodně není. 
Provozovat tuto kratochvíli lze buď sólo, nebo ve skupině 
přátel — ideální věc pro vaše domácí sešlosti. 


NOVÁK HLEDÁ SUPERSTAR 


Zkušení „hráči“ SingStar ví, že hra dokáže do jisté míry 
vylepšit pěvecké schopnosti. Ale i pokud jste beznadějní 
antitalenti, můžete si užít dobrou zábavu. Hru lze nastavit 
na méně přísné hodnocení a rozhodně není třeba vše 
zpívat ve stejné výšce, jako je předloha. One More Time od 
Britney Spears můžete klidně zkusit ve stylu mongolského 
hrdelního zpěvu a hra vás dokonce ocení. Naopak když 
jsme se snažili vřískat fistulí na píseň od My Chemical 
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Romance, dostali jsme přes prsty. Imitace nemusí být tou 
nejlepší cestou k úspěchu. 

Že pedantsky netrvá na dokonalé věrnosti originálu, 
bylo vlastně vždycky předností SingStaru. Kdo je zvědavý 
na klezlovskou akademičnost, tady jde přece o zábavu 
a pocitu zadostiučinění se musí dostat i snaživému 
mutantovi s hudebním hluchem. 

SingStar nenabízí žádné upgrady zbraní, žádné ré- 
busy k řešení, je to domácí karaoke mašinka 
obohacená herní strukturou. 

Vzhledem k tomu, že každé další vydání 
SingStaru je vlastně datadiskem k již pro- 
věřenému vzorci, vše stojí a padá s kvalitou 
písní. A my v 0PS2 tu nechceme být od toho, 
abychom vám diktovali, jaká hudba se vám 
má líbit. 

Podívejte se na protější stránku a rozhodněte se sami 
za sebe. My můžeme jen konstatovat, že práce byla již 
tradičně odvedena dobře. [ii Farid Starman 
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Grafika —— JÍNEJÍ Čistý styl a výtečný obraz v klipech. 
Zvuk Ba Doplňte si sami. 

Hratelnost (09. Výživná zábava pro nadšené fanoušky zpěvu. 


Trvanlivost [MEJÍ Karaoke se neomrzí. 


Pokud posloucháte pouze rozhla- 
sové hity a/nebo jste třináctiletá 
dívka, Pop Hits vás svým výběrem 
nezklamou. 


VŠECH TŘICET 


Úplný přehled všech písní v SingStar Pop Hits 
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AKON ALL SAINTS ASHLEE SIMPSON AVRIL LAVIGNE BRITNEY SPEARS 
Lonely Black Coffee Boyfriend My Happy Ending Baby One More Time 
Vydáno: květen 2005 Vydáno: říjen 2000 Vydáno: únor 2006 Vydáno: Jčervenec 2004 Vydáno: únor 2000 
Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 12 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 5 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 
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iNo time to think and | lost time- - 
Wort be- leve what's 


CASCADA CORINNE BAILEY RAE DANIEL POWTER DANNII MINOGUE EVANESENCE 


Everytime We Touch Put Your Records On Bay Day I Begin To Wonder Bring Me To Life 
Vydáno: červen 2006 Vydáno: únor 2006 Vydáno: leden 2005 Vydáno: březen 2003 Vydáno: červen 2003 
Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 
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FALL OUT BOY GIRLS ALOUD GOLDFRAPP JAMELIA JAMES MORRISON 


Dance Dance No Good Advice Oh La La Beware Of The Dog You Give Me Something 
Vydáno: duben 2006 Vydáno: květen 2003 Vydáno: srpen 2005 Vydáno: prosinec 2006 Vydáno: červenec 2006 
Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 8 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 4 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 10 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 5 
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JENNIFER LOPEZ J0j0 LEMAR LILY ALLEN MY CHEMICAL ROMANCE 

Jenny From The Block Leave (Get Out) It's Not That Easy Littlest Things Helena 

Vydáno: listopad 2002 Vydáno: březen 2004 Vydáno: září 2006 Vydáno: prosinec 2006 Vydáno: březen 2005 

Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 3 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 7 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 21 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 20 
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NELLY FURTADO NORAH JONES ORSON RAZORLIGHT 

Promiscuous Don't Know Why Bright Idea Golden Touch 505 (Rescue Me) 

Vydáno: září 2006 Vydáno: květen 2002 Vydáno: květen 2006 Vydáno: červen 2004 Vydáno: duben 2006 

Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 3 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 59 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 11 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 9 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 2 
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SCISSOR SISTERS SUGABABES TRAVIS u2 WILL YOUNG 

I Don't Feel Like Dancing Push The Button Sing Beautiful Day Switch It On 

Vydáno: září 2006 Vydáno: září 2005 Vydáno: květen 2001 Vydáno: říjen 2000 Vydáno: listopad 2005 

Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 3 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 1 Nejvyšší pozice v UK žebříčku: 5 
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Můžete hrát s třemi postavafiiiTvrdáckým Kyu- FH K oa VON . 
zem, rychlou Makitou a odemknůtelnou kouzelnicí/ Mí Připravte síakční hru klasického stři- 8 
Mayou. Škoda že se nedají moc střídat. b hu — něco jako prní-okénko-pro pamětníky. 
PlayStation.e 


Hi RED STAR 


KA 


Akční střílečka ve znamení srpu, kladiva a jiných vykopávek 


ed Star... Red Star..., kde jsem to jen slyšel... Ach ; : E PRE 
ano, o téhle hře podle komiksu se mluvilo už P : ODVÁŽNÁ MLADA ZENA 
před pár lety. Měla to dělat firma Acclaim - tedy i Jsou tři různé způsoby boje... a všechny si 
předtím, než vyšuměla z povrchu zemského. A teď : předvedeme na exponátu jménem Makita, hlavní 
je zpátky. Tedy Red Star, ne Acclaim. Inu, správný Rus se : ; hrdince hry Red Star. 
nedá snadno zastavit. Byť se nevrací s plnou parádou, ale > — 
spíš jako levná budgetovka. / > "l v == 
Red Star vychází z nezávislého komiksu, který se ode- vý- a „U s Vgadík 
hrává v Sovětském svazu těsně po druhé světové válce. Je to M pé > 
svět, ve kterém se magie mísí s výrobky ruských zbrojovek. : z . 
Což v praxi znamená, že si tu užijete nejen střílení (a uskako- = n — = s FN 
vat), ale také soubojů s meči (a přiléhavých bojových komb). : = ře -> ** 
Budete řezat do obyčejných vojdlů a navíc na vás každou se pohledy z boku a shora, krosíte protivníky, po chvíli 2 
chvíli vystartuje něco obrovského a kovového, co do vás uskakujete před střelami velkého šéfa... Opravdu, takové- šv 
bude pálit ze všech hlavní, pohlavní i po vedlejší. Vzduchem © hle hry se nosily někdy v roce 1990. Stará škola se projeví 
budou létat meče, rakety, laserové paprsky a nadávky. Pro- i vtom, že na nějaké checkpointy se tu nehraje, a když vás 
tivníků bude hodně a občas budete muset hledat správnou sejmou, musíte začít celý level hezky znovu od začátku. 
strategii, abyste s nimi co nejrychleji zatočili, Naštěstí ty levely nejsou zrovna košaté, tak to ani nevadí. Střelba je elegantní, snadná a rychlá, můžete při ní snadno 
Samotná hra je tak ryzí retro, že to až skoro vhání slzy = .. uskakovat a kličkovat. | když kulky z nepřátelských hlavní 
do očí. Ta nejčistší klasika: jdete po úzkých cestách, střídají © RUDY A TUHY vypadají hezky, je lepší se jim vyhnout. 
I graficky hra patří někam do herní historie..., i když 
0 pár zajímavých nápadů tu zakopnete. Kupříkladu 
když kráčíte po ledové ploše, vidíte v odrazu bojové lodi 
vznášející se nad vašimi hlavami. To je vážně hezké. 
Ale i když je to stylové a chvílemi i výtvarně zajímavé, 
přesto co se týče vizuální stránky... no, řekněme, že 
to minulo svůj čas o pár pětiletek. Čemuž nasvědčuje 
i fakt, že nějaké animované sekvence ve hře nenajdete. 
Na každou misi vás připraví textové hlášení dopro- 
Za body si můžete"vylepšovat své d vázené jedním statickým obrázkem. Prostě nic, co by 
r All. „momonrodenvýho © nd adukán se dalo srovnat se současnou vlnou akčních bojovek 
k užitko: = 3 e ye jlske 
a pokud jste zrovna dohráli God Of War II, raději se do 
Red Star nepouštějte — ten šok by vás mohl i zabít. Ale 
jestli jste najednou zahořeli touhou zahrát si nějakou V souboji na meče (či co budete zrovna držet v ruce) můžete 
staromódní, dvourozměrnou střílečko- mlátičku, něco kombinovat různé bojové údery, včetně parádních skoků. 
; : : : A Máte i štít, kterým se můžete chránit před nepřátelskými 
mezi Gungrave a Blood Will Tell, tak prosím, rozmlouvat štulci. 
vám to nebudeme. Má to svůj půvab - zvlášť když se 
do toho pustíte s kámošem. Ale pokud s vámi nostalgie 
necloumá, nemá cenu, abyste na tuhle rudou hvězdu 
zaostřovali čočky svých dalekohledů. Zbytečně byste si 
kazili oči. [Bl Jiří Pavlovský 
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06 

06 

06 
7“ ———= - 4 "i Slušný klasický mix střílečky a mlátičky, Když dokážete zmasit dost protivníků, aktivuje se váš speci- 
(ameravas-podle-potřeby za- k: který na vás dýchne starou školou. ální úder, kterým můžete zničit všechno v dohledu, nebo se 


bírákbud-sYrchu,nebo-ze-strany. v Pro dnešní dobu však možná až příliš můžete sebrat po obdržené nakládačce. 
Prosté a funkční. primitivní a jednoduchý. 
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Věřte nebo ne, ale 
tento démon má rád 
červené víno. 


ur bojnt 
o] 
r point, 


s„Předrenderované scény 


Dobová autenticita je . M e 
VypadajíSkvěle, => 


hlavním tématem dne? L mA 


PlayStation,C 

po © 
i s : DEVIL MMONER 
w p% 2 


pery- Opět něco pro ty nejodhodlanější RPGčkáře 


DETAILY 
ednou z našich nejhorších nočních můr je zjištění, že (o se týče boje samotného, jsou Raidouo- Účelem pak je, abyste odhalili slabiny každého 
náš svět je zároveň domovem tisíců odporných dé- vy možnosti překvapivě dost omezené. K dis- i z démonů a podle toho na něj nasadili řízka z vlastní 
monů. Nedá se ovšem nic dělat, protože právě okolo pozici je trojité kombo, výpad a spin-útok, což stáje. Zpočátku disponuje Raidou "loveckými trubicemi" 
tohoto tématu se točí všechno dění v této hře, jejíž celý ale na druhou stranu víceméně stačí k tomu, (zdejší obdoba pokéballů), do nichž se vejde pouze šest 
název zní - hluboký nádech — Shin Megami Tensei: Devil abyste se prorubali ke konci hry. démonů, ale časem dojde samozřejmě i na nějaké to 
Summoner — Raidou Kuzunoha vs the Soulless Army. Jako dobré zpestření se nám zdála zdejší rozšíření, takže nakonec můžete mít po ruce až dva- 
Děj je zasazen do dvacátých let minulého století, minihra, která v mnohém připomíná po- náct démonů, což už je docela slušný prostor na to, 
odehrává se samozřejmě v Japonsku a vžijete se do role pulární Pokémon a v níž se staráte o b; abyste si postavili vyváženou démonskou skvadru. 
šviháckého vyslance ďábla, Raidou Kazunohy, jenž má za svých démonů, což je poměrně příjemná “ Z . 
úkol chránit tenkou bariéru mezi naším světem a světem kratochvíle, která má za následek, že i ZAJIMAVÉ, MILY WVATSONE 
démonů. hra není matná, jednotvárná a nezačne Démoni jsou ale užiteční nejen v soubojích, Raidou 
: = za chvíli nudit. Každého démona ve hře, je nejednou využije také pro účely výše zmíněného 
DEMON, KAM SE PODIVAS tedy kromě bossů, je možné odchytit vyšetřování, jelikož každý z nich disponuje nějakou 
A aby se to podařilo, pracuje Raidou v utajení. Vydává se za a následně trénovat a křížit s ostatními vlastností, kterou lze při pátrání použít. Kupříkladu silní 
zaměstnance detektivní agentury, kde pracuje na případu, démony. Poznámka pro fanatické démoni jsou vhodní v situacích, kdy potřebujete z někoho 
v němž figuruje zmizelá dívka, posedlost démony, roboticky herní sběrače čehokoliv: ve hře je něco vymlátit potřebné informace. 
vylepšený Rasputin a Japonská císařská armáda. kolem stovky démonických druhů Všechna RPG, která nejsou od Sguare Enixu, ovšem 
Tohle všechno, v kombinaci se skutečností, že vaším rozdělených do sedmi kategorií. dříve nebo později narazí na překážku v podobě srovnání 
nejlepším kámošem je mluvící kočka, má za následek, že s nejlepšími fláky od právě zmíněného vydavatele, po- 
hra je přinejmenším stejně podivná a bizarní jako předchozí nejvíce pak přirozeně se sérií Final Fantasy. Takovýchto 
díly. Na druhou stranu už ale nijak nepřekvapí, že nikomu kvalitativních výšin Devil Summoner samozřejmě 
na zdejších ulicích prakticky vůbec nevadí, když v náhod- , ? nedosahuje, ale rozhodně se dá říci, že dokáže 
ných soubojích, na náš vkus možná až příliš častých, máváte obstát. Velmi pravděpodobně se stejně jako v pří- 
kolem sebe mečem a pálíte salvy na démony, které nikdo , padě předchozích dílů bude jednat o poměrně 
jiný nevidí. Kriminálu se tedy obávat netřeba. úzkoprofilovou záležitost pro ty nejodhodlanější 
z fanoušky žánru, ale své publikum si zcela jistě 


CHYŤTE JE VŠECHNY i - * najde. [i| Michael Mlynář 


Ulovit démona není jen tak / M. 
T. Ď = M: PlayStation,e [EMTA 


| Grafika — NENÍ Dobré ztvárnění postav i lokací. 
SN Jako z „péčka“ ze sedmdesátých. 
| Hratelnost [MTAÍ čachry s démony to zachraňují. 


A a n : = 
JÍ Rozhodně zde je co dělat. 
, Slušné RPG, které sice neohrozí žádné- 
: Z — ho z vládců žánru, ale zabavit doká- 
E že velmi dobře. 
Ha, nový démon! Vypadá sice jako Jelikož se jedná o ohňového : 


debil, ale kolekci je potřeba rozšiřovat. © démona, vyplatí se vyruko- 
vat s ledovými náboji. 


nace kníru a špičatého nosu naznačuje, 
ž bude zrovna dobrák od kostisů 
jo bc 


u 
H 


Démon je váš! Pojď k tatkovi, kočičko. © Je omráčen a nastává váš čas. 
A vezmi s sebou pivo z ledničky. Bušte do ©), dokud nepřestane 
klást odpor. 
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DETAILY 


VYDAVATEL EA 


VÝVOJ EUTECHNYX 


DISTRIBUTOR EA 


POČET HRÁČŮ 1—2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWW.EA.COM 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1199 KČ 


REKAPITULACE 
Streetové závody založe- 
né na populární filmové 
předloze? Proč ne, ale to 

by musely nabídnout 

více, než nabízejí. 


E Ulice jsou detailní, aje ; 
moc se odýpboveliší: 
M p: 
-a 


(ECED7A 


THE FAST 


ilmy Rychle a zběsile máme docela rádi. Ne- 

chutně drahá auta a polonahé ženské totiž plně 

kompenzují fakt, že filmy jako takové nestojí 

ani za flašku vyjetého oleje. Když se ale sché- 
matu „kozy a vozy“ drží i videohra, je to už opravdu 
špatně. Zde je totiž navíc potřeba ještě taková maličkost 
= aby se to dobře hrálo. Zvláště když do našich končin 
takovýto titul dorazí se značným zpožděním za filmem 
Tokyo Drift, z něhož „duchovně“ vychází. 

Nepomůže ani volba žánru, jelikož zrovna ve 
chlívku arkádových závodů panuje vcelku slušný pře- 
tlak — Need For Speed vychází každý rok a průběžně se 
zjevují i různé Midnight (luby, Street Racing Syndicate, 
Juiced a další. Ztoho nám vychází, že to The Fast And 
The Furious nemá lehké ani ve chvíli, kdy se teprve 
v lisovně ukládá do krabic. 

Zaútočit na nás ale chce novinkami v podobě 
nově zpracovaných jízdních manévrů, a co byste řekli, 
daří se jí to? Překvapivě ano, ale ve výsledku je to 
stejně k ničemu. Hra vás do celé problematiky vrhne 
úvodem, kde jsou vám vysvětleny věci, jako například 
distribuce výkonu a hmotnosti při driftování, čímž 
nám má být naznačeno, že tyto záležitosti jsou zde 
mnohem realističtější a propracovanější než u konku- 
renčních titulů. 

Vše ale selhává v okamžiku, kdy se seznámíte se 
zdejším systémem skórování. Hra vás totiž nepenalizuje 
za žádné divočiny, ale samozřejmě vás ani za žádné 
jiné divočiny neodměňuje, takže různá komba smyků 
a podobně si zde můžete dělat jen a pouze pro vlastní 
potěchu. A proto vás vlastně vůbec nemusí zajímat 
realistické pozadí hry, protože když vám smyky nejdou, 
tak se nic neděje, a když vám jdou, tak taky ne. V pod- 


E Modely aut k úpra- 
vám příliš nevybízejí. 
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JE Prachy můžete 
utratit za 100 aut. 


statě je tu víceméně nulová motivace k tomu, abyste se 
snažili jezdit co nejefektněji, a tudíž co nejdrsněji. 


PÍCHLÁ GUMA 


Vedle driftových klání ale samozřejmě dojde i na kla- 
sické normální závody, a to v několika variacích. Jezdí 
se zde klasicky z bodu A do bodu B, můžete vyzvat 
ostatní závodníky a máme tu i sprinty, v nichž úspěch 
závisí v prvé řadě na zdvihovém objemu vašeho 
motoru a objemu vašich nitro nádrží, což je, pravda, 
poměrně dost očekávatelné. 

Poměrně viditelnou chudost závodního vyžití 
se ale hra snaží kompenzovat hromadami všeho 
ostatního. Je zde tedy možné najít stovku nablýska- 
ných bouráků, haldy moddingových možností a 120 
rivalů, které je potřeba v závodech porazit. A to zní 
docela dobře. 


TEMNÉ MĚSTO 


Tak proč je tedy naše hodnocení tak nízké? Protože MAN-JI DRIFT 
celkově tato hra za moc nestojí. V zásadě se jedná . Fy 
0 sérii poměrně nezáživných a hloupých závodů, 
v nichž jde víceméně pouze o to, abyste vydělali 
peníze na nákup nových aut, případně na úpravy těch 
stávajících, v nichž je pak potřeba vydělat ještě více 
peněz na ještě dražší vozy a větší - ehm - úpravy. 
Vlastně to sice funguje stejně jako v několika posled- 
ních NFS, akorát že tady to postrádá šmrnc a náboj, 
díky němuž by vás to celé bavilo déle než dvě hodiny. 
Nepomůže tomu ani zdejší prostředí. Tokio je sice 
pro našince silně atraktivní, ale když se jezdí zásadně 
pouze v noci, tak už to tak super není. Okolí tratí je sice 
ztvárněno dost detailně, ale chybí mu ona známá ne- 
onová nablýskanost, a tak se i přes dost slušnou délku 
zdejších ulic stane hra brzy monotónní mimo jiné 
i proto, že se vám všechny ulice budou zdát stejné, ať 
už se budete řítit centrem, nebo po silnicích v horách. 


mavem 
„== 


MEN VERDIKT 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 
IUS Tokio si zaslouží lepší zpracování. 


(05, Opakuje se a znervózňuje. 
Hratelnost |IENÍ Extrémně jednotvárná. 
Trvanlivost [EN Příliš nudné na dohrání. 


Čím dále tak ve hře postoupíte, tím monotónnější 
se stává. A díky nepříliš vzhledným modelů aut tady 
nefungují ani bohaté možnosti jejich úprav. Takže ať už 
se na to dívám e, jak chceme, jednoznačně nám z toho 


Není to zase až tak hrozné, ale 


vychází, že The Fast And The Furious sice nejsou nejhorší postrádá to jakýkoliv výraznější 
pouliční závody, jaké jsme dosud viděli, ale selhávají element. Drahé bouráky to tento- 
krát nevytrhnou. 


v až příliš mnoha ohledech. ři Michael Mlynář 


GENIUS CUP 


LOSER'S MEDAL 


MOST WRONG AN: 


SLOWCOACH AWARD 


PLAYER 5 


PLAYER 1 


PLAYER 3 


66% 38/57 


PLAYER 8 


SLOWEST AVERAGE ANSWER SPEED 6.13 


PlayStation © 


BUZZ! 
| THE MEGA OUIZ „© 


Další skvělá kvíz šou — pravda, nebo fikce? 


érie Buzz! je za posledních několik let 
jedním z nejlepších vynálezů Sony a je 
obrovská škoda, že po Hudebním kvizu 
nebyla odezva našich hráčů taková, 
aby povzbudila vydavatele v lokalizování 
následných dílů. Abyste si je skutečně užili, 
musíte totiž být velmi dobrými angličtináři. 
Takže otázka za 100 bodů: Jste? Pokud 
ano, čtěte dál. Pokud ne, neztrácejte 
čas. Následuje otázka za 200 bodů: 
Máte kolem sebe další lidi s výtečnou 
znalostí jazyka? Ano — Mega Ouiz vás zcela 
nadchne. Ne — nevěste hlavu a zkuste dát 
nějakou zdatnou partu dohromady, za tu 
námahu to stojí. 

Buzz! Mega Ouiz nenabízí proti Big Ouizu 
nic radikálně odlišného, jen obrovskou sadu 
nových otázek týkajících se všeobecných 
znalostí. Jednotlivé disciplíny se tu výtečně 


Simulseh lyžování eb! práve“ 


p dena poměrně dobře“ 


„X 


DETAILY 


VYDAVATEL J0W00D 


(OLDW00D INTERACTIVE 
DISTRIBUTOR SEVEN M 
POČET HRÁČŮ 1—2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
POR KOV 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1699KČ 


== FREAK OUT: 
Í EXTREME FREERIDE 


Chudý příbuzný adrenalinových sportů na PS2 


ro lyžaře-fajnšmekra znamená freeride 

opustit hezky upravené bezpečné sjez- 

dovky a spustit se šíleným svahem do 

údolí zatopeného panenským prašanem. 
Je to o stylu, svobodě a estetickém prožitku. 
Když vidíte freeridera divoce kličkujícího mezi 
stromy, napadne vás, že jde o podvědomé 
sebevrahy, tihle lidé však ve skutečnosti milují 
život a dokáží si ho pořádně vychutnávat. 

Dobroš, máme tu další extrémní disciplínu, 
sbírku drsných týpků a spoustu soutěží pořá- 
daných na několika místech hory. To už známe, 
že jo? 

Možná jsme beznadějnými idealisty, ale ori- 
ginalita je pro nás stále ještě dosti podstatnou 
hodnotou. A trvalo nám přesně pět minut, než 
jsme ve Freak Outu objevili značně retardovanou 
kopii dvou vzorových her — SSX a Tony Hawk's 
Pro Skater. 


S věkem očividně 
přichází i moudrost. 


PLAYER 2 


střídají tak, aby dostaly šanci i ti, kdo se 
spíše než na znalosti musí spoléhat na 
hbité prsty či taktiku pokerových rozmě- 
rů. Zcela bez inovací však Mega 
Ouiz určitě není. 

Jedním z nejpodiv- 
nějších přídavků je režim 
Ouizmaster, ve kterém se 

jeden z hráčů ujme pomocí 
analogového ovladače role 
moderátora, sám vybírá otázky 
a rozděluje body. Celkem zajímavý 
experiment, který by však potřeboval 
lépe odladit. 

Celková kvalita ovšem zůstává na 
vysoké úrovni. Svolejte svou bilinguální 
rodinu, objednejte pizzu a připravte se 
na bitvu znalostí, která může trvat do 

hluboké noci. [l FDS 


0 imitátory neměl zejména Tony Hawk nikdy 
nouzi. Po jeho playstationovém zjevení se vy- 
valila dokonce celá vlna adrenalinových sportů. 
Jenže Hawk samotný se značně proměnil, a tak 
se dnes zdá, že Freak Out má už nějakých čtyři 
pět let zpoždění. Je zoufale zastaralý. 

A v tom spočívá jádro pudla. Kdybychom 
se ocitli v jakémsi časovém vakuu, museli 
bychom uznat, že Freak Out dělá to, co dělá, 
docela dobře. Fyzika lyžování v prašném sněhu 
je reprodukována pěkně, stejně tak celá řada 
trikových figur. K dispozici máte výběr ze šesti 
postav s odlišnými vlastnostmi, čtyři hory, 
šestnáct skokánků a možnost upravovat výbavu, 
aby co nejlépe vyhovovala vašemu lyžařskému 
stylu. Taky hudba je fajn, přinejmenším pokud 
jste pubertální punker z Ameriky. 

My však nežijeme ve vakuu a je čím dál tím 
těžší nás pobavit. Tohle všechno je prostě stará 
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WHAT IS THE TITLE OF THIS SONG? 


re b 
- 
CAN | HAVE IT LIKE . bj 
THAT A k 
"Sa 


NASTY 


SHE WANTS TO MOVE 


BOYS 


Licencovaná hudba a klipy  mtema| 


zpestřují nabídku otázek. 


BEARS DO NOT HIBERNATE. 


FICTION 


TEE jinvcz VERDIKT 


| Grafika | Laj| Ironická stylizace TV soutěže. 

SN Perfektní zvuky, opakované hlášky. 
| Hratelnost [IEJÍ Kam se hrabe systém z V her. 

(ER) V dobrém kolektivu baví stále. 
Nové otázky, pár svěžích disciplín a to- 

tálně prověřená zábava. Buzz! se ne- 

nápadně proměnil v opravdový feno- 

mén PlayStationu. 


[00 

— 
PLAYER 4 

tj 


at jednotvárnou hratelnost; 


kompenzo 


vesta, autorům totálně schází jakákoli předsta- 
vivost a osobitost. Pokračování SSX měla alespoň 
pořádný šmrnc a snahu o inovaci, Freak Out je 
líná, laciná hra bez kousku sebeúcty. [ij FDS 


ENEC VERDIKT 


áLní magazi 


NÍ Hezký sníh, hranaté stromy. 
SMÍ Svištící lyže a teenagerský punk. 


Hratelnost [MILAN Postrádá hloubku a pestrost. 
Trvanlivost (MiLAšÍ Po několika pokusech začne nudit. 


Pokud mermomocí chcete lyže, pořidte 
si SSX 4, a užijete si gaučového adrena- 
linu mnohem líp. 
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NeCeT Se 


m Plachtění ván z 
alewmísto tradiční nu 


| SNO VY 


SID MEIER, 


PIRATES! 


íné plachtění, blýskání kordů, děla 

a špekaté kurtizány. Sid Meier's Pirates! 

jsou jako Grand Theft Auto ze šestnáctého 

století. A taky je to jedna z nejpovede- 
nějších her na PSP tohoto prozatím krátkého 
roku. Příběh sleduje hlavní postavu na její 
cestě za pomstou, na jejímž konci je zlotřilý 
markýz de Montalban, který unesl čtyři vaše 


12 [5 příbuzné a rozmístil je do různých lokací 
v Karibiku. Způsob, jakým budete od začátku 
DETAI ly hry postupovat, závisí čistě na vás. Buď můžete 
poctivě plnit sérii hlavních misí pěkně jednu 
VYDAVATELTAKÉ2 © podruhé, nebo se můžete chovat jako pravý 
VÝVOJ FULLFAT © mořskývlk, potápět každou loď, která se k vám 
DISTRIBUTOR CENEGA přiblíží, krást jejich náklad a prznit guvernérské 
p SA dcery. To zní docela dobře, že? A to ještě nevíte, 
o) že hned na začátku vás hra zahltí desítkami 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 5 : pe ně sy oni: 
DOWNLOADY NE možností, statistik a hlavně velikostí moře, po 
CENA 1299Kč kterém můžete jezdit, jak dlouho budete chtít. 


Nicméně po několika hodinách se na 
tom příliš mnoho nezmění. 
Plachtění se španělskou fre- 
gatou je sice fajn, ale jakmile 
absolvujete několik miniher 
více než padesátkrát, začne 
celá zábava tak trochu oko- 
rávat, jako měsíc zapomenuté 
sušenky v kreden- 
ci. Kromě toho 


REKAPITULACE 
Dobrodružství plné 
hledání pokladů, potá- 
pění lodí, plachtění po 
nekonečných oceánech 
a nezdravého opalování 
na palubě, 


Některé chvíle připo“ 
mínají starou PC klasiku 
Monkey Island, 


JE Hlavní příběh'fvoří 
řetěz různých úkolů, 


4 “ D 


The Evil Villain: Marguis de la Montalbán, wfloiWroňgě your 
family, has built a mighty fortress deep in the jungle. 


X Accept 


může plachtění proti větru přes celou mapu 
po stopách tajuplného informátora řadu méně 
trpělivých hráčů stát dost nervů. 


LEKCE Z JEDNODUCHOSTI 


Pirates! jsme si oblíbili stejně jako papouška 
sedícího na rameni. Vypadá to hezky, ale občas 
vás nešetrně klovne do kebule. Přestože se 
jedná o kolekci nenáročných miniher, poměrně 
monotónního plachtění a opakujících se 
dialogů, je tohle námořní dobrodružství stále 
velmi přitažlivé. Proč? Protože hra má tolik 
kouzla a charakteru, že většina ostatních her na 
PSP jen stěží chytá dech. Stačí absolvovat jeden 
taneček, jeden šermířský souboj, či jednu bitku 
na hořící galeoně a zaručeně budete chtít víc. 
Celé by se to dalo shrnout do jednoho 
výstižného slova — jednoduchost. Hra 
se tváří dostatečně drze, sebevědomě, 
hodnotně a zároveň legračně, že s ní každý 
hráč stráví mnohem víc času, než kolik pů- 
vodně přepokládal. Pokud hledáte lehkovážný 
přístup s hloubkou různobarevného obsahu, 
pak už víte, do čeho máte investovat svoje 
dublony. ji Petr Bulíř 


NENESE VERDIKT 
W Máte chuť si zaplavat. 

Zvuk [I Skvělé hýkání ožralých lodníků. 
Hratelnost iyál Uvolněná, mírně se opakující. 
Trvanlivost (NENÍ Širé moře nabízí spoustu možností. 


Okouzlující pirátská tematika nám té- 

měř vytřela zrak. Dlouhá plavba může 
ovšem časem nudit, pokud včas neuvi- 
díte pevninu. 


JE Komtesa si právě stěžuje 
admirálovi, že jí někam do 

šněrovačky spadl malý brili- 
ant. Najdete ho? 
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REKAPITULACE 
Předělávka populární 
střílečky z automatů má 
stále skvělý arkádový 
náboj, ale zároveň velké 
pochopení pro potřeby 
PSP, 


VR 
; 
NA : 


AFTER BURNER: 
BLACK FALCON 


e nadarmo se říká, že PSP je ve sku- 

tečnosti PS2 do dlaně, přesně jak nám 

Sony slibovala. Ale přestože je skvělé, že 

si můžete ve vlaku zahrát Syphon Filter 
nebo Tekkena přes Wi-Fi proti svým kámošům, je 
PSP stále handheld, i když velmi, velmi výkonný. 
S otevřenou náručí, nebo spíše dlaněmi, jsme 
proto přijali remake klasické střílečky od Segy, After 
Burner: Black Falcon, který na PSP fičí stejně rychle 
jako svého času na automatech v maringotce pod 
mostem u Florence. Výsledkem je staromódní 
stíhání checkpointů, likvidování útočících vln 
nepřátel a bezvadné grafické zpracování. 


První, čeho si u hry všimnete, je absolutní 
souznění s PSP, Akce se na malém širokoúhlém 
displeji nádherně vyjímá, grafika je velmi ostrá, 
barevně hutná a spolu s úsměvnou retro muzikou 
míchanou s kytarami tvoří velmi silné kombo. 
Ovládání je jednoduché a okamžitě vám přejde do 
krve. Nenajdete tu žádné vybírání mezi zbraněmi 
nebo rozjímání nad zadáním nepovinných úkolů. 
Hlavním tématem dne je jednoznačně střelba, 
stejně jako za starých dobrých časů u blikajících 
automatů. Záleží především na tom, jak rychle 


C 
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p 
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- IAůtopilotjemnastavenna 


etDimo.do jadra M O) 


Brstvá a živá grafika 
PSP oprávdu sluší. 


dokážete zaměřit útočící letouny a nažhavit dosta- 
tečný počet raket. 


CERNY SOKOL SESTRELEN 

Dalo by se říci, že je to dost primitivní, ale jak už 
to tak bývá, také velmi zábavné. Až do brzkých 
ranních hodin se tak budete snažit zapamatovat 
si styl útočících formací a jak načasovat svoje 
raketové voleje co nejefektivnějším způsobem, než 
se budete v posledním pokusu snažit vyhnout se 
zbloudilým střelám úhybným manévrem jako ve 
filmu Top Gun. Každá ze tří hlavních postav, kterou 
ovládáte, má i několik tajných cílů, což znamená, 
že si budete muset osvojit různé způsoby hraní. 
Někdy se budete muset snažit dosáhnout co 
nejrychlejšího času pro splnění mise, jindy je třeba 


57 oko] 
= 


HN 


postřílet všechny nepřátele a k tomu tu máme 
ještě módy versus a kooperace v multiplayeru, což 
dohromady dává více než 15 hodin nadzvukových 
potyček. Na PSP existuje řada kvalitních her ve 
stylu PS2, které vás hodí do fantaskních světů, 
nabušených závodních aut a válečných konfliktů, 
ale jen málokterá se přizpůsobí kapesnímu strojku 
na hraní jako právě After Turner. Je to zkrátka stří- 
lečka, která využívá PSP přesně tím způsobem, jak 
si zřejmě jeho stvořitelé představovali. Je to rychlé, 
akční a pobaví vás to. [ii Petr Bulíř 
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| Grafika © JMOEJÍ Barevná, kypící detaily. 


Remix starých skladeb. 


Hratelnost [EJÍ jednoduchá, ale velmi návyková. 
Trvanlivost 08 Syndrom „ještě jednou a konec“. 


Není to sice žádná mimořádná pec- 
ka, ale můžete počítat s fajnovou 

střílecí arkádou s perfektní grafikou 
a vynikajícím ovládáním. 
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REKAPITULACE 
V budoucnosti pilotují 
všechna letadla roboti, 
ale když se partička 
ex-pilotů rozhodne 
koupit staré dobré ma- 
nuální tryskáče, začnou 
se na obloze dít věci. 


KILLS 5 


o AMPEIBSV 74 
m Létání je často line- 
ární, jako kdyby byla ve 44 
vzduchu závodní dráha. 
SPIR 


082 PlayStation.c 


PSÍ ŽIVOT 


PSP vám dá křídla 


příliš malé nebe 
ázev této hry, Modified Air Combat 
Heroes, nám napovídá, že tahle hra 
chce udělat pořádnou díru do nebe. 
Během prvních několika minut budete 
možná ohromeni, jak jednoduše zvládáte 
riskantní manévry a milimetrové průlety okolo 
skal, aniž by se vám orosil nehet na palci. Máte 
raketu na šesté hodině? Stačí stisknout kolečko 
a uděláte několik střevamíchajících obratů, za 
které by se nestyděl ani Petr Jirmus. Špiclujete 
objekt pod úhlem 90 stupňů? Podržte čtvereček 


a budete klouzat okolo v té nejtěsnější blízkosti. 


Pokud vám to připadá příliš jednoduché, měli 
byste vědět, že MACH odmění každý povedený 
riskantní manévr šikovným doplněním nádrže. 
Stačí chvíli kopírovat povrch zemský a dostanete 
navrch ještě možnost boostu. Právě tahle věc se 
nám na hře líbí. Ať už létáte kdekoliv, pokaždé 
máte pocit, že máte osud ve vlastních rukou. 


VZDUSNÉ PROUDY 

Na druhou stranu mohou být nebeské dostihy 
velmi klaustrofobické. Hra vás neustále tlačí do 
stejných vzdušných koridorů, jako kdybyste byli 
někde na silnici, jen s tím rozdílem, že obvykle 
nic nejede v protisměru a sedadlo spolujezd- 


OFICIÁLNÍ magazín-cz 


SPITFIRE 


Vzduch poklidně proudí okolo vašeho sexy loga na 
křídlech a pocit velké rychlosti je rázem tu. Co víc si 
může člověk přát? Možnost střílet stisknutím i? Žádný 
problém. 


SCORE Z 


ce máte za hlavou. To je naštěstí vyváženo 
režimem leteckých soubojů, který je maximálně 
otevřený a má rozměry menší grand prix. 


LETECKÉ HODINY 


Bitky jsou opravdu nejzábavnější částí hry, i když 
umělá povaha nebeského bojiště vás může 
snadno zmást. Nebe jednoduše náhle ustoupí 
do ztracena, takže dochází k nepříjemné dezori- 
entaci. Co bychom ale měli rozhodně vypích- 
nout, je fakt, že tohle všechno můžete táhnout 
přes Wi-Fi, a to se počítá. MACH je poměrně 
zábavná hra, ale protože není tak uvolněná 


Krýt se musíte člověk jen zřídka, přičemž často riskujete, 
že neudržíte trup letadla pohromadě. Nízko u země se 
ovšem nacházejí balíčky se speciálními zbraněmi. 


s S o ŽÁ 3 
JE Složité manévry prove- “ 
dete jedním tlačítkem. 4 

D7 p 


Wko5034mp 


SCORE 0 


Na vzdušných soubojích je dobré to, že téměř každou 
chvíli někdo vybouchne. Ti, kteří mají na kahánku, jsou 
označeni červeným puntíkem. 


B nadzvukové ry 
ješte pouzit boosts0 


jako After Burner a tak rychlá 
jako WipEout, budete možná 
přemýšlet, jestli snesete další 
lehce nadprůměrnou střílečku 
s letadýlkama. Na pohled je to 
efektní, ale bez skutečné- 
ho obsahu. Můžete sice 
odemknout pár nových 
strojů a závodních 
tratí, ale to vás brzy 
unaví. Jako další 
přírůstek do celé 
řady rychlých 
závodních her 
na PSP to ujde, 
ale nejdřív si 
zahrajte ty lepší. 
Alex Dale [překlad: Petr Bulíř] 


člilohěed VERDIKT 


[NÍ Čerstvá jako toust s vajíčky a slaninou. 


UP Otřesná hudba! 
Hratelnost [MiyÁÍ Na chvilku vás to chytne. 
Trvanlivost [MiŤ| Odemykatelné bonusy jsou k ničemu. 


Prezentace je slušná, ale v tvrdé kon- 
kurenci je potřeba přihodit více obsahu 
a dobrých nápadů. 


VYDAVATEL ATARI 

VÝVOJ 0 ENTERTAINMENT 
DISTRIBUTOR SEVEN M 
NA PULTECH V PRODEJI 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
DOWNLOADY NE 

CENA 1299 KČ 
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vou novinkou akce. 


VYDAVATEL EIDOS 

VÝVOJ COLLISON STUDIOS 
DISTRIBUTOR CENEGA 

NA PULTECH V PRODEJI 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
DOWNLOADY NE 

CENA 1299 KČ 


ak vesele barvitá hra, tak smutný příběh. 
Gunpey je vytvořen na základě úplně poslední 
herní koncepce legendárního Gunpei Yokoie, 
zvaného též „Otec GameBoye“, Tento velký 
vizionář Nintenda přišel o život při autonehodě. Kromě 
hardwarové koncepce, která od základů změnila svět 
kapesních videoher, byl Yokoi i výtečným designérem. Je 
například podepsán pod prvními Metroidy. Při vědomí 
toho všeho by mohl vzniknout dojem, že logický rychlík 
Gunpey bude podobně pamětihodnou záležitostí. To byste 
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ale po něm žádali příliš. Je to roztomilá, ale rozhodně ne 
výjimečná hříčka. 

Tato moderní poklona Yokoiovi pochází od arkádových 
specialistů 0 Entertainment a podobně jako její předchůdci 
(Lumines, Every Extend Extra) sází na oslňující prezentaci 
a skloubení rytmické elektronické hudby s jednoduchými 
pravidly. Základním cílem je manipulovat se souborem blo- 
ků obsahujících linie různých tvarů tak, aby vznikla souvislá 
spojnice mezi levou a pravou stranou mřížky. 

Když se vám to podaří, čára zmizí a veškeré bloky nad 
ní spadnou o patro níž. Podobnost s Tetrisem je víc než 
patrná, i když zde je tempo nižší a řešení obvykle o něco 

Pokud zjistíte, že normální hra není pro vás dostatečně 
náročná, můžete si zvětšit šířku mřížky na dvojnásobek, 
nebo zkusit režim Double Skin, kde současně musíte řešit 
dvě mřížky najednou. 

Hra nedosahuje návykovosti Lumines, na druhou stranu 
ale může určitému typu hráče vyhovovat lépe. Tak či onak je na 
čase, aby se () Entertainment pustili do něčeho většího. [il FDS 


AMW toviPMENT BATTLE SKILLS 


SWORD COMBOS 


SPEAR COMBOS 


DUAL SWORD 


COM BOS 


Á čnůval jednu ze svých 
nočních můr. * Ť 


due) VERDIKT 


OTAÍ Velmi pěkně „vystylizovaná“, 

(08 | Paráda, pokud máte rádi techno. 
Hratelnost (07 Ideální hříčka pro dlouhou chvíli. 
Trvanlivost [ITEM Po čase zevšední, nemá výdrž Lumines. 


Velmi slušný logický rychlík, pokud 


však nemáte pro žánr vysloveně sla- 
bost, doporučujeme spíše bazaro- 
vé Lumines. 


comsos Ek 
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Ma 


Purchase New Dual Sword Combos 


I na této obrazovce získaných statis- 
tik je podobnost s GOW jasně patrná, 


BACK 


00: MARCH TO GLORY 


áte štěstí, protože ve chvíli, kdy čtete 

tyto řádky, mohli jste už v kině vidět 

filmovou adaptaci skvělého komiksu 

od Franka Millera (autora Sin City), ze 
které tato videohra vychází. Autor těchto řádků 
bohužel takovou možnost neměl. Slyšel však 
ohlasy z Ameriky, a dokonce i některé negativní 
recenze jej utvrdily, že 300 je film jako šitý na 
jeho vkus — drsná stylizovaná akce bez zbytečných 
komplikací a průtahů. 

Není pochyb, že 300: March To Glory je pro 
akční bojovou videohru mimořádně vhodným 
materiálem. Chlapci z Collision Studios se příleži- 
tostí chopili s gustem - a kde že se to poohlédli 
po inspiraci? Samozřejmě u táty všech starořeckých 
masakrů, God Of War. 300 by se v určitém úhlu 
pohledu mohla dokonce jevit jako kopie GOW, je 
to však dobře fungující kopie, žádný paskvil. 


OK, nějaké drobné rozdíly tu pochopitelně jsou. 
Vražděním příslušníků perské armády nezískáváte 
červené obláčky, ale slávu v rámci systému „„Kleos“, 
přes který si podobně jako v GOW upgradujete 
zbraně a kouzla. A znáte takové to zpomalení času, 
když Kratos úspěšně zblokuje nepřátelský výpad? 
300 to umí taky. Což takhle rytmické zakončováky 
uplatňující se hlavně v soubojích s bossy? Jasná věc. 
A mimochodem, ti bossové jsou alespoň na poměry 
PSP impozantní. Výběr kouzel přes křížový ovladač? 
Jak jste to uhodli? 

Teď už to znělo skoro posměšně, ale 300 
je vážně zábavná hra, kterou doporučujeme 
k vyzkoušení. A není tak docela nesvéprávná, jak 
by se zatím mohlo zdát. Unikátní jsou zejména 
kolektivní prvky. Což takhle vytvořit ze štítů krunýř, 
kdykoli se nebe zatemní perskými šípy? Nebo máte 
chuť zformovat šik, a lépe tak proniknout davem 


padouchů? Na plusovou misku je dále třeba 
přihodit výtečnou prezentaci vyplývající ze spojení 
s velkofilmem. Příběh je sugestivně vyprávěn za 
pomoci stránek vytržených ze zdrojového komiksu 
a dialogy dabovány prvotřídními profíky. 

Závěr: do doby, než vyjde God Of War na PSP, je 
300 docela dobrou náhražkou. [il FDS 


PlayStation;c VERDIKT 
= KOTA Malinko hranatá, ale stále působivá. — | 


(09. Brelentní hudba a kvalitní hlasy. 


Každý, kdo má rád God Of War, se ve 
300 určitě neztratí. Díky komiksové 
stylizaci a týmovým prvkům však hra 
působí svěže. 
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RIDGE RACER 7 


Jsou hezčí ta auta, nebo ta ženská? 


PODOB BRASES 


namco 


DETAILY 


084 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


tart jakékoliv konzole z rodiny PlayStation si bez pří- 
tomnosti nového Ridge Racera už snad ani neumíme 
představit. Svého času jeden ze symbolů mašinek od 
Sony se sice časem podíval i jinam, ale to rozhodně 
neznamená, že bychom na něj zanevřeli. A to ani přesto, že 
to je již posedmé vlastně stále to samé. Základ hry je neměn- 
ný, snad jen že jednou se objeví krásná maskotka série, 
podruhé přibude boost a pokaždé se lehce změní systém 
hlavního režimu. Pakliže tedy někdo čekal, že se něco zásad- 
ního změní tentokrát, patrně spadl před půlhodinou z Mar- 
su. Ridge Racersí totiž drží svou tvář a rozhodně se nehodlá 


ovšem zůstává, zda by to měl, či neměl zapotřebí: 


JÁ HO POLADIL 


Přesto se mírného pokroku v mezích zákona dočkáme i nyní. 
Největší novinkou sedmého dílu je možnost úprav zdejších 
vozidel, což je věc, která se již sice v sérii dříve objevila, ale 
nikoliv v takovém rozsahu. Zdejší tradičně zcela smyšlené 
bouráky tak můžete upravovat jak po stránce výkonu, tak 
samozřejmě i vizuálně, Vedle změny barev a samolepek si tak 
můžete vyhrát se zlepšováním výkonu a jízdních vlastností — 
jsou zde balíčky, které dávají vašim vozům větší sílu, nové 
pneumatiky obstarají lepší jízdní vlastnosti 

a rozhodně se vyplatí zainvestovat i do 


: ita. S věky boost totiž není 


I když otázkou zůstává, kdo si co představuje pod termí- 
nem „vyhrát si“. Samozřejmě že zde není možné na detailních 
stupnicích nastavovat kdejakou šaškárnu typu tlaku oleje, ale 
vždy po splnění určitých podmínek se zpřístupní možnost 
nějaké nové vylepšení si koupit, což ostatně platí i o nových 
vozech. A vzhledem ktomu, že jsme s penězi vydělanými 
v různých závodech neměli nejmenší problém, vypadá to 
V praxi tak, že jakmile se něco nového zpřístupní, okamžitě to 
na svého mazlíčka nainstalujete a hotovo. A jelikož navíc 
pochopitelně platí, že čím víc upgradů nainstalujete, tím rych- 
leji vaše auto jezdí, není tady opravdu nic, co by vás nutilo 
k přemýšlení, zda nějaký upgrade pořídit, nebo ne. 


JÁ HO TAKY POŠTELOVAL 


Další zajímavou novinkou je skutečnost, že do hry vstupují 
výrobci. Ať už se jedná o automobilky, gumárny nebo výrobce 
tuningových dílů, je potřeba si s nimi vybudovat vztah. To se 
děje tak, že zvítězíte v závodě, který daná firma vypisuje, načež 
získáte přístup k modelům dané firmy. Za každý další úspěšně 
splněný závod s těmito modely pak získáváte jakési věrnostní 
body, a pakliže jejich počet dosáhne určité hranice, získáte od 
daného výrobce slevy na jeho produkty. V okamžiku, kdy 


KAZDY PES JINA VES 

Zdejší bouráky se vzájemně liší nejen vzhledem a zařa- 
zením do výkonnostních tříd, ale i způsobem, jakým 
driftují. V minulosti se ale od sebe jednotlivé typy driftů 
lišily na náš vkus až moc, takže jsme jezdili zásadně 

s modely se zlatým středním Standardem, ovšem 

v RR7 je nutné některé podniky jet s pevně stanoveným 
vozem, takže se to už tak moc obejít nedá. Proto jsme 
uvítali, že se tentokrát autoři drželi trochu více při zdi. 


STANDARD 

I nyní se jedná o nejvhodnější vozy. Dají se totiž vcelku 
pohodlně udržet na trati, ale zároveň je lze v případě 
potřeby poslat do velmi slušných smyků, kterými se 

v pohodě protáhnete i těmi nejzákeřnějšími zatáčkami. 


DYNAMIC 
Auta z této kategorie byla v minulosti známa jako přetáčivé 
bestie, které nešlo rozumně udržet na silnici, Nyní se jedná 


Přesný opak kategorie Dynamic. V podání RR7 se ale opět 
jedná o vcelku slušně zvladatelné bouráky, které jsou k sil- 
nici jen více přisáté a do smyku se jim moc nechce, a tak je 
potřeba s analogem v zatáčkách rumplovat o něgó více. 
Výměnou za línější nabíjení boostu dostanetostabilnější 
výjezdy ze zatáček. 
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Š LAP TIME 
=. 00:34.666 


se naučíte sm 
„trefit“ zatáčku, 


27) 333335357> 


dosáhnete hranice 100 bodíků, získáváte navíc i speciální 
bonus (auto, speciální vylepšení apod.). Ve skutečnosti je samo 
0 sobě samozřejmě celkem k ničemu, ovšem celá hra je navr- 
žena tak, že jednotlivá vylepšení v podstatě potřebujete, a na- 
víc se jedná i o poměrně zajímavé zpestření zdejší ukrutné 
závodní akce, takže rozhodně vítáme. 

A do třetice všeho nového zde máme jízdu ve větrném 
zákrytu. Stejně jako celá série Ridge Racer je i tento element 
zpracován s notnou nadsázkou, ale o to větší je s ním sranda. 
Abyste tohoto efektu mohli využít, nemusíte být totiž úplně 
bezprostředně za soupeřem. Samozřejmě že čím dále budete, 
tím bude vliv větrného zákrytu slabší, ale díky zdejší benevo- 
lenci lze tuto techniku používat skutečně velmi hojně. Díky 
tomu lze navíc větrné zákryty i poměrně úspěšně řetězit — 
vyvezete se za jedním protivníkem, a jakmile ho předjedete, 
zavěsíte se hned za dalšího. Na delších rovinkách tak můžete 
vcelku pohodlně předjet více soupeřů, aniž byste museli plýtvat 


drahocenným boostem. Dokonce jsou na tomto principu zalo- 
ženy i některé závody, kdy nemáte k dispozici žádné nitro, a tak 
si musíte poradit bez něj. Bacha ale na to, že vzduchového 
pytle za vámi samozřejmě mohou využít i soupeři. 


JA HO NABOURAL 

Celkový herní projev RR7 je naprosto typický, jaký známe 

z předchozích her. Přesto ale máme za to, že se jedná o velmi 
solidní arkádu, která má na startu nové konzole rozhodně své 
místo. A ačkoliv je oproti současným arkádovým vládcům tak 
říkajíc sto let za opicemi, jedná se stále o tak zábavnou záležitost, 
jako tomu bylo ještě v dobách PSone. Díky tomu, že RR nehodlá 
ani o píď ustoupit od svého světonázoru, rozhoduje o jeho 
úspěchu velmi jednoduchá formule: buď tuto sérii milujete, 
anebo v životě nepochopíte, jak ji někdo může milovat. My se 


počítáme k té první skupině, a tak nám na RR7vadí víceméně 
pouze jedna věc. Držet se tradic je jistě chvályhodné, ale zdejší 
kolizní model by ani podle našeho mínění nemusel být totožný 
stím, který předvedl první RR již před více než deseti lety. Podiv- 
né cukání a hopkání podél svodidel působí dnes již dost směšně 
a ve vztahu k nabušené PS3 dokonce až nedůstojně. Rozhodně 
u ARnehodláme zkoumat realističnost odpadajících plechů, ale 
aspoň při tom nárazu do svodidel by se auta mohla nějak odra- 
zit, otočit nebo udělat cokoliv, na základě čeho by se vizuálně 
dalo říci, že prostě auťák narazil do svodidel. 

Á propos, když už jsme u těch vizuálních záležitostí, RR7 
opět nezklamal. Grafika je sice evidentně přeslazená a pře- 
barvená, ale o to atraktivněji působí, je potřeba si uvědomit, 
že to je hra, která má uchvátit na první pohled a zaujmout 
svou pohledností i her neznalého člověka. A to se rozhodně 
daří, přestože je jasné, že to je jen zlomek toho, co PS3 doká- 
že v budoucnu, až s ní tvůrci budou umět pořádně pracovat. 
Po zvukové stránce se opět setkáváme s neověřitelným vrče- 
ním smyšlených motorů doprovázeným klasickou směskou 
několika normálních tracků, několika japonských podivností 
a několika vyložených šíleností. Přirozeně rovněž japonských. 

Takže celkově asi takto. Pokud se vám líbily například 
oba Ridge Racery na PSP, není důvod váhat s pořízením i na 
P53. A pakliže ohrnujete nos nad čímkoliv jiným než Gran 
Turismem, pak upřímně řečeno nechápeme, proč tyto řádky 
vůbec čtete. l Michael Mlynář 


- Plays 
Grafika © KOM Sladká a voňavá. 
Zvuk (07 Eee, noo... cože? 
Hratelnost [JÍ Vítáme lehce vyšší obtížnost. 
Trvanlivost [OTÁÍ Na 100% dokončí jen ti nejtvrdší. 
Vedle Motorstormu to má RR 
tentokrát hodně těžké, ale to nic 


nemění na tom, že je to zkrátka 
fajn launchovka. 
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REKAPITULACE 
Launchová PS3 „bokov- 
ka“ spíše naznačuje, na 
Co se v budoucnu mů- 

žeme těšit, než že by 
přesvědčovala, že takto 
budou formule na PS3 
vypadat od nynějška až 

do smrti. 


k 


k « 


j* > 
> 
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E Loňský model: Alonso 
byl ještě žluto-modrý. 


FORMULA ONE 


ormuli 1 máme rádi. Kdybychom neměli, asi 
těžko bychom vstávali v neděli ve čtyři ráno na 
přímý přenos úvodního závodu v Austrálii. No 
považte, v neděli! Z toho tedy vyplývá, že musí- 
me mít zákonitě rádi i F1 videohry. Navíc když se jedná 
0 první díl pro fungl novou PS3, je to pro nás přímo svatá 
povinnost. No považte, na PS3! 

Proto ale moc nechápeme, proč nás první PS3 for- 
mule nijak zvlášť neberou. Vždyť vypadají tak nádherně, 
vždyť jsou tak sexy! Problém je ovšem zcela zjevně v tom, 
že se v případě Championship Edition jedná víceméně 
o Formula One 06 z PS2 překopanou do vyššího rozlišení. 
To mimo jiné znamená, že zdejší sezóna je založena na 
loňském ročníku skutečného šampionátu, finského alko- 
holika zde můžeme stále ještě nazývat pravým jménem, 
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protože jezdí v těch jediných správných barvách McLare- 
nu, a Renaulty jsou ještě pořád krásně žlutomodré. 
Bohužel tomu ale odpovídá víceméně i celý zbytek 
hry. Jízdní model nám tak připadá v podstatě stejný jako 
ve Formula One 06, na destrukčním modelu bylo zapra- 
cováno spíše jen tak, aby se neřeklo, a model kolizní má 
taky ještě docela dost much. (o se týče bouraček, ty jsou 
na první pohled velkolepé a při pořádných bouchancích 
létají vzduchem kusy kdečeho, ale při bližším průzkumu 
zjistíte, že i když to napálíte v plné rychlosti na cílové 
rovince v Monaku do svodidel v St. Dévote, stane se více- 
méně vždy to, že se vám ulomí přední kolo, přední křídlo 
a poté, co ještě tak jednou dvakrát poskočíte, zůstanete 
nalepení na svodidla. Z reálu člověk zná spektakulární 
bouračky, v nichž by se monopost v daném případě 


a 
P 
p Z67y. 
A ojhezčí videoherní kapky 
všech dob? Nejspíš jo. 


Sa 


s v 


E Replaye se již dotýkají 
kvalit-TV-přenosu. 


CHAMPIONSHIP EDITION 


o svodidla tloukl přinejmenším až někam do Tunnelu, 
ale tady jen tak lehce zahopká. 

Optimistický výhled do next-gen budoucnosti tak 
tentokrát ještě nabízí v prvé řadě grafika. Vedle krásně 
zpracovaných monopostů stojí za zhlédnutí i okolí tratí, 
samozřejmě pouze tam, kde je i v reálu na co koukat, 
takže třeba takový Bahrajn by zaujal snad pouze v přípa- 
dě, že by se v poslední zatáčce tyčila egyptská pyramida 
nebo Eiffelovka. Zato ale taková Monza, to je nádhera. 
Okruh je uprostřed zeleně a zejména zdejší stromy vypa- 
dají opravdu velmi hezky. Potěšily nás i zastávky v bo- 
xech, kterým nejenže se docela slušně daří vyvolat dojem 
zastávkového mumraje, ale zároveň jsou zpracovány ve 
stylu rytmické akce, kdy je potřeba rychle mačkat přísluš- 
ná tlačítka zobrazená u vašeho auta (časem zjistíte, že lze 
mačkat co nejrychleji pokud možno všechno), čímž 
pádem se i v těchto virtuálních boxech hraje o každou 
desetinu sekundy. 

Odsoudit Championship Edition by bylo jednoduché, 
ale rozhodně ne správné. V prvé řadě je totiž potřeba uvě- 
domit si, že kvalita známá z F1 06 se nikam neztratila, ale 
na druhou stranu se zde kromě mnohdy velmi povedené 
grafiky člověk prakticky ničeho nedočká. A díky tomu, že 
hra vychází z loňské sezóny, je docela neaktuální, takže do 
jisté míry ztrácí na atraktivitě i skutečnost, že vychází na 
samém začátku sezóny letošní. l Michael Mlynář 
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(08 Místy vskutku působivá. 
Zvuk (06 Standardní bzučení. 
Hratelnost [MITA Prověřená kvalita. 
Trvanlivost (07) Jestli vám nevadí loňská sezóna... 


dno 


V zásadě pořád ta prověřená kvali- 
ta série Formula One, ale skutečného 
next-gen F1 nátěru se dočkáme evi- 
dentně až v dalším řadovém dílu. 
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vělmi silný bile 


olik vtipů o historicky věrných krabech 

zvících velikosti poschodového domu 

můžete udělat, než začnete nudit? Od 

okamžiku nepříliš přesvědčivého uvedení 
na E3 byla Genji spoustě lidí pro smích. Nám se 
ale démonické verze reálných postav z japonské- 
ho středověku líbí a těšili jsme se. Probůh, vždyť 
jsme odkojeni Onimushou. Pravda je ale taková, 
že Genji opravdu není moc povedená hra. 

Na první pohled je jasné, že si její autoři 

z Game Republic naprosto špatně určili priority. 


pomalý, avšak 


Absolutní prioritou, které bylo obětováno vše, 
zřejmě bylo, aby hra vypadala dobře na obráz- 
cích. Prostředí jsou nádherně detailní, efekty 
plamenů nevídané, záběry soubojů velice 
intimní. Další prioritou byl prvotní dojem — pro- 
dukční kvalita je na špičkové úrovni, střihové 
sekvence mají působivou atmosféru lehce kýčo- 
vitého filmu se samurajskou tematikou a hu- 
dební doprovod jakožto i zvukové efekty budují 
líbivou atmosféru ve stylu Klanu létajících dýk 
a podobných filmů. 

Ve zlaté kleci je však uzavřena bídně prů- 
měrná hratelnost daná poměrně jednotvárným 
bušením do tlačítek a zejména nudným desi- 
gnem levelů. Nejhorší ze všeho je však práce 
s kamerou. Tady nejde o chybu z neschopnosti, 
tady jde vysloveně o sabotáž. Pevně umístěná 
perspektiva pro efekt zabírá vše z co největší 
blízkosti, následkem čehož nemáte naprosto 
žádný přehled o rozmístění nepřátel ani o tom, 
kudy vlastně vede cesta. Instinktivně tak začne- 


te Genji „hrát" podle jednoduché mapy v pra- 
vém horním rohu, kde vidíte jak zdi, tak blížící 
se padouchy. 

Škoda že se vývojáři alespoň nepokusili sklou- 
bit hezkou prezentaci s uživatelskou přítulností. 
Nápady s rychlou výměnou hratelných postav 
nebo speciálním „soustředěným“ režimem boje 
by pak vynikly mnohem lépe. Trpělivost. Genji si 
nekupujte, ani kdybyste zoufale toužili po hře 
podobného typu. Budou mnohem lepší. i FDS 
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TŘÍ Velice pohledná, ale statická. 
Zvuk EN Parádně podbarvuje atmosféru. 
Hratelnost [K7 Byla pohříchu na posledním místě. 
Trvanlivost [E Vydrží jen ti nejtrpělivější. 
Zkuste jen v případě, že jste proslulými, 
dalo by se říci až chorobnými japano- 
fily. Atmosféra je uhrančivá, hratelnost 
však po většinu doby odpuzující. 
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7 VIRTUA TENNIS 3 


Sega podává na vítězství 


ra Virtua Tennis 3 má vlastně jenom jednu 

stejně jako Virtua Tennis 2. A teď nemluví- 

me jen o ovládání jako takovém, ale o cel- 
kovém pocitu, struktuře postupu, motivacích. Tak, 
kritiku bychom měli za sebou a pojďme chválit. 

Největším magnetem VT 3 na PS3 je samozřej- 

mě výrazně vylepšená grafika. Sportovní akce pohy- 
bující se v naprosto plynulých animacích v maxi- 
málním HD rozlišení působí jedním slovem 
famózně. A i když výrazy obličejů hvězd bílého 
sportu působí poněkud koženě, není pochyb o 
značném pokroku, který grafika na konzoli nové 
generaci učinila. Dobrá je též promakanější kariéra, 
kdy si na začátku můžete vymodelovat tenistu/=ku 
v jednoduchém editoru a pak se musíte věnovat 
postupu z 300. místa světového žebříčku na to 
první. Uvidíte sami, že to není nic jednoduchého. 
Bude třeba trénovat a tu přichází ke slovu buď teni- 
sová škola, nebo série většinou velmi zábavných 


PlayStation, 


miniher. Obě možnosti jsou zdařilé a prohlubují 
arkádový pocit, který u Virtua Tennisu stále převa- 
žuje. 

Samotná hra se ovládá skvěle a působí velmi 
autenticky. To ale samozřejmě není nic nového, VT 
už nějaký ten rok videoherním tenisům kraluje. 
Zkušenosti chlapcům z AM2 určitě závidí nejeden 
vydavatel. V kombinaci s obrazem plným tolika 
detailů, že si jich ani nestačíte všímat, budete ze 
hry nějaký čas — dokud si na tento nový luxusní 
standard nezvyknete — možná až konsternováni. 
Škoda jen, že chybí možnost přehrávat si replaye 
manuálně. 

Všechno je tedy v naprostém pořádku, fanoušek 
série bude v sedmém nebi a nováček neodolatelně 
přitažen vzhledem a hratelností blížícími se k doko- 
nalosti. Dali bychom z fleku devítku, nebýt nepo- 
chopitelného faktu, že Sega se rozhodla vypustit 
podporu online multiplayeru, i když v jiných verzích 
hry obsažen je. "* FDS 
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Velmi zdařilé pokračování dlouhodo- 
bě kvalitního tenisu. Grafika vás chytí 
za srdce, ale je to vyvážená hratelnost, 
která vás u hry udrží. 
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Kultovní RPG na PS3 bez japonské vlaječky? 


Ptrnrvšrr 


E er 


TAILY 


ožná to spoustě hráčů přijde divné, ale Oblivion 
na PS3 je doposud asi nejlepší hra, která na 
tuhle nadupanou skříň plnou špičkové elektro- 


niky vyšla. Podívejte se na to takhle. Jdete do 
obchodu, utratíte za hru hodně stokorun a právem očeká- 
váte, že vám nějaký ten čas vydrží. A jak dlouho že vám 
Oblivion vydrží? Klidně i 100 hodin a ještě nepočítáme s tím, 
že si budete moci ve velmi blízké budoucnosti stáhnout 
druhý datadisk Shivering Isle, který nyní vychází na PC. Přes- 
tože už jste Oblivion mohli hrát na PC či Xboxu 360, je to 
stále úžasná hra, která na PS3 vypadá ještě o něco lépe 
a nahrávací čas je ještě o něco kratší. Samozřejmě že zde 
najdete obsah všech přidaných patchů a malý datadisk 
Knights of the Nine, který se pro 
jiné platformy prodával samo- 
statně. Tim vám jednoznačně 
chceme naznačit, že pokud 
máte PS3, měla by to být jedna 
z první her, kterou sežere vaše 
blue-ray mechanika. 


SVĚT PRO DOBRODRUHY 


Pokud jste ještě neměli s Oblivionem ani s žádnou hrou ze 
série TES co do činění, potom se můžete těšit na rozlehlý svět 
Tamriel, kde se můžete během chvilky úspěšně ztratit tak, že 
je lepší vrátit se k poslední uložené pozici. Jako u každého 
pravověrného RPG se po úvodním výběru rasy, povolání 

a kosmetických úpravách obličeje dostanete do nekonečně 
otevřeného světa, kterému hrozí příchod démonů z jiné 
dimenze. Vaším úkolem je nalézt všechny styčné brány 

a postupně je zavřít, což vám zabere asi tak 40 hodin čistého 
času. Stěžejní část hry ovšem spočívá v plnění stovek nepo- 
vinných úkolů, prozkoumávání celé země a ve službách pro 
různě orientované frakce a cechy, což vám dává úžasný pocit 
vlády nad vlastním osudem, který se kroutí okolo hlavního 
příběhu jako anakonda okolo neduživého domorodce. Klid- 
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ně se můžete věnovat sběru léčivých bylin nebo lovení jele- 
nů, což vás přirozenou cestou zavede do opuštěné jeskyně, 
kde najdete ztracený prsten, a už se můžete chytnout první- 
ho vedlejšího guestu, kterým je nalezení jeho majitele. 
V oblivionu zkrátka nemusíte jít hlavnímu příběhu po krku, 
protože hra si vás sama nasměruje tam, kam vám to bude 
příjemné. Samozřejmě že bez boje se valná většina hry neo- 
bejde. Potyčky jsou rychlé, zuřivé a napínavé až do té doby, 
než přijdete na to, že obvykle silnější pes... však to znáte. To 
ale nijak nevadí, protože během prvních několika hodin si 
svoji postavu vypracujete tak, že pro vás většina soubojů 
nebude problém. Umělá inteligence nepřátel zaručuje, že 
každý souboj může být zcela jiný. Závisí na terénu a vašem 
bojovém stylu. Kou- 


KLUDNĚ SE MŮŽETE VĚNOVAT. 1.1; 
SBĚRU KÉČIVÝCH BYLIN: —— 11icsn+ 
NEBO LOVENÍ JELENŮ 


hodin očistce, poznáte 
sami, že kouzla mají 
mnohem větší varia- 
bilitu využití než mlácení mečem a sekerou. Můžete také 
využít různých specializací a okolo nepřítele se bez úhony 
proplížit, nebo ho proměnit v neškodné zvíře. Na druhou 
stranu, čím víc boje, tím více si vaše postava vypracovává 
jednu ze základních vlastností, což je u každého dobrého 
RPG hnací motor. Bohužel nepříjemné upravování potvor 
podle vaší aktuální úrovně zůstalo. Je totiž úplně jedno, jaké 
úrovně vaše postava dosáhne nebo jak moc nebo málo 
budete trénovat. Hra totiž level potvor vždy přizpůsobí tomu 
vašemu, takže když se vrátíte do jeskyně, kterou jste vybílili 
na začátku hry, nevyběhne na vás goblin na první úrovni, 
ale pořádně tuhá bestie na třicítce. To samozřejmě dost sni- 
žuje tradiční snahu vybičovat vlastnosti svého hrdiny na 
maximum. Autoři tím samozřejmě chtěli docílit toho, aby 
souboje byly za každé situace pořádnou výzvou. Pokud na 


LIVION 


10 HODIN BLOUDĚNÍ NAVÍC 


Malý přídavek pro všechny RPG jedlíky 


I když si samostatný datadisk Knights of the Nine neod- 
nesl na PC příliš pozitivní recenze, nemusí nás to nijak 
trápit, protože v našem případě je tenhle přídavek od 
samého začátku přirozenou součástí hry, takže ani nepo- 
znáte, co je hlavní hra a co ne. V zásadě se jedná o po- 
měrně krátkou sérii zajímavých úkolů, které vedou k zís- 
kání unikátní zbraně a vybavení, což se dá celkem 

v klidu zvládnout s mírně nabušenou postavou. Jediný 
problém je, že se přitom poměrně hodně nacestujete 

a nahledáte šikovně poschovávaných svatyní, které 
musíte pro úspěšné splnění jednoho z úkolů všechny 
navštívit. Druhý datadisk Shivering Isle je o poznání 
masitější, ale na ten si budeme muset asi chvilku počkat. 
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B Seavitina Touch 

(6 Burning Touch 

(E Cold Touch bý 2 A 
© Consume Health sE 
© Cure Disease 4 i 
B Cure Poison Pa | 


Spell effectiveness: 95% Í Kaka | 
B+% -W z 0, M č h 

ý = = Takovéto inventáře jsou 

1 Z 1 VIWřo západní RPG typické. © 
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Bandit Bown 


PŘIROZENÝ VZHLED 

V Oblivionu můžete cestovat stovky 
kilometrů, přesto nenaleznete ani 
stopu po „klonování“ krajiny. 


PŘESVĚDČIVÉ TEXTURY 


Díky použitým „pokrývkám“ polygo- 


nových objektů, všechno ve světě 
působí organicky a přirozeně, 


E Zavři, táhne sem. 


to nemáte nervy, můžete si snížit celkovou obtížnost na libo- 
volnou úroveň, což určitě mnoho z vás udělá, abyste měli 
šanci v tuhých fázích hry zůstat naživu. 


NEJHEZČÍ Z NEJHEZČÍCH 


Možná to někoho překvapí, ale PS3 verze Oblivionu vychází 
po grafické stránce oproti konkurenčním platformám jako 
vítěz. Stačilo nám několik úvodních minut na to, aby nám 
bylo jasné, že PS3 bez problémů utáhne, cokoliv se jí zlíbí, 

a ještě přidá pár extra parádiček navíc. Obzvláště šíře a veli- 
kost absolutního dohledu za dobrého počasí je oproti verzi 
na Xbox 360 mnohem větší a ostřejší, takže nádherně 
vyniknou v dálce se tyčící hrady, blyštivé jezerní hladiny a do 
oblaků zahalená pohoří. Špičkové deatily měst pak oceníte 
při návštěvě trochu stereotypně designovaných měst a dun- 
geonů, které díky lehké disproporci perspektivy působí 
mírně klaustrofobicky. Při jejich návštěvě sice musíte absol- 
vovat tradiční loading, ovšem ten se podařilo zkrátit na 
velmi příjemných 3-5 vteřin. Fantastickou grafickou prezen- 
taci ještě umocňuje citlivý orchestrální soundtrack, který 
plynule střídá motivy podle momentální situace, a i když se 
některé trochu opakují, jsou natolik chytlavé, že si je budete 
ještě dlouho prozpěvovat. Díky kapacitě disku rovněž nebyl 
problém s plným namluvením všech dialogů, kde vyniknou 


hlasy známých amerických herců, jako jsou Patrick Stewart 
nebo Sean Bean. Mluvené slovo zní sice často velmi podob- 
ně, nicméně při tak masivním textu se ani nedivíme. 

Pokud se na celou hru podíváme z ptačí perspektivy, 
nezbývá než pochválit skoro všechno, co nás napadne, což 
samozřejmě neznamená, že je automaticky lepší než na 
ostatních platformách. Každopádně ale přináší kompletní 
balík všech patchů a přídavků + datadisk Knights of the 
Nine, který přidává dalších 10 hodin hraní. Ne že by to bylo 
potřeba, ale když už jednou něco kupujete, tak to musí stát 
za to. A protože v nejbližší budoucnosti není žádné pořádné 
RPG v dohledu, máte na Oblivion tolik času, kolik si tato 
vymydlená hra opravdu zaslouží. B Petr Bulíř 


[Grafika — JEN Nojenš 
! 
Hratelnost JÍ velká dřina a velká zábava. 


Trvanlivost (09. Tolik věcí a tak málo času 


Před vydáním Oblivionu na PS3 bychom 
rozhodně netipovali, že to bude hra, 

u které při startu PS3 strávíme nejvíce | 
času, ale nemohli jsme si zkrátka pomoci. | 


ZNÁTE HOUBY 
Radši je nejezte, ale oko potěší, když 
cestou vidí spoustu takovýchto detailů. 


TRVAIČKA ZELENÁ 
Pokročilý engine umožňuje detailní ztvárnění 
i nepodstatných obejktů jako jsou stébla trávy. 
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HRATELNÁ DEMA 


EVERYBODY"S TENNIS 


Vyberte si jednu ze tří postav podle 
jejích předností a zkuste debl, či 
single proti přátelům i sólo v ukáz- 
kovém mini turnaji. Roztomiloučké? 
Ano. Parádně hratelný a překvapivě 
vyvážený tenis: dvakrát ano! 


LARA CRICKET 2007 


Mi Chcete-li proniknout do tajů tohoto 
podivného sportu, vyberte si buď 
Anglii, nebo Austrálii a zkuste tuto- 
riál. Znalci pak ocení detailní nuan- 
ce disciplíny, které tato simulace 
skvěle vystihuje. 


s RISE TO HONOR 


Ovládáte jednu z největších hvězd 
akčních filmů a účastníte se origi- 
nálně pojaté mlátičky se silným dů- 
razem na techniky bojových umění. 
Takhle nějak si představujeme hru 
inspirovanou stylem Johna Woo. 
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DEMODISK84/KVĚTEN2007 N 


Připomeňte si jednu z nejpůvabněj- 
ších a nejoriginálnějších akčních ad- 
ventur všech dob. Velkorysá půlho- 
dinová ochutnávka vám ukáže boje 
RI s kouřovými monstry, famózní archi- 
tekturu i kooperaci mezi postavami. 


SOULCALIBUR M 


| V této vynikající bojovce máte pro- 
vést Kilika, který bojuje holí, třemi 
postupně stále obtížnějšími souboji. 
Dále si můžete vyzkoušet editor po- 


stavy a prověřit svůj výtvor v ostré 


FMAÁXIMO VS THE ARMY OF ZIN 


ptěřt 
RAVIRTUA FIGHTER 4£: EVOLUTION 


. 


ASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS 


hce zacne 


další hratelná dema 
BRIAN LARA CRICKET 2007 


(m) š akci. 
> S = NE Z > o 

< M- SEE oz | ž MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN 
m] wm |- z Em 3 

hn] = 434 < S <=, <Oo Z nebes padají kameny a z nich 
L = = „E EM 55s 1 = nj 3 prýští mechanické zákeřnosti všeho 
< zs šS l 5=S553 = z565 28 Hi druhu. Co s tím uděláte? Utečete 
un m = ss = zes E = LESS SA jako malá holčička? Nebo se 
m E A š EE á Š E = = = =58s G 5 postavíte přesile jako pravý hrdina 

WE L ZOS>nOLSO <=Z= o8 ? 

OHE3S3353á8880=zS „JE 5 v puntíčkovaných trenýrkách? 


GOD OF WAR 


Dvojka je už v obchodech a trhá re- 
kordy, proto je vhodná chvíle při- 
pomenout si, jak to všechno zača- 
lo. Dejte co proto démonickým ná- 
mořníkům a nasekejte neodbytné 
Hydře. 


S CURSE 
OF DARKNESS 


Solidní půlhodinka s klasickým ma- 
sakrováním démonů v japonském 
stylu. Pokud vás nebaví sekat kolo- 
sální sekerou plazí muže do tlamy, 
pak s vámi asi není něco v pořádku. 


MASHED 


Ty sladké vzpomínky! Svého času 
tato multiplayerová hra zachvátila 
naši redakci jako mor. Vyzkoušejte, 
dejte jí šanci, protože vzorec těchto 
autíček je třeba graficky zastaralý 
ale návykově nesmrtelný. 


FIGHTER 4: EVOLUTION 


Venku je pětka na PlayStation 3 

a recenzenti ji považují za technic- 
"| ky luxusní edici právě této doko- 
nalé bojovky. Jestli s VF 5 váháte, 
zde si vyzkoušejte, zda do toho 
máte po hratelnostní stránce jít. 


ROM 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


jed by Sony Computer Entertainment Europe. 


of Sony Computer Entertainment Inc: 


- VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁYTE -EI JÁLLEENMYYNTIIN. © 


strla. Compilatio 


Note: All ga 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 


+ VERSIONE DIMOSTRATIVA 
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HITMAN: BLOOD, Mf je 3 
m Roční předplatné 
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OFICIÁLNÍ | 


3268 Kč 


WORLD CUP 


GERMANY 2006 


Play 


www.oPs2.CZ 


kontakt 


E k 
firma 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini) 

jméno a příjmení : , 

[1 ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 
6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma 


(půlroční předplatné časopisu Leve! Mini) 
č [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENÉ: 1350 Kč 
ičo 


ulice, číslo 


E R B P 
psč | obec 


Předplaf si OPS?, a kromě výrazné 
slevu a pohodlí doručování magazínu 


předplatné LEVEL MINI 


Předplatné časogi 
v odpovídající dě -MN 


= Z M 0 S 


PlayStation,C 


E 


tvrtletní předplatné 
BBZKč 


Půlroční př : 
34Ke "Plné 


Vlajková FPS na PlayStation ©, kde má taktická rozvaha 
stejnou váhu jako rychlá muška a odvaha. 


WRC: Ra ya 
no pokračování rallye simulátoru s oficiální licencí (išíěíkoaa 
světového šampionátu. Terénní nirvána! 

Jibur II 


Nepovějí nejlepší díljakostní bojovku, ve které může 
júlá dívka porazit hromotluka s obřím mečem. 


kr lý bojovka na světě v zalím posledním 
pokračování, které je zcela jistě i nejlepší na PSC. 


Král masivních RPG na PSe. Desítky hodin dobrodružství 
pro milovníky velkolepé epiky. 


Prvotřídní akce s heroickým nádechem antických bájí. 
Z důvodu násilí nevhodné pro děti. 


Ulimátní závodní simulátor s pravděpodobně nejlepší 
grafikou na PS?, Pro milovníky aut. 


Poslední a nejlepší dí — akce, která ye 
výbušnou a neuvěřitelně pestrou hralelnoslí. 


.. 
KILEZONE 


Jednotná na 
inum ) 


za hru ; 
ř ee 
pro předpla A 
pouze 449 KČ 
(běžně 533Kč) 


hd 
6 
© Roční na 12 výtisků 3720 Sk PlayStation p 
© Roční doporučeně 4032 Sk 2 
© Půiroční na 6 výtisků 1860 Sk 
(© Půlroční doporučeně 2016 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1008 Sk 


= * Způsob platby 
3 Poštovní poukázkou H.. 
M 3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma © p 
3 (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
== r ] I : * 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol [ ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč o ma shora uvedenou adresu 
PP BONUS (zvotte pouze jednu možnost) Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech : 
O Bezbonusu uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
kádě O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
PE Eo inthh ah oh otodinohkosotkoukáooooooěáoě to SSSSSSSSSS S ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
datum | podpis ůsob platb: e-mail: abonence.ops2Gvogelburda.cz Bee m s ena na podá ne na 
s a! obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
kř : oak ksod každého Te) n Donkkění A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR-na s. Pekka, potonizadale nd a ja čiarky o došlite spát j 
Objednávám od čísla počet kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. sn o ean 02) 1445 8916, fax (+420 02) 4445 8819 na 0907 = 580. 0 WR 
í ínabá Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail;predplatneGabornpkapa.sk Kódy predplatného 
o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. ©) Zášéhovou fakturu nému sewracejte. 
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Iněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Burda Communications s. r 0., F ; R 
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KONECNÁ 


DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI. TENTO MĚSÍC: SONIC THE HEDGEHOG 


—— 
5GT 
onic nedávno oslavil patnácté naro- TIME 0:02 3 CORE I 
$ zeniny vydáním fungl nové PlayStati- ky : MÉ 0: 12 
on 3 hry, která je naprosto hrozná. s == B3 0 
My jsme se raději vrátili k jeho 2D = +4 : i 
verzi, jež je mimo jiné i součástí Sega Mega 
Drive Collection. 
Zlý doktor Robotnik zotročil všechna zvířátka 
v utopickém světě hry a je úkolem ježka Sonica 
obutého do botasek, aby dal kníratému megalo- 
manovi lekci a osvobodil chlupaté kámoše. 
A protože je šikula, cestou za vítězstvím může Š s : Safra, je to past! Nic 
sbírat zlaté kroužky. B i netušící pe ejeyě 
Nyní již máme za sebou všech šest lokací Robot je v tajném doupěti doktora pon speciálně 
včetně brutálně těžkého Labyrinthu a vstupujeme střídmě, že 2 yt upravený k drcení 
do poslední zóny pojmenované „Finální“ v oče- milovníkům minimalis : i všeho BM 
kávání epické bitvy s Robotnikem... 


Nemám 
v těle kousek 
sebeúcty. 


0 pár těsných vyváznutí později se Ro- 
botnikův vynález hroutí v explozích. a 
Metání paprsků ustává, antisonicovské 
kovové trubice se definitivně zatáhnou 
a mysi užíváme pocitu prvního vítězství. těstí pro 
o né Učinil 
: „ takže kaž- 
vku radiace, vyusaových trubic 
šílené o áme si 
enému Vědátorovi na nn 


Ocitáme se zpět v první zóně, pra- 
covně zvané „Zelené údolí“ : zvířátka 
znovu vesele skotačí. Slepice, vepři, 
kachny a králíci, všichni jsou vděční. 


VVYVYVyvavý vt v) 
A máme tu hrd 


inu- R 
Sonic se nu-osvoboditele, 


SCORE- 1000 


„„jiného názoru je doktor ŤIME 0:00 
Robotnik, který má poslední 0 
slovo. Směje se vám do tváře 


a říká: „Zkus to znovu.“ 4 4 E 
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= údů Aha, k tomuhle: výskok směrem k vám, 
=50M1c.| jako by chtěl složit poklonu tomu pravému 

Fuj Zd hrdinovi. Gratulace, právě jste úspěšně 


i í dokončili jednu z nejlepších plošinovek 
094 PlayStation.c oFICIÁLNÍ magazín-cZ dnu z nejlepších 
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PŘEDPLATNÉ ČASOPISU TÉMĚŘ 


ZAPLATÍTE IOO Kč, DOSTANETE HRU PODLE VLASTNÍHO VÝBĚRU A K TOMU NAVÍC le ČÍSEL PLAY UPu! 
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NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 


DIAMANTY 


Je mi 11 let a chtěl bych pochválit Váš časopis, je super. 
Chtěl bych se zeptat, kterým hrám jste v recenzích udělili 
ocenění diamant. 

Dan Bílý 
Dane, tady je seznam všech her s hodnocením 10/10, 
které zaručuje hře kamínek nejvyšší tvrdosti. A když si 
nám prozradil svůj věk, já ti zase u každé hry prozradím 
věkovou přístupnost (v závorce): GTA: Vice City (18+), GTA: 
San Andreas (18+), Resident Evil 4 (18+), Metal Gear Solid 
3 (16+), Shadow Of The Colossus (12+), Okami (12+), Final 
Fantasy XII (12+). Poslední tři ti můžu s klidným svědomím 
doporučit, poslední dvě jsou ale trochu náročné na ang- 
ličtinu. 


A RUBÍN 


Ahoj 0PS2. Chtěl bych se vrátit k recenzi God of War II. Tak 
jako každý měsíc si jdu koupit 0PS2, jsem nadržený jak 
malý dítě o Vánocích, jak u kolonky GoW 2 uvidím desít- 


Taky na tom 
nejsem o moc 
lip než Sárka. 
. 


ku..., už je to tady dívám se na recenze a u obrázku Kratose 
vidím červený rubín, takové zklamání jsem u recenze neza- 
žil. Byl jsem naštvaný na celý svět her, které dostaly desít- 
ku. No dobře, deset hodin to trvá Vám „profikům“, ale já to 
budu hrát aspoň půl roku, jak je o mně známo. Je to na sto 
procent jasné, že je to poslední GoW na PS2 a jedna z nej- 
lepších her PS2, protože si myslím, že lepší hru na PS2 si už 
nezahrajeme, tak proč ta zatracená devítka. Ufff, to je vše, 
čistě můj — a myslím i více čtenářů — názor. 

David Chalupný 
Z pohledu recenzenta, a já se s ním plně shoduji, má 
GoW 2 pár nedostatků, které nám zabránily udělit nej- 
vyšší hodnocení, jakkoli jsem si to stejně jako vy přál 
z celého srdce. Mám na mysli hlavně přímočarý design 
úrovní a rébusy do počtu. Jinak rubín je cenným kame- 
nem, kterým se běžně zdobí královské koruny. 


TAKOVEJ OBCHOD 


Měl bych pro vás takovej obchod. Vy už určitě máte PS3. 
Nechtěli byste ji vyměnit za moji PS2? Nebo za moji matku? 
Umí dobře vařit, prát, žehlit. Tak co, dohodneme se? Za odpo- 
věď děkuje 

Pauli. 
Ve vší úctě k vaší mamince. Nechte si ji. 


VOUSÁČ V TERÉNU 


Udělali jste mi velikánskou radost, že jste dali do OPS2 vousy. 
Takovou radost, jakou jsem měl, si nemůžete ani představit. 
Když jsem je vystřihova,l říkal jsem si, jakej jsem frajer a že 
nikdo na mě nemá, a už jsem si představoval, jak jdu do školy 
a všechny dívky na mně můžou oči nechat, učitelé jen tiše 
závidí a já si pyšně sedím v lavici. Dokonce jsem si připravo- 
val nějaký proslov, až mě budou oceňovat nejlepším stu- 
dentem roku Jen si to představte: „Děkuji všem a hlavně 
0PS2 magazínu, že přidělili perfektní dárek k časopisu.“ 
Ovšem realita byla jiná a krutá. Holky na mě pokři- 
kovaly, a dokonce když jsem se jich zeptal, jak vypa- 
dám, tak řekly: „Vypadáš jak kozí trus.“ Učitelé mi 
dali poznámku a řekli, jestli chci dělat tohle, tak ať 
vypadnu z téhle školy a jdu do cirkusu. Takže jsem 
na tom ještě hůř než Šárka Vaňková z Česko hledá 
superstar. 
Daniel Hanák 
V pořádku, ale kde je foto?! 


0PS3 

Chci se zeptat, zda připravujete časopis 

k PlayStationu 3, a pokud ano, kdy bude 

uveden na trh a za jakou cenu (přibližně). 
Kosťa 

Rádi bychom to stihli ještě do prázdnin 

a uvažujeme o ceně kolem 130 Kč. 


SOUBOJ TITÁNŮ 


Jen jsem tak přemýšlel nad tím, kdo by vyhrál, kdyby se 
všichni hlavní hrdinové a antihrdinové z her na PS2 šoupli 
do velké arény a tam by se bili, až by zbyl jen jeden. Kdo 
by vyhrál? Mně tam zbyl Kratos, ale měl to na těsnotu. 
Lukáš Houdek 
Taky jsem si to zkusil v hlavě nasimulovat a v závěru se 
hrdina Shadow Of The Colossus vyšplhal obrovskému 


BOYS DON'T CRY 


Jsou to skoro 4 měsíce od doby, kdy jsem vám psal 
dopis, že mi nevadí odložení launche PS3, jelikož 
jsem na ni jaksi neměl. :-) V práci jsem si vytvo- 

řil škrtací kalendář z plakátu PS3, který jste přiloži- 
li do OPS2, a škrtal jsem, šetřil, škrtal, šetřil... A pak 
přišel 23. březen a já ráno vypálil do obchodu! Ano, 
mám jííí! Splnil jsem si obrovský sen a před obcho- 
dem jsem uronil slzu štěstí (a pak že chlapi neplá- 
čou!). LCD televize je na cestě a pak spolu s PS3 roz- 
poutají neskutečný peklo. Ale jak pročítám 0PS2, tak 
PS2 stále žije a zřejmě ještě dlouho žít bude a já ji za 
nic na světě neopustím! A tak připíjím na svoji rodi- 
nu, rodinu PlayStation! 


Michal Barvič 
AŽ do dna! 


Kratovi na hlavu a zabodnul meč do jeho ušního lalůčku, 
který se ukázal být jeho slabým místem. Velké srdce vždycky 
zvítězí nad velkými svaly ©. 


FIRMFÁRUM 


Určitě si koupím PlayStation 3. Ale zajímala by mě jedna 
věc. Nemám žádné internetové připojení a ani neuvažuji 
o jeho zřízení. A proto bych rád věděl, jak do konzole nai- ' 
staluji aktualizace firmwaru, které budou ke stažení na PS3, 
když ji nebudu mít připojenou. Šlo by je třeba stáhnout 
do počítače (u kámoše) a pak přenést (např. na paměťové 
kartě) do PS3? Poté, co jsem se dozvěděl, že nejnovější fir- 
mware nebude předem na evropských PS3 nainstalovaný, 
mě to VELMI zajímá. 

Bohouš 
Ano, tak to samozřejmě lze řešit. V položce „Firmware 
Update“ v interfacu PS3 jsou dvě možnosti — buď via in- 
ternet, nebo přes paměťové médium. Zkontroloval jsem to 
na oficiálních stránkách a verze 1.6 je ke stažení, má něco 
kolem 105 mega. Navíc předpokládám, že nové firmwary 
budou rovnou na plackách s hrami, jako je tomu u PSP. 


CENA PRO PŘÍŠTÍ 
DOPIS MĚSÍCE 


EpPsp 


Před prázdninami se bude tře- 
ba hodit interaktivní průvodce 
Passport to Rome na PSP, který 
dodáváme v hezké kožené do- 


kladovce pro turisty. 


Z malých hrdinů, 


wa 4 74 3 nf 4“ * 
děláme velké te, 
+ ž : 


CUP 2006/2007 “ 


10. ROČNÍK 
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Super hry a zábava na 
icdonaldscup.cz 


nalostní soutěž 


Tomáš Rosický 
patron jubilejního ročníku 
McDonald's Cupu 2006/2007 


AM 


"m lovin' it 


Exkluzivní recenze 
Tomb Raider Anniversary 
již v příštím vydání 0PS2! 


» ČASOPIS 
-£ DEMOVERZE vk 
-+ NÁSTĚNNÝ KALENDÁŘ 
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PlayStation, 


„MA 


www.playstation.com 
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Dostal ses příliš daleko. Vyzbrojen pomstychtivostí jsi 
přemohl své obavy zabít boha. A ted sedíš na jeho trůnu 
jako God of War. Bohužel jsi příliš dlouho žil ve stínu 
ostatních bohů a současnost je zacátkem tvého konce. 


G O WARGAMWMER.ECEGM 


TURE 1 


Official Strategy Guide 


PlayStation.© 
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